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Tama opas perustuu opinndytetyohoni Videokamera koulutydssi -
miten kamera voisi olla kuin kyna?

Tutkielmassa pohdin, miten videokameraa voisi kdyttda opetuksen
vilineend. Lahestyn kysymysté kasvatuksen, mediakasvatuksen ja
elokuvateorian ndkdkulmista. Hahmottelen tyokaluja ja kehyksid,
jotka auttavat entistd paremmin integroimaan mediakasvatuksen
nikokulmia opetukseen. Olen joiltakin osin paivittinyt opasta
opinndytetyon valmistumisen jélkeen.

Opinnidytetyon, tarkat 1dhdeviitteet ja paljon lisdmateriaalia 10ydat
osoitteesta www.mystinenportaali.com/mediakasvatus/



Johdanto

Media on tdmén piivén julkista tilaa. Se on péédtoksentekoa ja vuorovaikutusta, ihmisten vilisid
viestejd. Yha suurempi osa havainnoistamme ovat perdisin mediasta. Meidén ja todellisuuden véliin
on tullut viline.

Samaan aikaan kirjallinen kulttuurimme on muuttumassa yhd audiovisuaalisemmaksi: ddneksi ja
kuvaksi. Lukemiseen ndhden lapset ja nuoret viettdvdit moninkertaisen mairén aikaa television,
pelien ja elokuvien dérelld. Kirjallisessa kulttuurissa opetuksemme on ollut hyvii ja tasavertaista:
kuka tahansa on voinut ryhtyé kirjailijaksi tai yleisonosastokirjoittajaksi peruskoulupohjalta. Mutta
elokuvan ja television tekijoiksi kelpaavat vain harvat, erikseen tehtdvaan koulutetut. Tasa-arvoinen
padsy julkiseen tilaan, pddtoksentekoon ja yhteison vuorovaikutukseen on vaarassa. Kulttuurin
rikkaus ja moniarvoisuus ovat vaarassa. Medianomit valtaavat maan!

Siksi on huomattu tarve (media)kasvatukselle, jonka tavoitteena on taata kaikille tasavertaiset ja
riittdvét taidot mediayhteiskunnassa toimimiseen. Koululaitos on kuitenkin ollut pulassa tdmén
uuden tehtdvdn kanssa. Opettajankoulutus on puutteellista ja opetussuunnitelma jo ennestdén
tdynnd. Mistd 10ytad aikaa, taitoja ja menetelmid?

Elokuvaohjaaja ja taidepedagogi Kaija Juurikkala on esittdnyt toivomuksen "Kunpa kamera voisi
olla kuin kynd!" Toivomus pitdd sisdllidn ajatuksen, ettd kameran pitdisi olla yksinkertainen ja
monipuolinen viline, jota jokainen osaa ja saa kayttaa.

Tadma opas esittelee tapoja kiyttdd videokameraa kynén kaltaisena vilineend koulutydssd. Luvassa
ei ole teknisid vinkkejd eikd elokuvakasvatuksellisia sisdltdjd, vaan yksinkertaisia tydkaluja ja
ideoita, jotka auttavat soveltamaan videokuvausta eri oppiaineisiin. Biologian tunnilla ldhdetdén
kuvaamaan eldimid ja niiden jdlkid metsddn. Historiassa dramatisoidaan menneitd tapahtumia.
Liikunnassa katsotaan oppilaiden suorituksia hidastuksena — niin kuin tv:n urheilul&hetyksissa!



Tyotavat ja pedagogiset tavoitteet

Tamd opas perustuu kolmeen kasvatukselliseen tavoitteeseen, jotka toteutuvat opetuksessa
rinnakkain: opiskeltava aihe, mediakasvatus ja tyotavat. Opetuksen keskidssd on aina oppiaine tai
-aithe. Se voi olla luonnontietoa, historiaa, didinkieltd tai matematiikkaa - kaikkea mitd
opetussuunnitelma edellyttaa.

Samalla opetuksessa opitaan hallitsemaan yhtd mediakulttuurin keskeisintd vilinettd, videokameraa.
Kyse ei ole tekniikasta vaan tekemisestd: itsensd ja maailman ilmaisemisesta liitkkuvan kuvan
avulla. Tarkoitus ei ole, ettd oppilas oppii kdyttiméddn videokameraa yleensd, vaan ettd hdn oppii
kayttdmiin sitd johonkin. Téssd oppaassa mediakasvatus ei ole varsinainen opetuksen aihe, vaan se
toteutuu tehtdvien taustalla, lapédisyperiaatteella.

Nykyaikainen oppimiskisitys edellyttdd monipuolista ja motivoivaa oppimisympdristod, jossa
oppilas oppii aktiivisesti. Tamadn oppaan esittelemissd malleissa aiheita aiheita monipuolisesti
oppilaiden oman aktiivisen toiminnan kautta. Yhteistoiminnallisiin tydtapoihin kiinnitetdén erityistd
huomiota - ne ovat sekéd oppimisen vilineitd ettd padmaaria.

Aktiivinen oppiminen

Oppaan tehtdvamallit perustuvat konstuktivistiseen oppimiskésitykseen: oppiminen on aktiivista
toimintaa, jossa oppilas itse rakentaa oman tietonsa. Tdméa edellyttdd opetukselta menetelmii, jotka
ruokkivat ja palvelevat oppilaan luontaista uteliaisuutta. Oppimisympdriston on oltava
monipuolinen ja motivoiva.

Esittelemini tyokalut ja esimerkkitehtdvdt on suunniteltu niin, ettd niissd videokuvaaminen on
ongelmakeskeistd ja tavoitteellista. Tehtdvien tyOprosessi on monivaiheinen: samaa aihetta
lahestytddn monesta eri ndkokulmasta. Tehtdvissd videokamera pakottaa pois kirjatiedon aareltd
ulos todellisuuteen ja parhaimmillaan rakentaa ndiden ulottuvuuksien viélille uusia yhteyksia.

Yhteistoiminnallinen oppiminen

On sanottu, ettd mediakasvatus voi tarjota mahdollisuuksia sellaisiin tydtapoihin ja -menetelmiin,
joita perinteisessd opettajajohtoisessa opetuksessa on ollut vaikea toteuttaa. Tdssd oppaassa nostan
esille erityisesti yhteistoiminnallinen oppimisen ajatuksen.

Yhteistoiminnalliset ty0tavat ovat tarkeitd tyokaluja timin oppaan soveltamiseen. Kun kidytdssd on
vain muutama videokamera, pitdd luokka usein jdrjestdd niin, ettd oppilaat voivat toimia toisistaan
riippumattomissa pienryhmissé. Téllaisiin ryhmiin syntyy erilaisia tehtdvid ja rooleja, joita voidaan
vaihdella. Tehtdvien suorittaminen mahdollistaa samanaikaisen vuorovaikutuksen ja yhtéldisen
osallistumisen — jokainen oppilas voi olla aktiivinen tehtdvdad suorittaecssaan. Esimerkiksi: yksi
kuvaa, yksi havainnoi, yksi juontaa, yksi ohjaa ja kaikki neuvottelevat. Ryhmén jdsenet ovat
toisistaan riippuvaisia, koska lopputulos on yhteinen.

Ristiriidoista
Kuvausryhméssd — niin ammattimaisen elokuvan tuotannossa kuin koulutydssékin - syntyy aina

ristiriitoja. Niiden taustalla on usein sekd asiallisia erimielisyyksid ettd ryhmédynaamisia
valtakysymyksid. Oppilaiden voimakas motivaatio osallistua yhteiseen tyohon nostaa tunteet



pintaan. Téllaiset ristiriidat eivét ole vaarallisia, vaan ne pdinvastoin palvelevat sekd opetusta etti
kasvatusta.

David W. Johnson ja Roger T. Johnson huomauttavat kirjassaan Yhteistoiminnallisen oppimisen
kdsikirja, ettd mitd enemmén osallistujat vilittdvat yhteisistd tavoitteistaan, sitd useammin he ovat
eri mieltd ja sitd kiivaampia heiddn viittelynsd voivat olla. Ristiriitojen puuttuminen voi —
pdivastoin - olla jopa merkki vilinpitimattomyydestd. Oppilaiden halusta olla oikeassa johtuvat
dlylliset ristiriidat on siis nédhtdvd paitsi vidistiméttomind myods toivottavina. RyhmaétyOssa
erimielisyydet eivdt nimittdin ratkea toisen voittamiseen vaan vasta yhteisten tavoitteiden
toteutumiseen. Se lisdd oppilaiden motivaatiota ratkaista tehtdvinannon asettama ongelma, ja
opettaa samalla ristiriitatilanteiden hallintaa.

Téllaisten voimien késittely edellyttdd opettajalta rohkeutta ja taitoa ohjata oppilaiden vilistd
itsendistd prosessia. Opettajan pitdd huomioida ryhmén kehittymisen eri vaiheet ja sitoutua niiden
tukemiseen.

Opettajan rooli

Tyoskentelyn tavoitteena voidaan pitdd sitd, ettei opettajan rooli muuttuisi radikaalisti vain sen
takia, ettd luokkaan tuodaan mediavéline. Videokameraa voidaan kayttdd kuten mitd tahansa
muutakin oppimisen tydkalua. Enemmin opettajan rooliin vaikuttaa se, ettd videokuvaustehtdvissa
oppilaat tyoskentelevit itse aktiivisesti. Opettajan on siis tuettava ja ohjattava titd prosessia.

Kuvaaminen voidaan aloittaa, vaikka opettaja ei kokisikaan tietdvinsd kovin paljon videokameran
tekniikasta tai elokuvailmaisun teoriasta. Jos koulussa on videokamera, sitd voidaan yhdessd
oppilaiden kanssa tutkia. Moni lapsista on saattanut kuvata videokameralla jo aikaisemmin, joten he
voivat opastaa sekd opettajaa ettd muita oppilaita.



Miten muotoilen tehtavat?

Mediakasvatuksessa videokamera on usein ndhty draaman ja tarinankerronnan vilineend. Se
kannattaa unohtaa! Videokameralla voi tehdd mitd vain: tutkia, tarkkailla, tallentaa, toistaa,
kirjoittaa, sanoa ja koostaa. Videot voivat olla hyvin lyhyitd, minuutista muutamaan minuuttiin, eiki
niité tarvitse erikseen leikata. Pelkkd kamera riittaa!

Kuvaustehtivid ei pidd ajatella yksittdisina ja irrallisina projekteina, vaan ne voi liittdd osaksi muuta
opiskelua. Ennen kuvaamista videon aihetta voidaan ldhestyd esimerkiksi keskustelemalla,
kirjoittamalla, piirtdmélld tai muilla tehtdvilld. Tdmd on samalla osa luontevaa
késikirjoitusprosessia.

Hyvé tehtdvinanto mdiirittelee tyoskentelylle selkedn tavoitteen. Sen voi muotoilla seuraavan
mallin avulla:

Aihe

Aihe maédrittelee mitd tehtivissd kasitelldén. Se on tehtivissd se osa, johon oppilas kohdistaa
huomionsa ja johon liittyvén tehtdvan hian pyrkii suorittamaan. Tehtdvdn onnistumisen kannalta aihe
on tirked: epédselvid aihetta seuraa usein epéselva video.

Aihe voi olla esimerkiksi "lahiympariston eldimet" tai "kukkakauppiaan ammatti".

Muoto

Tehtdvin muoto maéérittelee sen miten aihetta kdsitellddn. Elokuvakasvatuksessa muoto on yleensi
ollut draama, mutta videokameralla voi tehdé paljon muutakin. Erilaisia muotoja voi poimia vaikka
television ohjelmatyypeistd: esimerkiksi haastattelut, uutiset, dokumentit ja draamat ovat hyva
malleja. Esimerkkejd voi hakea myos aivan muista konteksteista: millainen olisi videokameralla
kirjoitettu” runo tai essee? Entd paivakirja?

Tavoite

Tavoite madrittelee, miksi tehtdva tehdddn. Miten se palvelee oppimista? Mikd on sen padmaara?
Kun tavoite on médritelty, on tehtdvinanto helppo muotoilla ja tehtivdn onnistumista mahdollista
arvioida. Erilaisia tavoitteita voi olla ddrettomésti, muttd tdssd oppaassa ne on jaettu neljddn
toiminnalliseen tavoitteeseen: tiedon jakaminen, havainnointi ja késittely, itseilmaisu seké
vuorovaikutus.



Toiminnalliset tavoitteet

Videokuvaaminen, kuten oppiminen yleensé, on tavoitteellista toimintaa. Tekemiselld on siksi hyva
olla selked paamdard. Miten ja miksi tyoskennellddn? Naitd paamadrid voi kutsua toiminnallisiksi
tavoitteiksi. Ne voidaan jakaa neljdin luokkaan, jotka vastaavat kysymykseen: Millé tavalla tehtdva
palvelee oppimista? Tavoitteen mééritteleminen auttaa suunnittelemaan ja arvioimaan tydskentelya.

Kullakin tehtdvilld voi luonnollisesti olla useampi kuin yksi tavoite. Joskus pddméarit kuitenkin
sulkevat toisensa osittain pois. Jos tehtdvén ensisijaisena tavoitteena on havainnoida ympéristod tai
vuorovaikuttaa, ei lopputulos vilttiméttd sovellu kovin hyvin tiedon jakamisen tarkoitukseen.
Kaikki tehtavit sisdltdvat itseilmaisua, mutta oppilaiden on hyvé tietdd, milloin sen edelle menee
jokin muu tavoite. Joskus asetettu tavoite ei tdysin toteudu, mutta sen sijaan on voinut toteutua
toinen, yhti tirked prosessi.

tiedon jakaminen

havainnointi

itseilmaisu ja kasittely

vuorovaikutus

1. Tiedon jakaminen

"Ei ole kaukana se pdivd, jolloin jokainen omistaa projektorin tai jolloin kuka tahansa voi mennd
paikalliseen kirjakauppaan vuokraamaan elokuvia, ja ndmd elokuvat voivat kdsitelld mitd alaa
tahansa missd muodossa tahansa kirjallisuuden kritiikistd ja romaanitaiteesta matematiikkaan,
historiaan ja yleisiin tieteisiin. ” — Alexander Astruc (1948)

Videokamera voi olla viline, jonka avulla oppilaat opettavat toisiaan ja itsedéin. Ndin kaikkien ei
tarvitse opiskella samaa aihetta samaan aikaan samalla tavalla. Videota kuvatessaan oppilaat
joutuvat pohtimaan tuotostaan katsojan kannalta: Vilittddako video tietoa? Vaikuttaako se katsojaan
silld tavalla kuin oli tarkoitus? Onko se riittdvén selked?

Oppilaiden tekemid (oppi)materiaaleja voidaan kdyttdd opetuksessa myohemmin muilla luokilla.

Niitd voidaan my0s jakaa muun maailman kanssa.

2. Havainnointi ja Késittely

"Kaukaa katsoen kaupunki, maaseutu ovat kaupunki ja maaseutu; mutta mitd lihempdd katsoo ne
ovat taloja, puita, kattotiilid, lehtid, ruohoa, muurahaisia, muurahaisen jalkoja, loppumattomiin.”
— filosofi Blaise Pascal



Elokuvakamera on pohjimmiltaan laite, joka poimii paloja maailmasta ja asettelee niitd perdkkain.
Tédma perimmaéinen olemus on inspiroinut elokuvaohjaajia ja -teoreetikkoja koko elokuvan historian
ajan. Venildinen elokuvan pioneeri Dziga Vertov puhui elokuvakamerasta elokuvasilménd, joka
likkkuu ajassa ja paikassa vapaana ihmiskehon ruumiillisuudesta ja yhdistdd ndkemédnsi. Kamera
on siis sananmukaisesti konstruktiivinen laite.

Ranskalaiset teoreetikot Robert Bresson ja Jean Epstein pitivdt kameraa ennen kaikkea vapaana
ithmisen mielestd. Toisin kuin ihmisen silmi, kameran katse ei tulkitse. Bresson viittikin, ettd
kamera ndkee todellisuuden sellaisenaan. Kamera irrottaa asioita siitd yhteydestd, johon olemme
tottuneet ne liittdméadn, purkaa todellisuuden osiin. Kuten filosofi Blaise Pascal kirjoittaa, maaseutu
koostuu yksityiskohdista: taloista, puista, ruohosta ja muurahaisten jaloista. Kun haluamme kuvata
maaseutua, meidén onkin l0ydettéva yksityiskohtia. Kamera on véline, joka pakottaa havaitsemaan.

Kameraa voidaan kéyttdd oppimisessa havaitsemisen ja ajattelun vilineend. Kameran kanssa
voidaan tutkia luontoa, ldhiympdristéd, luokkayhteis6d tai omaa persoonaa. Tallaisessd
tyoskentelyssd ei tarvitse syntyd jaettavaa teosta vaan vaikkapa muistiinpanoja. Videokameralla voi
my0s tuoda asioita koulun seinien ulkopuolelta yhteisen tarkastelun ja keskustelun kohteeksi.

3. Itseilmaisu

1900-luvun alkupuolella vaikuttanut freinet-pedagogiikan isd Célestin Freinet piti kirjallista
itseilmaisua véyldnd yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen. Hénen ldhtokohtanaan oli, ettd jokaisella
ihmiselld on jotakin sanottavaa. Jotta ihminen pystyisi edistimiin omia paddmaéiriddn, hinen tiaytyy
osata pukea ajatuksensa sanoiksi. Kirjoittaminen olikin Freinet'n opetusmenetelmissédén ensisijaista.
Se aloitettiin puhumalla ja piirtdmélld heti lapsen tultua kouluun. Opettajan avustamana kuvia ja
sanoja alettiin hiljalleen kehittdd tekstiksi. Kielioppi tai oikeinkirjoitus eivdt olleet oleellisia;
tarkeintd oli huomioida oppilaan sanomisen tarve.

Kuvallinen kulttuurimme rakentuu jonkun tekemille kuville, jotka heijastavat tekijénsa
maailmankuvaa ja arvoja. Audiovisuaalisen itseilmaisun opettaminen on siksi kulttuurimme
moniarvoisuuden ja demokraattisuuden elinehto.

Videokamera sopii hyvin vélineeksi kirjoittamisen ja keskustelun rinnalle kun kasvatetaan aktiivisia
ja tiedostavia kansalaisia. Videokameralla voi muuttaa konkreettisiksi mielikuvia ja tunnelmia, joita
sanat eivdt tavoita: Miltd 1dhiympéristoni minusta ndyttdd? Miten hymyilee tdydellinen ihminen?

4. Vuorovaikutus

Yhteistoiminnallinen oppiminen ei ole vain tiedon jakamista muiden kanssa, se on my0s yhdessa
toimimista. Videon suunnittelu ja kuvaaminen kerddvit yhteen monta péétd ja syddntd — mutta
lopputuloksia on vain yksi. Se ei ole aivan helppoa: videota tehdessddn oppilaat kuuntelevat,
keskustelevat, perustelevat, neuvottelevat ja tekevdt kompromisseja, oppivat eldmén kannalta
tirkeitd vuorovaikutustaitoja. Lopputuloksesta osia ei endi voi erottaa. Video on peruuttamattomasti
yhteinen.

Kun valmis video jaetaan yleison kanssa, vuorovaikutus jatkuu. Audiovisuaalisessa kulttuurissa



kieli ei ole endd vain sanoja: internetin keskusteluissa lauseet vuorottelevat valokuvien ja
videopdtkien kanssa. Viesti saa ithmiset toimimaan ja ajattelemaan. Vuorovaikuttaminen on myos
vaikuttamista.

Kullakin tehtdvalla voi luonnollisesti olla useampi kuin yksi tavoite. Joskus paddméérit kuitenkin
sulkevat toisensa pois. Jos ensisijaisena tavoitteena on havainnoida ympéristdd, ei lopputulos
valttdmattd sovellu kovin hyvin tiedon jakamisen tarkoitukseen. Kaikki tehtdvit sisdltdvat
itseilmaisua, mutta oppilaiden on hyvé tietdd, milloin sen edelle menee jokin muu tavoite. Opettajan
kannalta on hyvd huomata, ettid vaikka asetettu tavoite ei olisikaan tdysin toteutunut, on sen sijaan
voinut toteutua toinen, yhti tiarked prosessi.



Videoiden katselu

Videoiden katsominen on tdrked oppimistapahtuma sekd videon aiheen ettd mediakasvatuksen
ndkokulmasta. Videon kuvanneille oppilaille se on arvokasta reflektiota: he nédkevit, millaisen
muodon heidin tuottamansa sisédllét ovat saaneet ja voivat arvioida miten he ovat onnistuneet. Muut
oppilaat tekevit havaintoja videon sisdllostd ja muodosta katsojan ndkokulmasta. Etenkin jos videon
tavoitteena on tiedon jakaminen, on videon sisdlto ensisijaisen tiarkeda!

Katsomistilanteessa on tdrkedd kunnioittaa kaikkia t6itd ja katsoa ne kokonaan, vaikka ne eivit
olisikaan opettajan tai oppilaan mielestd tdysin onnistuneita.

1. Valmistelut

Videoiden katsomista varten voi varata oman oppitunnin. Sen ajaksi luokka kannattaa jérjestdd
elokuvateatterimaisemmaksi, jotta oppilaat voivat mahdollisimman hyvin keskittyd videoiden
katsomiseen. Jos videoita katsotaan yksittdin, voi katsomisen ottaa samalla tavalla osaksi
oppitunteja kuin muidenkin katsottavien videoiden tai tv-ohjelmien.

Oppilaille voi heti alusta ldhtien opettaa, miten johdot kytketddn ja miten kuva saadaan televisioon
tai valkokankaalle. Nédin he voivat itse esitelld oman tyonsd luokkatovereilleen - videoitahan ei
tehdd opettajaa varten. Néin opettajan aika sddstyy opettajan tyon tekemiseen.

2. Katselutehtiviit

Itse kuvattuja videoita katsellessa oppilaiden huomiosta kilpailevat monet asiat. Oman tai
luokkatoverin naaman ndkeminen kuvaruudulla voi olla kuohuttavaa. Videoiden huvittavat
yksityiskohdat voivat viedd mukanaan ja keskittyminen héiriintyd. Oppilaiden tarkkaavaisuuden
kohdistuminen on kuitenkin tirked tekijd oppimisen kannalta: jos videota katsoessa huomio
kiinnittyy vain kaverin ilmaisulliseen suoritukseen, jaa asiasisdlto huomiotta.

Oppimiseen voi vaikuttaa antamalla oppilaille ennen videon katsomista katselutehtévén.
Katselutehtdva on ndkdkulma videoon. Se miirittelee asian, johon oppilaan tulee videota katsoessa
kiinnittdd huomiotaan niin, ettd hdn voi katsomisen jidlkeen vastata siihen liittyvddn kysymykseen.
Jos videossa on havainnoitu l&dhiympériston luontoa, voi katselutehtivissd pyytdd oppilaita
tekemddn mahdollisimman paljon vastaavia havaintoja videosta.

Jos videon on tarkoitus tarjota tietoa kukkakauppiaan ammatista, voi katselutehtdvissd pyytda
oppilasta kertomaan kukkakauppiaan tydstd videon antaman tiedon perusteella. Katselutehtivit voi
purkaa joko pienryhmissé tai koko luokan kesken.

3. Itsearviointi

Mediakasvatuksen ndkokulmasta itsearviointi on erityisen tirkedi, joten sithen on aina annettava
mahdollisuus. Videoiden teknisesti epdonnistuneita kohtia ei kannata kelata eikd sensuroida, silld
silloin oppilaat eivit saa mahdollisuutta oppia ndistd virheistd. Oppilaiden tulee itse saada arvioida,
miké videoissa toimii ja mikd ei. Virheet ovat opettavaisia ja onnistumiset inspiroivat riippumatta
siitd tapahtuvatko ne omissa tai toisten videoissa.



Videoiden katsomisen jdlkeen kannattaakin tehdd lyhyt itsearviointitehtévi, jossa oppilaat voivat
tehdd huomioita omista videoistaan: Mikd onnistui ja mikd ei? Miksi? Miten pitdisi kuvata
seuraavalla kerralla? Millaista on hyva kuvaus?

Itsearviointi voi olla tehokkaampi tapa oppia késittelemdén kameraa katsojaystdvéllisesti kuin
opettajan etukéteisluennointi. Opettajan ei tarvitse kertoa, ettd kameran heiluttaminen on rasittavaa
katsottavaa, jos oppilaat voivat oppia sen itse. Pddméaarind ei ole kuitenkaan oppia sddntdjd, vaan
monipuolisia tilannekohtaisia taitoja, joita oppilaat osaavat soveltaa erilaisissa tehtdvissa.

Tarvittava tekniikka

Kuvaamiseen tarvitaan vain yksinkertainen videokamera. Sen tekniselld laadulla ei ole oppimisen
kannalta varsinaisesti mitddn merkitysta: riittdd, ettd se toimii. Oppilaiden ei tarvitse osata tehdd
kuvaan sditojd, silld kameroiden automatiikka on aivan riittdvad. Tarpeelliset toimenpiteet ovat
virran kytkeminen, nauhan asettaminen kameraan, kuvauksen kdynnistdminen ja samat toisin pdin.
Lisdksi kannattaa tutustua zoom-painikkeisiin, joilla kuvaa voi laajentaa tai tiivistdd. Néiden liséksi
kameroissa saattaa olla toki erilaisia nappuloita, joita painelemalla tapahtuu odottamattomia asioita.
Todenndkdisesti ne eivit ole vaarallisia.

Videokameroissa on mikrofoni, joka on automaattisesti pdélla. Se kuitenkin tallentaa 44nid selkedsti
vain melko liheltd. Ainekkidssd ympiristossid oppilaiden puhe ei vilttimitti erotu nauhalta.
Useimmissa tehtdvissd timad ei ole ongelma, silld tarkoitus on keskittyd kuvaan. Jos dénté kuitenkin
ehdottomasti tarvitaan, pitdd puhumisen tapahtua melko ldhelld kameraa. Jos kameraan saa liitettya
mikrofonin ja sellainen on koulussa kéytettivissd, sitd voidaan valikoiduissa tehtdvissd kayttda.
Esimerkiksi haastattelussa kdsimikrofoni se on erinomainen apuviline, josta oppilaat pitdvit.
Toisaalta se voi aiheuttaa odottamattomia ongelmia: mikrofoni saattaa unohtua pois pailtd, liittimet
rahisevat ja tuuli kohisee.

Videoiden katsomista varten videokamera pitdd liittdd (kameran mukana tulevalla johdolla)

televisioon tai videotykkiin ja kddntdd kameran kytkin katselutilaan. Kun on saatu selville, miten se
onnistuu, voivat oppilaat hoitaa liittdmisen ja kameran kdyttimisen aina itse.
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Esimerkkitehtavia

Luontohavaintoja

Oppiaine tai aihekokonaisuus: ymparisto- ja luonnontieto, biologia
Aihe: ldhimetséin eldimet

Muoto: muistiinpanoja videonauhalle

Toiminnallinen tavoite: havainnointi ja késittely

Tehtivananto:

Oppilaiden tehtdvd on etsid ldhimetsdstd mahdollisimman paljon merkkejd ja jilkid eldimista.
Havainnot voivat olla suoria havaintoja eldimistd itsestdéin tai epédsuoria haivaintoja niiden
jattdmistd jaljistd, esimerkiksi jatoksistd tai vaikka linnun hoyhenistd. Havainnot pitdd kuvata
videokameralla. Tarvittaessa voidaan jérjestdd pieni kilpailu, jossa jokaisesta nauhalle tarttuneesta
havainnosta saa pisteen. Ennen kuvaamaan ldhtemistd voidaan pohtia ja kirjata ylos jélkid, joita
metsdssd voisi kuvitella ndkevinsd. Néin avataan silmid jo etukéteen: mitd eldimid metsdssd voisi
ndhda ja mitd merkkejé ne itsestddn saattaisivat jattaa?

Kuvaaminen:

Tehtdvd sopii hyvin ryhmétydksi. Yksi ryhmén jdsenistd toimii kuvaajana ja muut tarkkailijoina,
jotka etsivdat kuvattavia kohteita. Néitd rooleja voidaan kierrdttdd vaikkapa jokaisen kuvatun
havainnon jélkeen, jotta kaikki padsevat kuvaamaan.

Katselutehtavi:

Kun videoita katsotaan, havainnointi jatkuu. Mitd videolla nidkyy? Mité erilaisia havaintoja toiset
oppilaat ovat tehneet? Kuinka monta havaintoa videosta voi tehdd? Kuinka selkeésti havainnot on
kuvattu?

Tehtavin plussat:
 Videokameran kanssa havainnointi edellyttdd oppilailta keskittymistd. Havainnot eivét voi
olla keksittyjd ja puolivillaisia, vaan ne pitdd todella saada nauhalle. Kuvaamisenkin pitda
olla mietittyd, jotta videosta saa myShemmin selvin. Kuvaaminen asettaa siis toiminnalle
selkedn tavoitteen ja motivaation.

Tehtivan miinukset:

- Léhteminen koulualueen ulkopuolelle vaatii hieman jirjestelyjd. Toisaalta kaikkien ei
tarvitse ldhted metsdén yhtd aikaa. Jos kéytettdvissd on esimerkiksi kouluavustaja tai joku
oppilaiden vanhemmista, voivat ryhmét kdydd kuvaamassa vuorotellen. Jos sopivaa
ratkaisua ei 10ydy, voi havainnointia tehdd hyvin myos koulun pihalla, jolta 16ytyy varmasti
esimerkiksi lintuja ja hyonteisia.

Oppilaan kommentti:

”Must kivointa oli se eldimien jdilkien kuvaaminen. Ndéki ettd miten ne eldimet jdttdd jilkensd. Ja
voi ndyttid muille. Kameran takia se on erilaista, kun kamera tallentaa ne kuvatut. Aivoilla ei voi
nayttdaa.”
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Ammatit

Oppiaine tai aihekokonaisuus: osallistuva kansalaisuus ja yrittdjyys, ympéristo- ja luonnontieto
Aihe: kotikyldn ammatit

Muoto: reportaasi

Toiminnallinen tavoite: tiedon jakaminen, vuorovaikutus

Tehtavinanto:

Oppilaat tutustuvat ryhmittdin johonkin ldhiseudun ammattiin ja esittelevdt sen muille oppilaille
videon avulla. Esittelyssd voidaan kuvata tyOpaikkaa sisdltd ja ulkoa, tyon tekemistd ja lisdksi
haastatella ammattilaista itseddn. Oppilaat tekevit etukéteen kasikirjoituksen: miti asioita kuvataan,
missd jdrjestyksessd ja mitd kysymyksid kysytddn. Tyonjako suunnitellaan ja otetaan itse selvia,
saako kyseisessd paikassa kidydd kuvaamassa.

Kuvaaminen:
Videot voidaan kuvata joko kouluajalla tai sen ulkopuolella. Oppilaat voivat kdydd kuvaamassa
esimerkiksi vanhempiensa tydpaikoilla.

Katselutehtavi:
Kun videoita katsotaan, oppilaat kirjoittavat ylos sovitun madrdn asioita, jotka ammatista kiyvit
videon perusteella ilmi.

Tehtivan plussat:

- Haastatteleminen on oppilaista usein hauskaa, koska siind padsee tv-toimittajan rooliin. Silti
tehtédvd sopii hyvin myos niille, jotka eivét halua esiintyd, silli ammatin voi esitelld hyvin
vain kuvien kautta.

« Videodokumenttien kautta oppilaat padsevét tutustumaan paikkoihin, joihin koko luokka ei
voi ldhted vierailulle yhtiaikaa.

« Oppilaat joutuvat itse pdittdimddn, mikd ammatissa heiddn mielestdén on tirkedd ja
kuvaamisen arvoista.

Tehtavin miinukset:
« Tehtdvé ei sovellu ihan pienimmille eikd lyhyessé ajassa tehtavéksi.

« Mikrofonin kdyttdminen haastattelussa voi aiheuttaa ylimaardistd teknistd haslinkia.

Oppilaan kommentti:
”Kivointa oli se kun haastattelussa sai tutustua uusiin ithmisiin.”

Lisaa ideoita

Liséda ideoita opetukseen 10ydat osoitteesta: www.mystinenportaali.com/mediakasvatus/
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