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Aluksi: Kamera on uusi kyna

Perusopetuksen  kulttuuritehtivini on  edistid  monipuolista  kulttuurista  osaamista  ja
kulttuuriperinnon — arvostamista  seki  tukea  oppilaita oman  kulttuuri-identiteetin  ja
kulttuurisen pddoman  rakentamisessa.  Opetus  lisdd  ymmidrrysti  kulttuureiden
moninaisuudesta  ja auttaa habmottamaan kulttuureita menneisyyden, nykyisyyden ja
tulevaisuuden jatkumoina, joissa jokainen voi itse olla toimijana.’

Koulu on kulttuurin kivijalka. Koulussa opitaan niitd tietoja ja taitoja, joita oppilaat kansalaisina
tarvitsevat rakentaessaan yhteistd kulttuuriamme. Tulevaisuuden maailma on timin piivin
oppilaiden rakentama, kuten timin piivin maailman loimme me eilisen koululaiset.

Tistakin - on  ollut kysymys, kun koulussa ja julkisuudessa on keskusteltu tieto- ja
viestintiteknologiasta, medialukutaidosta ja lukutaidosta. Millaisia taitoja oppilaat tulevaisuudessa
tarvitsevat? Millaisessa kulttuurissa me haluamme eld?

Timan pdivin audiovisuaalisessa kulttuurissa videokamera on uusi kynid. Hollywoodin
elokuvantekijit kirjoittavat silli suuria tarinoita ja uutistoimittajat kertovat kuvilla sodista,
talouskriiseistd ja urheiluvoitoista. Nuoret esittelevit verkossa harrastuksiaan, taitojaan ja
ajatuksiaan. Joistain videokamera tekee maailmankuuluja julkkiksia. Melkein jokaisella oppilaalla on
taskussaan kdnnykkikamera, jolla kuvataan vapaa-ajalla ja vililld koulussakin. Kaikkia niitd ilmisitd
yhdistii sama viline, jonka Lumiéren veljekset patentoivat Ranskassa 120 vuotta sitten: elokuva’.

Ajatusten ilmaiseminen kuvaamalla on kansalaistaito, joka antaa mahdollisuuksia osallistua
yhteiskuntaan. Yhid useampaan tyOpaikkaan haetaan videohakemuksella. Vuoden 2017
kuntavaaleissa ehdokkaat kuvasivat ensimmiistd kertaa itse videot, jotka tekivit heiddt nikyviksi
Yleisradion vaaligalleriassa. My®s sosiaalisen median arjessa valokuvat ja videot ovat vaikuttamisen
vilineitd. Tavallisten kansalaisten tuottamat kuvat mairittelevit ja muuttavat maailmaa enemmin
kuin koskaan.

Kirjallista kulttuuriamme on vaikea kuvitella ilman koulun roolia. Millaisia olisivat rakkauskirjeet,
tydhakemukset, aamun lehden uutiset ja Finlandia-palkitut romaanit, jos kieltd ja kielen avulla
ajattelua ei johdonmukaisesti opiskeltaisi ensimmiisistd luokista alkaen kaikissa oppiaineissa? Myos
audiovisuaalinen kulttuuri tarvitsee koulun kummikseen. Nyt kulttuurimme kehittymistd ohjaa
markkinavoimien sattumanvarainen opetussuunnitelma, jonka tavoitteet eivit ole ylevid. Ilman
koulun viliintuloa on mahdollista, ettd nopea ja viihteellinen voittaa hitaan ja syvillisen.

Juuri koulu voi olla se paikka, jossa lapset oppivat ottamaan audiovisuaalisen median vakavasti,
katsomaan sitd tarkemmin ja vaatimaan siltd enemmin. Koulussa he oppivat tuntemaan elokuvan
vilineeni, jonka avulla he voivat edistdd padmiiriddn ja ilmaista kaiken sen, miti pitdvit tirkedni.

Elokuva on ajattelun valine

Vaikka ympiroivi maailma on yhd enemmin elokuvan eri muotojen kyllistimd, on
elokuvakasvatusta ollut vaikea sovittaa osaksi kouluty6td. Verrattuna kyndin ja kirjaan
audiovisuaalinen media on ollut kallis, aikaa vievd ja vaikeakin viline, joka on usein vienyt
enemmin aikaa kuin edistinyt opetussuunnitelman tavoitteita.  Elokuvan pedagogisten
mahdollisuuksien tunnistaminen on ollut koulusta ja opettajasta kiinni.

Populaarikulttuuri ja elokuvakasvatuksen traditio tuntevat elokuvan tarinankerronnan taiteena.

1 Perusopetuksen tehtivi. Peruskoulun opetussuunnitelman perusteet 2014
2 Midi on elokuva? s. 62



Vihemmille huomiolle on jddnyt elokuvateorian vaikutusvaltainen suuntaus, jossa elokuva
ymmirretddn ajattelun ja sen representoimisen vilineend, kamerakynind. Timi historiallinen
nikokulma tarjoaa aivan uusia vilineitd ymmartdd videokuvaamisen mahdollisuudet oppimisessa.

Kamerakynin pedagogiikassa elokuvaa kiytetdin kognitiivisena ja konstruktiivisena vilineend, jonka
avulla oppilas tutkii maailmaa, ajattelee ja ilmaisee ajatteluaan. Niytelmien kuvaamisen sijaan
tehddidn yksinkertaisia, pedagogisesti harkittuja kuvaustehtdvii, joilla oppilas haastetaan
ajattelemaan, toimimaan ja vuorovaikuttamaan tavoitteellisesti. Kuvaaminen on tapa kisitell3 tietoa.
Tyoskentelyssi kameran luontaiset ominaisuudet tukevat oppilasta erityisesti tarkkaavaisuudessa,
toiminnanohjauksessa ja ajattelun jisentimisessi.

Tieto- ja viestintitekniikan opetuskdyttd ei ole ollut Suomen vahvuuksia kansainvilisessi vertailussa.
Laitteita on ollut kouluissa usein riittdvisti, mutta mielekkiiti pedagogisia menetelmii niiden
hyodyntimiseen on kaivattu. Kamerakynin pedagogiikka vastaa hyvin uuden opetussuunnitelman
asettamiin haasteisiin. Se mahdollistaa tieto- ja viestintdtekniikan kdyttdmisen eri oppiaineissa
tavalla, joka edistdd oppimista ja samalla kehittid monilukutaidon valmiuksia: ziedon hankkimista,
yhdistimistd, esittimisti ja arvioimista eri muodoissa erilaisten vilineiden avulla. Niin elokuva
muuntuu oppimisen kohteesta sen vilineeksi.

Perinteiseen elokuvakasvatukseen verrattuna kamerakynityoskentely on vaivatonta. Koska videoita
ei tarvitse editoida, tydskentelyyn riittdd usein yksi oppitunti ja tavallinen Zlypuhelin.
Yhteistoiminnallinen ote tuottaa akdiivista ja vuorovaikutteista oppimista. Opettajat ovat
luonnehtineet videokuvaamista tyotavaksi, joka — vastoin ennakkoluuloja — auttaa oppilaita
keskittymidn, ajattelemaan ja tyoskentelemidin yhdessi.

Opettajien ajatuksia kamerakynitydskentelysta:

"Kitevd menetelma, joka on helppo ottaa kéiyttoon.”
"Tukee uuden OPSin ajatusmaailmaa.”

"Kamerakynd on helppoa ja hauskaa, mutta haastaa ajattelemaan.”
"Kiinnostavaa, kuinka tilli tyoskentelytavalla voi opettaa ja oppia niin monenlaisia asioita.”
"Menetelmid on helppo, toteuttamiskelpoinen heti, motivoiva.”

"Videon teko koulussa voi olla myds vaivatonta ja nopeallakin aikataululla roteutettavaa.”
"Kayttokelpoinen joka luokka-asteella ja eri aineissa. Kuuluu kaikille opettajille!”
"Kuka tahansa voi ja osaa toteuttaa titd.”

"Ei tarvitse uusia objelmia, appseja ja editointilaitteita.”

“Varmasti oppivat paremmin kuin ennen!”



Oppaan sisalto ja tarkoitus

Tamin kisikirjan tarkoituksena on esitelld kamerakynin pedagogiikkaa kattavasti sekd kiytinnossd
ettd teoriassa. Oppaan ensimmiinen osio kuvailee pedagogista mallia kiytinnén tuntityoskentelyn
nikdkulmasta toimintaperiaatteiden, esimerkkien ja opettajien kokemusten avulla. Toisessa osiossa
elokuvaa ajattelun vilineend tarkastellaan elokuvateorian ja psykologian nikokulmasta. Osion
artikkeleita yhdistivini teemana on kysymys: Miten ja miksi kuvaaminen auttaa oppimaan?

Lukijan, joka etsii kdytinnollisid ohjeita tydskentelyn aloittamiseen, kannattaa aloittaa kirjan alusta.
Sovellettavat esimerkkitehtivit tulevat vastaan jo ensimmiisen osion alussa. Kisikirjaa voi lukea sen
tarjoamassa jirjestyksessd, mutta yhtd hyvin myds selaillen tai tdsmillistd tietoa hakien. Olen
pyrkinyt ottamaan tekstissi huomioon myds yksittdisten artikkelien lukijat. Ahkerampi paneutuja
saattaakin siksi tormitd paikoin yksityiskohtien toistoon. Vaikka kirja ei olekaan luonteeltaan
tieteellinen esitys, olen uteliasta lukijaa varten lihteistinyt olennaiset erityisalojen tiedot.

Kamerakynin pedagogiikkaa olisi harhaanjohtavaa kutsua yhdeksi menetelmiksi, joka koostuu
tismallisistd menettelytavoista. Ennemmin se on nikokulmien, tydskentelytapojen ja menetelmien
kokoelma — pedagoginen malli — jonka yhdistivini tekijind on ajatus kamerasta kyninkaltaisena
oppimisen vilineeni, jota voi soveltaa eri tavoin eri ikiisten oppilaiden kanssa eri oppiaineissa.
Saman sateenvarjon alle mahtuu monenlaisia menetelmii, joita pioneeriopettajat ovat jo viime
vuosikymmenilld kokeilleet ilman yhtendisti pedagogista kehystd. Tidssi oppaassa esittelen
kamerakynityoskentelyyn kehittimini lihestymistavan, jota voisi kutsua kognitiiviseksi. Oppaan
tarkastelemissa menetelmissd videokuvaustehtivid kiytetddn ajattelun tuottamiseen. Se on hyviksi
todettu mutta ei ainoa tapa toteuttaa titd pedagogiikkaa.

Kasikirjan taustajoukot

Kamerakynin pedagogiikkaa ovat Suomessa kehittineet minun lisikseni erityisesti Jukka Haveri,
Tommi Nevala, Pasi Ylirisku ja Rauno Haapaniemi, joiden kanssa viime vuosikymmenelld
aloitimme timin mahdollisuuksien aarreaitan tutkimisen. Viimeisen kahden vuoden aikana olen
oppinut valtavasti uutta yhdessi niiden satojen suomalaisen opettajien kanssa, jotka ovat
koulutuksissa ja niiden jilkeen omassa opetustyossddn tutkineet kamerakynin mahdollisuuksia.
Koulutuksia ovat jdrjestineet mm. Helsingin opetusviraston mediakeskus ja tuotantoyhtio
Amazement, joissa erityisesti Liisa Lind, Anne Seppinen ja Arttu Haglund ovat omalla panoksellaan
mahdollistaneet  kamerakynin pedagogiikan levidmisen suomalaisiin  kouluihin. Minun
etuoikeutettu tehtdvini on ollut keritd opettajien kokemuksia ja jisentid niistd jollain tavalla
yhteniinen esitys tahin kisikirjaan.

Kirjan kirjoittamisessa ovat auttaneet opettajat Jarno Ala-Nissild, Juha Alanne, Asta Holopainen,
Hanna-Riikka Ikonen, Eeva-Maija Kajas, Osmo Kalliojirvi, Aija Kotilainen, Maija Mikeld ja Suvi
Norppa, jotka ovat analyyttisesti kertoneet kokemuksistaan kamerakynitydskentelyn parissa. He
ovat auttaneet myos kirjan kuvittamisessa valokuvilla opetustilanteista. Tekstid ovat lukeneet ja
kommentoineet Riikka Aurava ja Hoda Saastamoinen. Kirjoittamista on tukenut Suomen
tietokirjailijat ry.

Avusta elokuvateoreettisissa seikkailuissa haluan kiittdd lisiksi opettajaani Antti Ponnid sekid Juha
Oravalaa ja Mauri Yli-Kotolaa, joiden tutkimukset elokuvallisesta ajattelusta toimivat pohjana
omille vililli vihemmin akateemisille pohdinnoilleni. Kiyttdytymistieteiden alueella vastaava
tukihenkil6 on ollut itini, psykologi, yhteisdkouluttaja Liisa Raina.



Kamerakyna kaytannossa

Kisikirjan tdssi osassa esitellidn kamerakynin pedagogiikka:
hauska ja yksinkertainen tapa kiyttdd videokuvaamista oppimisen
apuna. Pyrin esityksessi kiytinnonliheisyyteen. Pedagogisten
toimintaperiaatteiden ja oppimiskisityksen avaamisen lisiksi olen
poiminut mukaan esimerkkeji tydskentelysti eri oppiaineissa.
Pidempiin kamerakynidopetusta toteuttaneet opettajat kertovat
kokemuksistaan ja arvioivat, miten kuvaaminen on edistinyt
oppilaiden kouluty6td. Tarkennus on peruskoulun opetuksessa,
mutta sivuan esimerkeilli my6s esiopetusta, toisen asteen opetusta
ja tydnohjausta. Osion lopulla annamme opettajien kanssa vinkkeji
tyoskentelyn aloittamiseen.
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Kamerakynan pedagogiikka

Kamerakynin pedagogiikka on pedagoginen malli, jossa oppimista ohjataan yksinkertaisilla
videokuvaustehtivilli. Nimi juontuu elokuvateoreetikko Alexandre Astrucin vuonna 1948
kehittimistd kamerakyni-metaforasta®. Vertauskuvallaan Astruc tarkoitti, etti kameran pitiisi olla
elokuvantekijille kuin kyni, jolla hin ilmaisee ajatteluaan — ndytelmien kuvaamisen sijaan.
Kamerakynin pedagogiikassa Astrucin ajatusta sovelletaan 2000-luvun koulun digitaalisessa
ympiristdssd. Jokaisen oppilaan taskussa kulkevaa videokameraa kiytetddn ajattelun ja oppimisen
apuvilineend kuin kyndi: yksinkertaisesti, nopeasti ja monipuolisesti. Pedagogiikkaa voi soveltaa
lukemattomilla tavoilla eri tarkoituksiin, eri ikiisten oppilaiden kanssa, eri oppiaineissa. Timin
oppaan tulkintaa kamerakynisti voisi luonnehtia kognitiiviseksi: kuvaaminen on ajattelua.

A L —

Metsolan ala-asteen koulun 3A kuvaa mahdollisimman mon
minuutissa. (Kuva: Jarno Ala-Nissili)

ta kesilomatekemisti

1. Kamera on kuin kyna

Kamerakynitehtivit voivat olla hyvin yksinkertaisia. Sen sijaan, ettd valmisteltaisiin viimeisteltyjd
tuotoksia, kuvataankin pienid havaintoja, todisteita, muistiinpanoja ja viesteji. Kuvaaminen ei ole
produktio vaan tapa tyoskennelld ja kommunikoida.

Useimmat videot, joita tyoskentelyssd syntyy, ovat vain parinkymmenen sekunnin mittaisia yhden
otoksen klippejd. Niitd ei leikata eikd yleensd edes siirretd pois laitteelta, jolla ne kuvattiin. Sen sijaan
videot katsotaan suoraan laitteen ruudulta yhdessi tyoparin tai pienryhmin kanssa. Toisinaan
katseluun voidaan ottaa mukaan muu luokka ja opettajakin. Yleensd videoita ei tarvitse sadstdd, vaan
ne voidaan poistaa heti katselun jilkeen, kun videoiden tarkoitus oppimisprosessin vilineind ja
tilapdisind muistiinpanoina on tdyttynyt. Ne ovat harvoin arvioinnin kohteena.

Tyévilineeksi sopii mikd tahansa laite, jolla voi kuvata ja esittid videokuvaa. Oppilaiden omat
kinnykit ovat merkistd ja vuosimallista riippumatta yhti hyvii. Ndin kamera on mukana
oppimisessa kynin tavoin, yhteni helppona vilineeni ja tydomenetelmind muiden joukossa.

3 Kamerakynin historia s. 64
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2. Kamera on ajattelun instrumentti

Kamerakynityoskentelyssd kamera on ajattelun apuviline, jolla sekd ajatellaan ettd ilmaistaan
ajattelua. Kuvaaminen on aktiivinen kognitiivinen prosessi, jossa ajatukset muotoillaan eldviksi
kuviksi yhteisty6ssi kameran ja aineellisen todellisuuden kanssa. Kameran avulla maailma puretaan
osiin, sitd analysoidaan ja siitd rakennetaan uusia kuvia. Koska kamera tekee ajattelun nikyviksi, se
sopii erinomaisen hyvin vilineeksi havainnointiin, ajatusten jisentdmiseen ja yhdessi ajattelemiseen.
Kuvaamalla on mahdollista strukturoida sellaista ei-kielellistd ajattelua, jota koulussa muuten on
vaikea tuoda esiin ja kdyttdd hyodyksi.

3. Tyoskentelyssa on kaksi vaihetta: kuvaustehtava ja katselutehtava

Tydskentely jakautuu yleensi kahteen vaiheeseen, joiden molempien tarkoituksena on ohjata
oppilaiden ajattelua, toimintaa ja vuorovaikutusta niin, ettd tapahtuu oppimista. Ensin oppilaat
lahtevdt yksin, pareissa tai pienissi ryhmissd ratkaisemaan opettajan antamaa tismillistd
kuvaustehtivid. Tehtivi on usein erddnlainen ongelma, jonka oppilaat ratkaisevat kuvaamalla.
Esimerkiksi: etsikid ja kuvatkaa koulun pihalta mahdollisimman monta kevdin merkkii.
Yksinkertaisimpaan kuvaustehtdvdin kuluu aikaa vain muutamia minuutteja. Kun oppilaat palaavat
yhteen, kuvatut videot niytetddn toisille oppilaille. Katselutehtiivissi kuvattuja videoita tulkitaan,
tutkitaan tai kiytetddn muulla tavalla oppimisen materiaalina. Tehtidvd voi kysyd: mitd keviin
merkkejd havaitset videolla? Kuvaus- ja katselutehtidvd mahtuvat yhteen oppituntiin ja voivat olla
my6s pidemmin oppimisprosessin tyovaiheita.

4. Elokuva ei ole vain tarinankerrontaa

Populaari kisitys elokuvasta, joka on virittdnyt vahvasti myos elokuvakasvatuksen traditiota,
ymmirtdd elokuvan tarinankerronnan vilineend. Elokuvassa on alku, keskikohta ja loppu,
mielellidn  tdssi  jdrjestyksessi. Kuitenkin jo aivan elokuvan nuoruusvuosina monet
elokuvateoreetikot olivat toista mieltd. He viittivdt, ettd elokuva pystyy muuhunkin — ja vield
paremmin! MyShemmin elokuvan perheeseen syntyivitkin ensin mm. uutislihetykset ja mainokset,
sitten koti- ja skeittivideot ja aivan viime vuosina videoblogit, video-CV:t ja vaikka mitka.

Tdssd oppaassa jisennin elokuvan kamerakynipedagogiset mahdollisuudet viiden toiminnallisen
tavoitteen” alle. Koulussa kameralla:

1. tutkitaan ja jisennetdin maailmaa
hahmotetaan ja havainnollistetaan (kieltd, kisitteitd ja ilmioitd)
tuotetaan ja jactaan (tietoa)

ilmaistaan ja vuorovaikutetaan

hAN I

todennetaan ja reflektoidaan oppimista.

4 Toiminnalliset tavoitteet — viisi tapaa kiyttdd kamerakynii, s. 30

12



5. Kuvaaminen tuottaa ajattelua, toimintaa ja vuorovaikutusta

Hyvissd kamerakynitehtivissd oppilaan katse on tiukasti kiekossa, kuten jidkiekkosanonta kuuluu,
eli hinen toimintansa suuntautuu kohti tehtivin tavoitetta, ongelman ratkaisua. Pidmidrdin
pyrkiminen tuottaa opettajan sommittelemaa ajattelua, toimintaa ja vuorovaikutusta.
Kuvaustehtivissi syntyvilld videolla on yleensd vain viliaikainen tarkoitus seuraavan tydvaiheen,
katselutehtivin, materiaalina. Siksi videoiden tekniseen laatuun ja viimeistelyyn ei juuri kiinnitetd
huomiota. Jos kuva on huono, siti pitdd vain katsoa hieman tarkemmin.

Tavoitteellinen kuvaaminen tukee oppilaiden tarkkaavaisuutta ja toiminnanohjausta. Kuvaus- ja
katselutehtivit motivoivat mielekkditd vuorovaikutustilanteita, joissa oppilaat oppivat yhdessi ja
jokaisella on oma rooli.

6. Koulussa opitaan ajattelemaan ja ilmaisemaan elokuvalla

Kamerakynityoskentelyssd ajattelun taitojen, monilukutaidon sekd tieto- ja viestintiteknologian
OPS-tavoitteet integroituvat luontevalla tavalla eri oppiaineiden opetukseen. Kun kuvaamista
kiytetddn tavoitteellisesti ajattelun ja ilmaisun vilineeni oppisisiltdjen kisittelemisessd, opitaan
samalla audiovisuaalisessa kulttuurissa tirkeitd taitoja. Niitd valmiuksia jokainen oppilas tarvitsee
kansalaisena, kuluttajana ja yhteisen kulttuurin  rakentajana. Kamerakynityoskentely on
nykyaikaista media- ja elokuvakasvatusta, joka vahvistaa koulun roolia myds audiovisuaalisen
kulttuurin kivijalkana.
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Esimerkkeja kamerakynatyoskentelysta

Seuraavilla sivuilla esitelldadn kamerakynatyoskentelyd muutamien yksityiskohtaisten
esimerkkien avulla. Tuntisuunnitelmat kuvaavat todellisia tilanteita eri ikdisten oppilaiden
kanssa eri oppiaineissa, mutta niita on helppoa soveltaa myos muihin sisaltoihin. Nama
tehtavat sopivat hyvin ensimmaisiksi kamerakynatehtaviksi omaan opetukseen.

Tuntisuunnitelma: Sanaluokkalause

Iehtivéssi kerrataan ja syvennetiin ymmdrrysti sanaluokista.

Tausta: Sanaluokat adjektiivi, substantiivi ja verbi on opeteltu. Nyt niiden kanssa voidaan jo hieman
leikkid. Tehtivdn tarkoituksena on syventdi oppilaan ymmirrystd kiytetyistd kisicteistd. Mikd
merkitys sanaluokilla on? Kuva-arvoituspelissi sanaluokat toimivat koodina, joka auttaa
ratkaisemaan arvoituksen.

Opetusjirjestelyt: Opettaja on tehnyt valmiiksi esimerkkivideon (kuvaustehtivin ohjeiden mukaan),
joka katsotaan yhdessi. Samalla harjoitellaan tydskentelyi katselutilanteessa. Opettajan kuvaamassa
videossa tapahtuu jokin yksinkertainen asia, jonka voi tivistdd lauseeseen, jossa on tissi
jarjestyksessd adjektiivi, substantiivi ja verbi. Esimerkiksi: Pyored pallo vierii. Oppilaiden pitdd arvata,
mitd Jausetta opettaja videollaan tarkoittaa. Jos oppilaat arvaavat jonkin sanoista oikein, se voidaan
lukita: Substantiivi on oikein. Verbi on melkein oikein, mutta nyt etsitdin sen synonyymii. Kun
tehtivi on ratkaistu, oppilaat jaetaan tydpareihin tehtivinantoa varten.

Kuvaustehtivd: Keksikdd parin kanssa oma lause, jossa on juuri tissi jirjestyksessi adjektiivi,
substantiivi ja verbi. Millainen, miki, tekee mitdi? (Opettajan videon lausetta voi kiytedd
esimerkkini.) Kuvatkaa tisti tapahtumasta korkeintaan 15 sekunnin mittainen video. Alkii kertoko
lausetta vield muille vaan kirjoittakaa se ylos paperille. Aikaa kuusi minuuttia. (Jos tehtivd on
ryhmin ensimmaiinen, aikaa voidaan antaa 10 min.)

Tyoskentely: Lausetta keksiessiin oppilaat kiyvit mielessidn ldpi eri sanaluokkien sanastoa ja
peilaavat sitd kouluympiristén tarjoamiin mahdollisuuksiin. Mitd substantiiveja tdilld on? Millaisia
ne ovat? Mitd ne voisivat tehdd? Jotta lause syntyy, pitdi oppilaiden l8ytid sopiva sanojen
yhdistelmi, joka on kuvattavissa.

Katselutehtivi: Parit ryhmittyvit neljin hengen ryhmiin ja niyttivit videonsa toisilleen. Katsojien
tehtdvini on tunnistaa videon tarkoittama lause. Kun videot on niytetty, toinen pareista vaihtaa
ryhmii myoedpaividn.

Kun oppilaat tulkitsevat toistensa lauseita, sanaluokat saavat kiytinnéllisen tehtivin. Niiden avulla
oppilas saa ratkaistua arvoituksen, joka ilman adjektiivin, substantiivin ja verbin apua voisi jaiadi
mysteeriksi.

Mahdollinen jatko: Seuraavalla kierroksella peliin voi tuoda liséd haastetta lisadmalld lauseen
syntaksiin osia. Alkaisiko se numeraalilla? Isommat oppilaat voivat myds itse muotoilla lauseen
rakenteen kiytdssi olevista osista. Niin jokaisessa arvoituksessa olisi oma syntaksinsa.
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Tuntisuunnitelma: Koulun ammattilaiset

Iehtivissi kuvataan ja haastatellaan koulusta loytyvii eri ammattien edustajia.

Tausta: Tehtivd sopii tydelimitaitojen ja yrittdjyyden, ympiristdopin, yhteiskuntaopin ja
oppilaanohjauksen tavoitteisiin kaikille peruskoulun luokka-asteille kolmannesta luokasta ylospdin.
Tehtivin voi liittdd myos tydharjoittelun yhteyteen.

Tavoitteena on tehdid kaikki koulun tydntekijit nikyviksi ja arvostetuiksi sekd antaa tietoa eri
ammateista. Tyotapa sisiltdd piilotavoitteena oppilaiden osallistamisen, itseohjautuvan tydskentelyn
opettelua ja yhteistydtaitojen harjoitusta.

Opetusjirjestelyt: Ennen kuvaustehtividd mietitidn yhdessd, millaisia eri ammattien edustajia
koulussa tydskentelee. Ammatit kerdtddn yhteiseen listaan, josta tyoparit valitsevat oman kohteensa.

HUOM! Varsinkin ensimmaisissi tehtdvissd kannattaa vilttdd suurempia tydryhmii. Jo kolmen
ryhmissi tehtdvitietoisuus voi kadota ja tulosta ei saavuteta. Tidssd kuvaustehtdvissd on luontevasti
toitd kahdelle — kuvaajalle ja haastattelijalle.

Tehtivin voi antaa kirjallisena tai tySparista toiselle suullisena. Hyvid tapa on nimetd tehtivin
vastuuhenkild, joka huolehtii mm. siité, ettd tehtivd valmistuu mairiajassa.

Tihidn valmistautumiseen kiytetdin menetelmistd riippuen oppitunti tai osa siiti.

Kuvaustehtivd: Valitkaa ammatti, jonka edustajaa haluatte koulussa haastatella. Miettikdd nelji
kysymystd, jotka aiotte esittdd haastateltavalle. Niyttikdd timid suunnitelma opettajalle. Kun
suunnitelma on hyviksytty, ottakaa yhteys haastateltavaan ja sopikaa kuvausaika samalle viikolle.

Video kuvataan omalla kinnykilld tai koulun laitteella. Kertokaa videon alussa ennen haastattelua,
ketd seuraavaksi haastattelette ja mitd hin koulussamme tekee.

Valmiit tuotokset esitetdin muille viikon lopuksi.

Tyoskentely: Tyoparit kuvaavat haastattelunsa sovittuna aikana koulupiivin aikana siten, ettd
y y: lyop p

jalkityostéd ei tarvita. Isommat oppilaat voivat halutessaan editoida videon kuvauslaitteella.
Kuvaustehtivi opettaa kiinnittimiin huomiota ympirist66n ja yhteistydhon.

Katselutehtivi: Tydparit niyttivit videot suoraan toisilleen. Oppilailla on muistiinpanovihko,
johon he kirjaavat jokaisen ty6ntekijin nimen ja muutaman kuhunkin ammattin liittyvin tiedon.
Jos videoita on monta, ei kaikkien tarvitse nihdi kaikkia videoita. Tavoitteena voi olla katsoa
esimerkiksi viisi eri videota. Opettaja voi poimia videoista pari kaikille ndytettiviksi ja yhteiseen
pohdintaan.

Arviointi perustuu vertaisarviointiin. Oppilaat antavat katsomistaan videoista palautetta tekijoille:
1) Tistd videosta mini opin, ettd...
2) Tissi videossa oli mukavaa se, etti....

Katselutehtdviin kiytetddn yksi oppitunti.

Mahdollinen jatko: Videoita voidaan niyttad muissakin luokissa, jos yhteistyokumppaneita 16ytyy.
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Tuntisuunnitelma: Ravintoketjun osat suomalaismetsassa

Iehtiivissi tutkitaan metsin ekosysteemid soveltamalla aiemmin opittuja ravintoketjun késitteitd.

Tausta: Kahdeksasluokkalaiset ovat Kisitelleet oppitunnilla suomalaista metsiekosysteemia.
Ravintoketjun osat (tuottajat, kuluttajat ja hajottajat) ovat tuttuja teoriassa. Metsiretkelld tietoa
sovelletaan oikeassa ympiristossi.

Metsd nivoo ekosysteemin ryhmit yhteen. Lajit eivdt eld luonnossa erillidn toisistaan vaan
muodostavat yhdessi elioyhteison.

Opetusjirjestelyt: Luokan kanssa on lihdetty retkelle metsdin. Opettaja on valinnut etukiteen
tyoskentelyalueen, jolla oppilaat saavat liikkua. Luokka on jaettu tydpareihin, joille arvotaan
kullekin ekosysteemin ryhmistd yksi: tuottajat, kuluttajat tai hajottajat. Oppilaat saavat samalla
kertaa ohjeet kuvaus- ja katselutehtiviin. Aikaa kiytetddn tehtivinantoineen yhteensi 15-20 min.

Kuvaustehtivi: Kuvatkaa kinnykilld 3060 s mittainen yhden otoksen video, jossa havainnollistatte
saamanne ravintoketjun osan. Kuvatkaa luontoa dokumentaarisesti ilman ndyttelemistd ja
selostamista. Kuvausaikaa on 10 minuuttia.

Tybskentely: Oppilaat kiertdvit tyoskentelyalueella ja etsivit omaan aiheeseensa sopivia elivitd.
Tehtivd on haastava, koska oppilaiden pitdd ymmairtdd, mitkd luonnossa esiintyvit lajit kuuluvat
mihinkin ryhmidin ekosysteemissd. Tehtivissi tapahtuu sekd lajien etsimisti ettd niiden
tunnistamista ja luokittelua.

Katselutehtivi: Kun video on kuvattu, palatkaa ryhmin luo ja kiertikdd ndyttimissi videota toisille
ty6pareille. Katsojien tehtivind on tunnistaa, minki ravintoketjun osan olette tallentaneet videolle.
Miti tihdn ryhméin kuuluvia eliditd he videolta tunnistavat? Mikd on kyseisen ryhmin merkitys
ckosysteemissi? Kun oppilaat ovat esittineet videonsa muutamalle tydparille, jaetaan opettajan
johdolla havaintoja ja keskustellaan esille nousseista kysymyksisti.
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Tuntisuunnitelma: Kasitteita kristinuskon historiasta

Iehtivissi palautetaan mieleen vuoden aikana opittuja kisitteiti kuvaamalla niisti videot toisten
tulkittaviksi.

Tausta: Seitseminnen luokan uskonnossa on Kisitelty kristinuskon historiaa Euroopassa ja
Suomessa. Oppilaat ovat tyoskennelleet monenlaisten, padasiassa vihkoon tehtyjen teksti- ja
kuvatehtivien kanssa koko vuoden. Viimeisen kokeen jilkeen tehtdvin tarkoituksena on kertauksen
vuoksi kerdtd yhteen vuoden aikana opittuja keskeisid tapahtumia, henkil6itd ja kisitteitd. Tarkoitus
on my®ds testata, kuinka hyvin oppilaat ovat itse asiassa sisdistineet opiskellut asiat.

Opetusjirjestelyt: Tehtivin ohjeistamiseen, tekemiseen ja purkamiseen kiytetddn yksi 45 minuutin
oppitunti. Tehtdvd teetetdin samoissa neljin hengen pulpettiryhmissd, joissa oppilaat luokassa
istuvat. Jokainen ryhmi saa tippirin’ kuvaamista varten. Lisiksi jokaisesta ryhmisti nimetiin
erikseen yksi oppilas, jonka erityistehtdvini on huolehtia ajankiytosti.

Kuvaustehtiivé: Jokaiselle ryhmille jaetaan paperilapulla jokin kisite/henkild/tapahtuma. Sanaa ei
saa nidyttdd tai kertoa muille ryhmille. Tehtivind on kuvata 10-20 sekunnin mittainen déinetin
video, josta katsojat voivat tunnistaa paperilapulla olleen sanan. Erillistd rekvisiittaa ei hankita, vaan
oppilaiden pitdd omaa luovuuttaan kiyttien havainnollistaa saamansa kisite. Tarvittaessa video
voidaan sddtdd ddnettomiksi katseluvaiheessa. Videon kuvaamiseen on aikaa korkeintaan 7 min.

Tybskentely: Tyoskentelyssi oppilaat joutuvat ensin midrittelemiin kisitteen/tapahtuman/henkilén
ja keksimddn, miten voisivat sitd videolla esittdd. Paavi-sanan yhteydessi oppilaat pohtivat
esimerkiksi, mitkd ulkoiset tekijit tekevit paavista tunnistettavan (esim. hiippa). Pietarinkirkko
havainnollistetaan miettimilld esimerkiksi rakennuksen arkkitehtuuria. Kisitteeseen zeesiz pitad osata
yhdistid Martin Luther ja vaikkapa Wittenbergin linnakirkon ovi, Agricolaan ABC-kirja ja Uuden
testamentin kddnnostyd. Kinkerit-kisitteessi on puolestaan tirkedd tunnistaa se kylin suureksi
lukutaitoa testaavaksi tapahtumaksi.

Timin jilkeen jaetaan nopeasti roolit: kuka kuvaa, kuka esittdd ja mitd. Tdrkedd on saada lyhyeen
videoon sisillytettyd kaikista olennaisimmat ja havainnollistavimmat piirteet, jotta katsojat voivat
tunnistaa kisitteet.

Katselutehtivi: Ryhmit jittdvic kuvaamansa videot omille pulpeteilleen kiertopistetydskentelyd
varten. Ryhmit kulkevat myotipdivdin pulpettiryhmiltd toiselle ja katsovat toistensa tekemit
videot. Tehtdvini on tulkita videoista kisitteet ja keksid yhdessd aihepiiriin sopiva jirkevi lause,
jossa kisitettd kdytetddn. Lause Kkirjoitetaan erilliselle ryhmin mukana kiertiville paperille.
Ty6skentelyaikaa kullakin tydpisteelld on reilu minuutti. Tdssd mitataan, miten hyvin kisitteet on
opittu.

Kun ryhmit ovat kiyneet jokaisella viidelld tydpisteelld, on jokaisen ryhmin paperissa viisi lausetta
liittyen vuoden aikana opiskeltuihin asioihin. Tdmin jilkeen videot katsotaan vield yhteisesti koko
luokan kesken dokumenttikameran vilitykselld. Jokaisen videon jilkeen siitd kirjoitetut lauseet
luetaan koko luokalle ja ryhmit perustelevat, miksi olivat pddtyneet ko. kisitteeseen ja lauseeseen.
Videon kuvannut ryhmi kertoo, olivatko muut ryhmit osuneet arvauksissaan oikeaan. Jos videon
kisitettd ei arvata oikein tai vastauksena on useampi eri kisite, sekd kuvaajat ettd katsojat saavat
perustella oman tulkintansa. Jos lauseiden sisillossd on korjattavaa, korjataan ne opettajajohtoisesti.
Koska oppilaat eivit videoita katsoessaan tiedd kiytossd ollutta kisitevalikoimaa, tulkinnat voivat
olla hyvin moninaisia. Kaikista oppilaille mieleenjiéneistd kisitteisti keskustelu on hyddyllistd,
vaikka ne eivit olisikaan "oikeita” vastauksia.

5 Tdssid kirjassa kiytetddn taulutietokoneista tabletin tai padin sijaan suomenkielistd nimitystd tdppari.
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Kamerakynan oppimiskasitys

Kamerakynan pedagogiikka perustuu oppimiskasitykseen, joka on keskeisiltéd osiltaan
yhdenmukainen  peruskoulun uuden opetussuunnitelman kanssa. Erityisesti
tyoskentelyssa korostuvat aktiivisuus, toiminnallisuus ja yhdessa oppiminen.

(Kuva: Juha Alanne)

Aktiivinen oppiminen

Kamerakynityoskentely perustuu konstruktivistiseen oppimiskisitykseen: Oppiminen on aktiivista
toimintaa, jossa oppilas itse rakentaa oman tietonsa. Maailman havainnointi videokameralla
hyodyntdd ja ruokkii oppilaan luontaista uteliaisuutta. Kuvaaminen on luonteeltaan tutkivaa ja
ongelmalihtdistd. Tehtivien tydprosessi on usein monivaiheinen ja lihestyy samaa aihetta monesta
eri nikokulmasta. Tehtivissi kuvaaminen ohjaa pois kirjatiedon ja hakukoneen #ireltd ulos
todellisuuteen ja rakentaa niiden tasojen vilille uusia yhteyksid. Ratkoessaan ongelmia kuvaamalla
oppilas kidyttdd luovaa ajattelua, jossa hin yhdistelee aiemmin omaksumaansa tietoa uusiin
havaintoihin maailmasta.

Yhdessa oppiminen

Media on perusluonteeltaan vuorovaikutuksen viline. Siksi kamerakynin pedagogiikassakin yhdessi
oppimisella on erityinen rooli. Videokuvaaminen sopii erityisen hyvin tydmenetelmiksi
itseohjautuvaan pienryhmitydskentelyyn, jossa vuorovaikutuksen oppimista edistdvit ominaisuudet
korostuvat. Ryhmailld on yhteinen tavoite, joka on selvisti nikyvissi. Koska videon kuva syntyy
kokonaisuudessaan yhdelld tietylld ajanhetkelld, sen onnistuminen edellyttdd osallistujilta aktiivista
yhteistd neuvottelua ja koordinointia. Tyoskentelyssi syntyy luontevasti erilaisia rooleja ja
positiivista riippuvuutta.

Laite kokoaa oppilaat ympirilleen ensin kuvaamaan ja sitten tarkastelemaan toisten kuvaamia
videoita. Oppilaiden pyrkimyksend on tuottaa ymmairrettdvid viesteji ja ymmirtdd, mitd toiset
otoksillaan tarkoittavat.
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Oppimisymparisto ja tyotavat

Kamerakynityoskentely auttaa oppimisympdristén laajentamisessa luokkahuoneen,
koulurakennuksen ja koulun pihan ulkopuolelle. Monissa tehtivissi se on suorastaan vilttdimitontd,
koska luokkahuone tarjoaa vain rajallisesti materiaalia erilaisten ajatusten kuvaamiseen.
Kuvaustehtivissi oppimistilanne kietoutuu laitteen ympirille ja siirtyy vaivattomasti tilasta toiseen.
Retkilld ja vierailuilla kuvaaminen jdsentid toimintaa. Esimerkiksi eldintarhassa kuvaustehtivilld
voidaan motivoida oppilaiden tavoitteellista seikkailua: kuvatkaa yksi eldin, joka sy, yksi eldin, joka
nukkuu, ja yksi, joka leikkii. Kamera kiinnittdd oppilaat ympirist6onsi ja auttaa tarkkaavaisuuden
suuntaamisessa.

Kuvaamalla tyoskentely on kokemuksellista, toiminnallista ~ ja moniaistista.
Kamerakynityoskentelyssi on poikkeuksellisen hyvit mahdollisuudet opetuksen eriyttimiseen, miki
ruokkii oppilaan sisdistd motivaatiota, tavoitteellisuutta ja itseohjautuvuutta.

Kamera on lapsille ja nuorille tuttu viline, jonka kanssa tyoskentely on motivoivaa ja hauskaa.
Vapaa-ajallakin  sitd kéytetdin omien ajatusten ilmaisemiseen, maailman jisentimiseen,
opettamiseen ja uuden oppimiseen. Koulussa niiti taitoja voi hyddyntiid ja oppia lisii.

Pedagoginen viihtyminen

Oppiminen on emotionaalinen tapahtuma. Tunteet vaikuttavat sithen, miten oppilas motivoituu
oppimaan, miten hin liittyy toisiin oppilaisiin ja sithen, mitd hinelle lopulta jid mieleen.
Pedagogisella viihtymiselli® tarkoitetaan tilaa, “jossa oppilaat ovat turvalliseksi kokemassaan
yhteisdssd uteliaita, motivoituneita ja voimaantuneita oppimaan yhdessi asetettujen tavoitteiden
suuntaisesti”’. Pedagogisen viihtymisen kulmakivet — turvallisuus, uteliaisuus ja hyvi vuorovaikutus
— ovat myds kamerakynityoskentelyn perusaineksia. Kuvaustehtdvissi tarvitaan ja ruokitaan
oppilaan uteliaisuutta. Videoiden kuvaaminen ja esittiminen pienissd ryhmissd, joissa oppilailla
itselldan on kontrolli, on turvallista. Koska epionnistumiset eivit ole vaarallisia, riskejd kannattaa
ottaa ja luovuudelle antaa tilaa. Pienryhmissi syntyy hyvid, jisentynyttd vuorovaikutusta, jossa
jokaisella oppilaalla on aktiivinen rooli. Vuorovaikutuksessa syntyvi energia suuntautuu oppimisen
resurssiksi. Téllaisessa tyoskentelyssd myos opitaan positiivisia sosiaalisia taitoja.

Opettajan rooli

Media- ja elokuvakasvatuksen historia tuntee menetelmii, joissa opettajalta on edellytetty
monipuolista audiovisuaalista osaamista. Kamerakynityoskentelyssd tekniikan rooli on pieni.
Yksinkertaisin mahdollinen tapa kdyttdid kameraa on usein paras ja monimutkaisempia opitaan
kokeilemalla. Ne kameran kiyttimiseen liittyvit taidot, joita oppilailla ei ole, he oppivat helpoiten
ryhmissd toisiltaan. Ne kuvaamisen mahdollisuudet, joita opettaja ei tunne, opitaan yhdessi
oppilaiden kanssa. Opettajan tirkeimpdnd tehtivinid on suunnitella ja ohjata pedagogisesti
mielekkaitd tehtdvid, jotka tuottavat itseohjautuvuutta, vuorovaikutusta ja oivalluksia.

Laaja-alainen osaaminen

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014) on miiritelty tavoitteet uusille laaja-alaisen
osaamisen alueille. Nelja niistd liittyy ldheisesti kamerakynin pedagogiikkaan.

Ajattelun taitojen kehittiminen on olennainen osa kamerakynityoskentelyd. Kuvaaminen
perustuu uteliaisuudelle, havaintojen tekemiselle ja luovalle ajattelulle. Kuvaaminen edellyttdd ja
tuottaa oppilaslihtdistd tavoitteiden asettamista, suunnittelua ja oman toiminnan arviointia. Tydote

6 Pedagoginen viihtyminen, s. 91
7 Haapaniemi & Raina (2014)
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on tutkiva ja ongelmalihtdinen. Kamera auttaa oppilaita tarkkaavaisuuden suuntaamisessa ja
toiminnanohjauksessa.

Vahvasti kieleen perustuvassa opetuksessa ei-kielellisen ajattelun hyodyntdminen ja ilmaiseminen on
ollut vaikeaa. Kuvaustehtivissd korostuu moniaistisuus ja kuvallinen ajattelu. Tdmi antaa uusia
mahdollisuuksia erityisesti niille oppilaille, joille ajattelun sanallistaminen ja kielellinen ilmaisu
tuottavat tavallista enemmin vaikeuksia. Kuvaamalla oppilaat voivat tydstid ja tuoda nikyviin
oivalluksiaan uusilla tavoilla. Tdmi auttaa myos opettajaa oppimisen ohjaamisessa.

Kulttuurisen  osaamisen, vuorovaikutuksen ja ilmaisun tavoitteet  toteutuvat
kamerakynityoskentelyssi monipuolisesti. Kuvaaminen rohkaisee oppilaita mielikuvituksen
kiyttoon, kekselidisyyteen ja erilaisten keinojen hyoddyntimiseen itseilmaisussa. Kuvaus- ja
katselutehtivissd tarkastellaan maailmaa eri nikokulmista ja tutkitaan aineellisen ja sosiaalisen
todellisuuden kulttuurisia merkityksid. Varsinkin katselutehtivissi korostuu toisen asemaan
asettuminen ja pyrkimys ymmirtid toisen ajattelua. Sosiaalisessa tydskentelyssd vuorovaikutuksen ja
ilmaisun taidot ovat jatkuvasti kiytdssd ja kehittyvit.

Mediavilineet ovat osa yhteiskunnan valtarakenteita. Kamerakynityoskentelyn yhteydessi on
mahdollista tutkia teknologiaan ja representaatioon kytkeytyvia vallankdytén muotoja.

Monilukutaidon vilineenid kamerakyni opettaa tulkitsemaan, luomaan ja kiyttimiin
kuvallisia viesteja. Elokuva on vilineeni multimodaalinen. Se sisiltdd eldvin kuvan lisiksi ddnti,
puhetta, eleitd, tekstidkin. Kuvaustehtivissi merkityksid muodostetaan ja uudelleenmuodostetaan
eri tekstilajeissa eli moodeissa. Merkitysten siirtiminen moodista toiseen tuottaa aktiivista luovaa
ajattelua.’

Tydskentelyssa  kehittyvic ajattelun ja ilmaisun taidot auttavat hahmottamaan ympirdivaa
audiovisuaalista ilmaisua ja toimivat pohjana kriittisen lukutaidon kehittymiselle. Omakohtainen
suhde elokuvavilineeseen mahdollistaa  kriittisemmin ja syvillisemmidn suhteen myds
elokuvataiteeseen.

Tieto- ja viestintiteknologian vilineeni kamera sopii aktiiviseen, tutkivaan ja luovaan
oppimiseen. Se on luonteeltaan konstrukdivinen tiedon kerddmisen ja rakentamisen viline.
Kuvaamalla oppilas voi vuorovaikuttaa fyysisen ja sosiaalisen ympiriston kanssa sekd tehdd
nikyviksi omaa ajatteluaan.

8 Multimodaalisuus kamerakynityoskentelyssi, s. 77
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(Kuva: Oivalluksia eskarista!)

Kuvaustehtavan anatomia

Tassa pureudumme tarkemmin kuvaustehtavan suunnitteluun. Mita eri asioita opettajan
pitaa ottaa huomioon?

Kuvaustehtivi on usein erddnlainen ongelma tai haaste, joka ratkaistaan kuvaamalla. Tehtivini voi
olla esimerkiksi etsid ja kuvata mahdollisimman paljon keviin merkkejd, havainnollistaa
sanaluokkia ymmarrettdvisti tai esittdd vaatteen silittimisen tydvaiheet tismillisesti.

Kuvaustehtivin tavoitteena on tuottaa ajattelua, toimintaa ja/tai vuorovaikutusta. Siksi tehtdvin
sommitteluun kannattaa kiyttdd harkintaa. Millainen tehtivi saa oppilaat ajattelemaan?

Muoto

Kuvaustehtivilli on hyvd olla helposti hahmotettava muoto, jotta oppilaat ymmirtivit heti
tehtivinannon jilkeen, miti heidin pitdisi tehdd. Ohje on niin selked, ettd se ei lannista vaan
pdinvastoin innostaa. Kun tehtdvin tavoitteen horisontti on koko ajan nikyvissi, tydskentelystd
tulee itseohjautuvaa. Yksinkertaisimmillaan tehtivini voi olla etsid ja ndyttdd havaintoja
ympiristostd tai havainnollistaa sanaluokkia. Hieman monimutkaisemmissa tehtivissi kuvataan
esimerkiksi videoblogi tai opetusvideo.

Ei ndin: Kuvatkaa kohtaus antiikin Rooman eldmisti oppikirjan kappaleen perusteella.

Vaan niin: Valitkaa yksi oppikirjan kappaleen tapahtumiin liittyvi henkils. Kuvatkaa
videoblogi, jossa timid henkil kertoo kameralle eliminsi yhden erityisen piivin
tapahtumista. Poimikaa mukaan vihintdin viisi faktaa tekstisti.

Haaste

Hyvi kamerakynitehtivi asettaa oppilaille innostavan haasteen. On heti selvdi, miti pitid tehdi,
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mutta oppilaille jii mahdollisuus itse maritelld, mizen he videon tekevit. Hyvi tehtivinanto
herdttad spontaanisti ajattelua ja ideoita. Liian helppo tehtivi ei innosta.

Kamerakynitehtivissd ei ole mielekidstd pyytdd oikeaa vastausta. Eihdn ole syytd kuvata vastausta
sithen, minid vuonna solmittiin Pihkindsaaren rauha. Sen sijaan oppilaat saavat kuvata oman
vastauksensa annettuun kysymykseen. Tehtdvinanto on erdinlainen muotti, jota oppilaat lihtevit
tdyttdimain omalla ajattelullaan. Muotin pitdd olla tiukka, jotta se haastaa ajattelemaan, mutta ei
liian tiukka, jotta se ei rajoita luovuutta lannistavasti.

Tehtdvidn voi asettaa sddntdjd, joilla ensimmiisend mieleen tulevat ajatukset rajataan pois. Sidnnodt
vaativat ajattelemaan ja havainnoimaan tarkemmin — ja tuovat tehtdviin leikin tai pelin piirteiti.

Mahdollisia sdantéja

Havainnollista kuvaamalla yksi seuraavista perustunteista: ilo, suru,
pelko, viha, inho tai himmistys.
Lisisaantd: Kuvassa ei saa nikya kasvoja.

Kuvatkaa video, jossa havainnollistatte adjektiivin vertailumuodot.
Kiyttikdd apuna ympiristod ja esineitd.
Lisisaanto: Videossa ei saa puhua.

Miltd Suomi niyttdi turvapaikanhakijan silmin? Kuvatkaa 30
sekunnin mittainen videopostikortti, jonka turvapaikanhakija
lahettiisi sukulaisilleen kotimaahan niyttaikseen, minne on
saapunut.
Lisisdints: Video on dokumentaarinen. Siti ei lavasteta,
ndytelld eikd selosteta.

Mitta

Kirjallisessa tehtivissi oppilaat kysyvit: Ope, kuinka pitkd tin pitdd olla? Kuvaustehtivissi he
kysyvit: Ope, kuinka pitkd tdd saa olla? On helpompaa kuvata pitkisti kuin lyhyesti, koska
kuvaaminen, toisin kuin kirjoittaminen, onnistuu myds ilman aktiivista ajattelua. Painaa vain
kameran punaista nappia ja antaa menni. Kamera kuvaa silloinkin, kun kuvaaja ei ajattele.’
Tismilliselld mitalla haastetaan oppilaat tyoskentelemdin tismillisemmin. Mitd lyhyempdin
videoon vastaus pitdd tiivistdd, sitdi enemmin kuvatessa pitdd mddritelld, karsia ja tiivistdd
olennaiseen. Kun lyhyeen videoon pitid mahduttaa paljon niin, ettdi muut yhi ymmirtivit
ajatuksen, kuvaamisesta tulee tismillisempid. Yksinkertaisille luontohavainnoille 5-10 sekuntia on
hyvi mitta. Kouluympiriston epikohta tai oppikirjan lause havainnollistetaan 30 sekunnissa.
Jalkapallomaalin pinta-alan mittaaminen niytetdin minuutissa.

Kuvausaika

Tiivis ajankdyttd pitee myos kuvaustilanteeseen. Yksinkertainen tehtivd suoritetaan viidessd tai
kymmenessi minuutissa tehtivinannon jilkeen. Miti enemmin tehtdvissd tarvitaan aineistoa,

9 Olet ehki nihnyt lilan pitkid lomavideoita tai videotutoriaaleja, joista ei vility kuvaajan ajatustyd. Enti jos
kuvaaja olisi ajatellut ensin? Téstd kysymyksestd tarkemmin: Mitd on kuvaaminen? s. 66
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neuvottelua, suunnittelua tai tarkkailua, sitd enemmin tarvitaan tietysti myds aikaa. Samalla
tehtdvin vaiheet kannattaa jisentdd oppilaille valmiiksi. Tappirin saa tai luokasta voi ldhted vasta,
kun suunnitelma on valmis. Kaikki ylimaariiseltd tuntuva aika usein kuluu johonkin ylimairiiseen.

Koska tyoskentelyn tarkoituksena ei ole tuottaa viimeisteltyjd teoksia, ei viimeistelyyn kannata
varata aikaakaan. Kun ilmaisu ja viimeistely pysyy hillittynd, oppilaat eivdt nosta omaa taiteellista
rimaansa lilan korkealle. Sen sijaan he heittdytyvit rohkeasti kokeilemaan ja yritctdimidn. Ja
yrittdimain vield uudestaan. Kun aika loppuu, on hyvi, jos muutama oppilas kysyy: "Ope, voinksmi
vield...?”

Ryhmatyo

Vaikka monia kamerakynitehtivid voi tehdd yksinkin, on videokuvaaminen yksi parhaista
ryhmity6n muodoista. Kuvaustehtivissi syntyy luontevasti erilaisia rooleja, joita kaikkia tarvitaan
samanaikaisesti tehtdvin onnistumiseksi. Yksi kuvaa, toinen ehki esiintyy kuvassa, kolmas voi
selostaa kameran vieressd. Yhteistydn vaatimus tuottaa paljon oppimisen kannalta hyddyllistd
vuorovaikutusta. Oppilaat neuvottelevat ja koordinoivat, opettavat toisiaan ja oppivat toisiltaan.
Lopuksi oppilaat arvioivat yhdessi, onnistuiko video vai kuvataanko se vield uudestaan. Uudelleen
kuvaaminen ei onnistu, ellei siitd sovita yhdessd. Kunnianhimoisemmat oppilaat eivit voi sooloilla.

Jotta edullinen dynamiikka siilyisi, ryhmit eivdt saa olla liian suuria. Kahden—kolmen oppilaan
ryhmi on hyvi, neljis jad jo helposti ilman roolia, ellei tehtivinanto sitd midrittele tai ryhmi ole
harjaantunut toimimaan yhdessi. Jos tehtivi olisi helpompaa ja palkitsevampaa suorittaa yksin,
oppilaat turhautuvat ryhmissi — varsinkin, jos he ovat eritasoisia. Yhteistyon pitdd siksi olla
tehtiviin sisiinrakennettua niin, etti kaikkia tarvitaan.

Kotitehtava

Videokuvaaminen sopii hyvin kotitehtiviksi, joko yksin tai parin kanssa suoritettavaksi. Monissa
tehtivissd myds perheenjisenet dlypuhelimineen voivat auttaa. Kotitehtidvd on hyvi tapa jirjestdd
aikaa esimerkiksi lihiympiriston tutkimiseen ja havaintojen kerddmiseen luokassa tapahtuvaa
tyoskentelyd varten. Koulussa tehtiviin kiytetty aika on tarkkaan siddeltyd, mutta vapaa-ajalla
oppilas voi itse méiritelld paneutumisen asteen. Poiminko ensimmiisen tekemini havainnon vai
viivynké lahimetsissd hieman pidempdin erikoisempia selkdrangattomia etsien?

Editointi

Kamerakynityoskentely kannattaa aloittaa tehtdvistd, joissa videoita ei tarvitse editoida. Otokset
ovat valmiita niytettiviksi heti kuvaamisen jilkeen. Niin oppilaat oppivat yhden video-otoksen
kuvaamiseen tarvittavia ajattelun taitoja ja tdsmaillisen tyoskentelytavan. Niistd molemmista on
hyotyd, jos mychemmin kokeillaan moniosaisempia tydskentelyprosesseja. Mitd vanhempia ja
kokeneempia oppilaat ovat, sitdi enemmin voidaan hyodyntid yksinkertaisen leikkaamisen tuomia
lisimahdollisuuksia: havaintojen yhdistelyd, tydprosessien seuraamista, videoblogiestetiikan
jaljittely ja ajattelun jisentdmistd leikkaamalla. Se tuo kuitenkin mukanaan monia lisikysymyksid
editointisovelluksista ja tiedostojen siirtimisestd eri laitteiden vililld. Tydskentelyyn kuluva aika
moninkertaistuu. My6s opettajan on siksi hyvi aloittaa tehtividnantojen harjoittelu yksinkertaisista
tehtdvistd, jotka liittyvdt vaivattomasti tuttuun opetusrutiiniin. Monimutkaisempia tehtivid
kannattaa kiyttdd vain silloin, kun niille on tarve.
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Katselutehtavan anatomia

Katselutehtava on vaihe, jossa kuvaustehtavdssa syntyneitd videoita katsotaan ja
kasitellddan yhdessa. Kuvaustehtavassa alkanut prosessi jatkuu. Oppimisen kannalta
katselutehtava on yhta olennainen - joskus jopa merkittavampikin - vaihe kuin
kuvaustehtava.

Katselutehtivilli on kolme rinnakkaista tarkoitusta. Yhtddltd tehtdvin tarkoitus on muotoilla
“valctdimitedmasta” videoiden katselusta korvaamaton oppimistilanne. Toisaalta tehtdvd ohjaa
katsomaan videota tarkkaavaisesti ja ajatellen. Katsominen ei ole passiivinen tapahtuma, jossa tekijit
esittdvdt tuotoksensa vyleisolle, vaan tilanne, jossa jokaista videota aktiivisesti tutkitaan.
Katselutehtivd ohjaa oppilaiden tarkkaavaisuuden olennaiseen. Kolmanneksi katselutehtivd on
vaihe, jossa videon kuvaaja saa vasteen tydskentelylleen. Jokainen video saa kiyttotarkoituksen.

Katselutehtdvin sijaan tai sen lisiksi video voidaan joissain tapauksissa palauttaa opettajalle
arvioitavaksi, jos se on pedagogisesti mielekdstd. Tami kiyttotarkoitus sopii esimerkiksi suullisiin
kokeisiin, esseen tai esitelmin korvaajaksi seki muihin tehtiviin, joissa videolla osoitetaan omaa
osaamista.

Katselutilanne

Perinteisemmissi videotyoskentelyssi t6iden katsominen on juhlallinen vaihe, jota varten luokka
muutetaan elokuvateatteriksi ja arkisen opetuksen flow pysiytetiin. Ikkunat pimennetiin, tuolit
jarjestellddn riveihin ja elokuvat heijastetaan yksi kerrallaan valkokankaalle. Kaikki teokset katsotaan
hiljaa ja keskittyneesti, jokaiselle taputetaan ja jokaiselle annetaan palautetta.

Timi on arvokas tapa kisitelld tehtdvid, joissa oppilaat ovat nihneet vaivaa, ehki viikkojakin, ja
panneet paljon peliin ilmaistessaan itseddn. Aivan mutkitta se ei toki onnistu. Ensin pitdd selvittdd
piuhat ja tarkistaa ddnet. Sitten pitdd jaksaa katsoa keskittyneesti koko luokan tekemit elokuvat
yhtdjaksoisesti — nekin, jotka ovat hieman epitasaisempia ja pidempid kuin toiset. Vaikeinta on
odottaa oman elokuvan niyttimisti. Oppilaiden huomio karkaa helposti toissijaisiin yksityiskohtiin.
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Kamerakynityoskentelyssd katsomisella on toinen tarkoitus ja siksi se tehdéin eri tavalla. Videot
voidaan katsoa suoraan mobiililaitteen ruudulta pareittain tai pienissd ryhmissi. Videot voidaan
avata tdppireille pulpettien piille ja jdrjestdd katselu luokassa kiertien. Niin koko luokka voi
tyoskennelld ja keskustella samanaikaisesti. Ajattelua ja oppimista tapahtuu enemmain. Kenenkidin ei
tarvitse odottaa. Aikaa kuluu vihemmin.

Joskus on edelleen mielekisti katsoa videot yhdessi. Niin on esimerkiksi silloin, kun videoita
kiytetddn yhteisen keskustelun materiaalina tai oppiminen on muusta syysti opettajajohtoista.
Luokka tarvitsee myds jaettuja kokemuksia. Helpoiten yhdessid katsominen onnistuu asettamalla
laitteen ruutu dokumenttikameran alle. Aini saadaan mukaan kytkemilli tietokonekaiuttimet
suoraan laitteeseen. Parempi tekninen laatu saadaan siirtimilld videot esimerkiksi pilvipalveluun.
Nimi toimenpiteet oppilaiden kannattaa alusta alkaen opetella tekemidn itse. Niin he voivat itse
esitelld oman tydnsi luokkatovereilleen — videoitahan ei tehdd opettajaa varten. Opettajan aika
vapautuu johtojen ja applikaatioiden selvittelystd varsinaiseen oppimisen ohjaamiseen. Kaikki timi
kuitenkin tuo yhden tai useammankin lisimuuttujan tyoskentelyyn.

Lisiksi on vield yhdenlaisia tehtivid: ne, jotka palautetaan vain opettajan nihtiviksi. Sellainen
saattaisi olla esimerkiksi vieraan kielen suullinen koe.

Tehtava

Katselutehtivin luonne riippuu sekd kuvaustehtivisti ettd oppimisprosessista, johon
kamerakynityoskentely liittyy. Yleisesti tehtdvin tarkoitus on midritelld, mitd katselutilanteessa
opitaan. Mihin oppilaiden huomion pitiisi kiinnitty4? Itsekuvattuja videoita katsottaessa oppilaiden
huomiosta kilpailee moni muukin asia kuin oppimisen varsinainen aines. Ilman ohjausta oppiminen
saattaakin kohdistua luokkatoverin show-taitoihin.

Yksinkertainen tehtivi voi olla esimerkiksi tunnistaa videolla esitetyt kevdin merkit tai sanaluokat.
Tillaisessa katselutehtivissi oppilas kidy mielessddn lipi eri vaihtoehtoja, tutkii niiden avulla kuvaa
ja muodostaa merkityksid. Matematiikan tehtdvissi muutetaan videolla esitetty kohtaus takaisin
matematiikan kielelle. Tarvittaessa oppilaat opettavat toisiaan. Samalla tulee jaettua havaintoja ja

oivalluksia oppilaiden kesken.

Hieman monimutkaisemmassa tehtdvissd videota kiytetddn ryhmin yhteisen luovan tydskentelyn
materiaalina. Kielenopetuksessa on kuvattu ulkona sddtiedotuksia, joita katselutehtivissi
yhdistelldin pienryhmien yhteisiksi kirjallisiksi tiedotuksiksi. Yhteiskuntaopin tunnilla on
luonnosteltu videomielipidekirjoituksia. Katselutehtivissi oppilaat saavat toisiltaan palautetta ja
kehitysehdotuksia lopullista videota varten — sitd, joka oikeasti lihetetdin kunnanvaltuustolle.
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Katselutilanteita

Videot voidaan katsoa parin pienissi ryhmissi...
kanssa...

pisteilld kiertien...

... tai yhdessi koko luokan
kanssa. Helpointa se on
dokumenttikameralla.

Kuvat: Verna Virkkunen



Vaste ja arviointi

Kamerakynityoskentelyyn sopii erityisen hyvin uuden opetussuunnitelman painotus itsearviointiin
ja vertaisarviointiin. Kun oppilaat kuvaavat ja katsovat videoita itseohjautuvissa ryhmissi, opettaja ei
edes voi tarkastaa jokaista videota ja kuunnella jokaista keskustelua. Sen sijaan katselutehtivin
muotoilulla ja katseluun liitettdvilld itsearviointitehtdvilli opettaja voi aktivoida oppilaat itse
tunnistamaan ja arvioimaan oman tyoskentelynsi piirteitd.

Katselutehtivd motivoi kuvaamista ja katsomista. Oppilaat haluavat ndyttdd toisilleen, mitd ovat
keksineet, ja nihdd, miten toiset sithen reagoivat. He my6s haluavat nihdi, mitd toiset ovat
keksineet, ja kertoa, mitd he itse oivalsivat videota katsoessaan. Tdmin positiivisen energian
sdilyttdmiseksi ja kanavoimiseksi oppimisen eduksi katselutilanne on hyvi jirjestdd mahdollisimman
pian kuvaustehtivin jilkeen.

Katselutehtivin tarkoitus ei yleensi ole arvostella videota — toisin kuin elokuvakasvatuksen
perinteessd usein on tehty. Kuvaustehtivit tehdddn nopeasti, joten olennaista ei ole se, kuinka
hienoja ne ovat, vaan se, miten ne kommunikoivat kuvausryhmin ajatuksen. Viimeistelyynhin ei
ole edes annettu aikaa.

Katselutehtivissi kuvaaja nikee, miten katsojat ymmirtivit sen, mitd hin tarkoitti. Vaikka videoita
ei yleensd eksplisiittisesti arvioida, oppilaat saavat tydskentelystidn epdsuoraa palautetta. Nihdessdin
videonsa yhdessi toisten kanssa ja toisten silmin oppilas voi itse arvioida onnistumistaan
tavoitteessaan. Oppilaiden havainnot omasta tyoskentelystd kannattaakin purkaa heti tehtivin
jalkeen. Missi onnistuimme? Mikd voisi mennd seuraavalla kerralla paremmin? Niin oppilaat
oppivat tarkastelemaan omaa opiskeluaan ja sen herdttimid tuntemuksia. Kysymysten kanssa
kannattaakin siksi olla tarkkana. Se, miti katselutehtivissi tullaan arvioineeksi, vaikuttaa siihen,
mihin oppilaat seuraavan kerran kuvatessaan pyrkivit.

Myos kuvaamisen taitoa voi arvioida ja kehittdd, mutta se kannattaa tehdi erilldén katselutehtivisti.
Muutaman ensimmadisen tehtdvin jilkeen voidaan esimerkiksi pohtia yhdessi hyvin videon
ominaisuuksia. Miten kuvataan hyvin? Miten 4dnitetdin hyvin? Millainen on hyvi katsoja?

Itsensd nikeminen toisten silmin on vieras kokemus, johon varsinkin murrosikiisten pitdi totutella.
Oma aidnikin kuulostaa videolla oudolta. Omaa itsed ei kuitenkaan pidd vihitelld, ujostella ja
naureskella. Opettajan kannattaakin méiritietoisesti siirtdd ujostelevien oppilaiden huomio jutun
sisdltoon: miti asioita ja tilanteita kuvattiin, miten onnistuttiin vilittimiin ajatus?

Kontrolli

Tissd vaiheessa opettajaa saattaa huolettaa kontrolli pienryhmissi tapahtuvaan tydskentelyyn. Mistd
tieddn, tapahtuuko ryhmissi minki4nlaista oppimista? Katsovatko oppilaat edes niitd videoita, joita
oli tarkoitus? Opettajan ei ole mahdollista tarkkailla jokaista oppilasta erikseen. Vaikka
kamerakynityoskentely onkin jo sellaisenaan hyvin itseohjautuvaa ja oppilaita motivoivaa, voi
yksinkertaisilla rakenteilla tukea kokemusta luokan yhteisestd prosessista, jossa kaikki ovat osallisia.
Kun kuvaustehtivissi on pareittain etsitty pihalta merkkeji ihmisen toiminnasta ja katselutehtivissi
tunnistettu niitd pienissd ryhmissd, voidaan havainnot lopuksi kerdti yhteen luokan taululle.
Jokaisen pienryhmin lihetti tulee kirjoittamaan havainnot nikyviin tai sihteeri kertoo ne ddneen
koko luokalle. Nyt niistd voidaan keskustella yhdessi opettajan kanssa — ja ihailla luokan yhteistd
saalista.

Kun ryhmissi on ensin kuvattu ja sitten kirjoitettu ruotsinkielisid siitiedotuksia, ne voidaan nyt
palauttaa opettajalle, ehki arvioitavaksikin. Niin kamerakynitehtivi on toiminut vain yhteni
vaiheena prosessissa. Toisille oppilaille se on voinut olla korvaamattoman arvokas apu tekstin
tuottamisessa, toisille hieman vihemmin. Ainakin se on tehnyt siitiedotteen kirjoittamisesta paljon
hauskempaa ja toiminnallisempaa.
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Joissain tehtivissi myos videot voidaan palauttaa opettajalle arvioitavaksi. Jos valmis video on
arvioinnin kohteena, sen tulee olla oppilaalle selviid jo tehtivinannossa.

Kotitehtava

Kun videot jaetaan luokan kesken pilvipalvelussa, katselutehtivi voi olla kotitehtivi. Katsomista voi
ohjata yksinkertainen kysymys: etsi videoista viisi eri lajin hydnteistd ja selviti, mistd ne
tunnistetaan. Se voi olla vuorovaikutustehtivd: Katso kolme videota ja kirjoita jokaiseen
kommenttina puolustava argumentti, jota ei vield ole kiytetty. Tehtdvind voi olla my6s tuottaa
uutta: Valitse videoista yksi ja kirjoita sen pohjalta haikuruno.

Videoiden saastaminen ja jatkokaytto

Suurin osa kamerakynivideoista voidaan poistaa heti katselun jilkeen, koska niilli on ollut vain
viliaikainen kiyttotarkoitus oppimisprosessissa. Niin videot eivit jad tdyttdméin koulun laitteiden
rajallista tilaa eivitkd heritd seuraavien kiyttijien uteliaisuutta. Myos oppilaiden omille laitteille
kuvatut videot voidaan poistaa, elleivit he itse halua niitd sddstad. Oppilaiden kynnys esiintyd
videolla madaltuu, kun he tietdvit, etteivit videot paidy julkisuuteen.

Kun videoita ei tarvitse siirtdd pois laitteelta pilvipalveluihin tai kovalevyille, jad tyoskentelystd
vaivalloinen ja teknisesti epdvarma vaihe kokonaan pois. Tdmi on opettajalle helpointa varsinkin
ensimmdisid tehtdvid suunnitellessa ja toteuttaessa. Videoiden sddstiminen tuo tyoskentelyyn
kuitenkin my®&s positiivisia mahdollisuuksia. Esimerkiksi kisity6n tai matematiikan tunnilla kuvattu
opetusvideo voi olla oppilaalle tai jopa koko luokalle hyodyllinen vield vuosien pddsti. Isommat
oppilaat voivat kuvata oppimateriaalia pienemmilleen. Kielten opetuksessa oppilas voi tarkastella
omaa oppimistaan eri vuosina kuvatuista videoista. Jos oppilaan kuvaama video on arvioinnin
nimenomainen kohde, voi sen sidstimiselle olla myos juridisia perusteita. Kamerakynitydskentely
kannattaa kuitenkin aloittaa yksinkertaisemmin: kuvaus, katselu, poisto. Videoiden sddstimiseen
kannattaa ryhtyi vasta, kun sen tuoma hyéty ylittdd logistitkan aiheuttaman vaivan.
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Osallistava arviointimalli kamerakynatyoskentelyyn

Kamerakynityoskentelyyn peruskoulun ylemmilld luokilla seki toisella
asteella sopii hyvin arviointimalli, jossa oppilas itse valitsee suorittamiensa
tehtivien vaativuustason ja tavoittelemansa arvosanan. Malli motivoi
oppilasta oman osaamisen arviointiin ja omien tavoitteiden asettamiseen.

1. Opettaja suunnittelee kurssille valikoiman eritasoisia tehtivid, joissa
tyostetddn kurssin sisiltdjd kuvaamalla. Tehedvilld voidaan seki tukea ettd
todentaa oppimista.

2. Tehtivit pisteytetddn valmiiksi vaatimustason ja tydmdidrin mukaan.
Oppilaan suorittamien tehtdvien yhteispistemiiri mairittelee suoraan
tehtivikokonaisuuden arvosanan.

3. Oppilas valitsee haluamansa tehtivit omien oppimis- ja
arvosanatavoitteidensa mukaisesti. Hin nikee suoraan taulukosta, milld
pistemairilld eri arvosanat saavutetaan. Kun oppilas tarvitsee apua tehtivissi,
jotka ovat hinen osaamistasonsa ylirajoilla, hin saa apua opettajalta. Niin
oppilas voi valita myos tehtévid, joista hin ei yksin suoriutuisi. Tehtdvien
tarkoitus ei ole osaamisen mittaaminen vaan oppiminen itsessadn.

4. Tehtdvit arvioidaan hyviksytyiksi tai hylityiksi. Opettaja voi antaa
sanallisen palautteen joko kirjallisesti tai keskustellen. Kokonaisuuden
arvosana miirdytyy hyviksytysti suoritettujen tehtivien pisteytyksen
mukaan.
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Toiminnalliset tavoitteet - viisi tapaa kayttaa
kamerakynaa

Erilaiset tavat kiyttdd videokuvaamista oppimisen edistimisessd on seuraavassa jisennetty viiden
pidotsikon alle. Jaottelu vastaa monella tavalla elokuvavilineen teoreettisia, historiallisia ja
nykyaikaisia kidyttotarkoituksia maailmassamme. Kutsun nditd tydskentelyn yleisid paamidrid
toiminnallisiksi tavoitteiksi. Ne kuvaavat tehtdvinannon piamiirai yleiselld tasolla: miten ja miksi
kameraa kiytetdin? Miki on toiminnan tavoite?

Toiminnallisia tavoitteita voi kdyttdid apuna tehtdvdnannon suunnittelussa. Mitd erilaisia
mahdollisuuksia kuvaamisessa on, kun sitd kidytetdidn ajattelun instrumenttina — tarinoiden
kertomisen sijaan?

Jasennys ei ole aukoton eiki poissulkeva. Toisaalta useammat tavoitteet voivat toteutua
samanaikaisesti, toisaalta kaikki mahdolliset tehtivit eivit 16ydd paikkaansa niisti lokeroista.

Tutkitaan ja jasennetaan maailmaa
Hahmotetaan ja havainnollistetaan (kielta, kasitteita ja ilmioita)
Tuotetaan ja jaetaan (tietoa)

limaistaan ja vuorovaikutetaan

o w N PR

Todennetaan ja reflektoidaan oppimista

Seuraavilla sivuilla esitellddn niditd kategorioita tarkemmin eri oppiaineista ja luokkatasoilta
poimittujen esimerkkien kanssa.

Metsolan ala-asteen koulun englannin tunnilla havainnollistetaan kielioppia. Miki

prepositio esitetiidin tdssi?

30



1. Tutkitaan ja jasennetaan maailmaa

"Kaukaa katsoen kaupunki, maaseutu ovat kaupunki ja maaseutu; mutta miti
lihempiid katsoo, ne ovat taloja, puita, kattotiilid, lehtid, ruohoa, muurahaisia,
muurahaisen jalkoja, loppumartomiin.”

filosofi Blaise Pascal

Kamera on luonnoltaan kone, joka purkaa maailman osiin ja irrottaa asiat alkuperiisestd
yhteydetdin. Toisin kuin ihmisen katse, kameran silmi ei tulkitse vaan niyttdd kohteen sellaisenaan.
Se edellyttad kuvaajalta aktiivista merkitysten muodostamista ja rajaamista. Kameran avulla kuvaaja
purkaa, rakentaa uudelleen ja merkityksellistid todellisuutta. Kuvaustehtdvd toimii erddnlaisena
linssing, jonka ldpi maailmaa katsotaan. Samalla opitaan nikemiin (kulttuurisessa) todellisuudessa
eri kerroksia. Ndin kameraa voidaan kiyttdd oppimisessa havaitsemisen, tutkimisen ja maailman
jasentimisen apuvilineend. Tillaisessa tyoskentelyssd syntyvid videoita voi kisitelld muistiinpanoina
ja maailmasta poimittuina palasina, joita kameran avulla tuodaan luokkaan yhteisen tarkastelun ja

keskustelun kohteeksi.

ALKUKIRJAIN

Kuvaustehtivi: Kuvaa valokuva, jossa on mahdollisimman monta samalla alkukirjaimella
alkavaa asiaa. Kirjain voidaan sopia yhdessi tai oppilas saa itse valita sen. Kuvaa ei saa
lavastaa.

Katselutehtdvi: Mitd samalla kirjaimella alkavia asioita 16ydimme kuvasta?

KEVAAN MERKKEJA

Kuvaustehtiva: Etsikii parin kanssa koulun pihalta mahdollisimman monta merkki
siitd, ettd on kevit. Kuvatkaa jokainen merkki omalla video-otoksellaan ja selostakaa
samalla, mistd merkistd on kysymys. Ryhminne saa pisteitd jokaisesta havainnosta, jota
muilla ei ole.

Katselutehtivi: Katsokaa havainnot yhdessi toisen parin kanssa ensin ilman dinti.
Katsojat yrittdvit tunnistaa kevdin merkit videolta. Tunnistetut havainnot kirjoitetaan
yl6s ja jaetaan luokan kesken.

KONE

Kuvaus: Etsikii koulusta asia, joka on kone. Kuvatkaa n. 10 sekunnin video, jossa
havainnollistatte, miten kone toimii tai mité se tekee. Etsikdd koulusta my®&s asia, josta
ette ole varmoja, onko se kone vai ei. Kuvatkaa siitd vastaava video.

Katselu: Pohtikaa yhdessd, mitki kuvatuista asioista ovat koneita. Miki tekee niistd
koneita?
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IHMINEN MUUTTAA YMPARISTOA

Kuvaustehtiva: Etsikdd koulun pihalta kolme erilaista merkkii siité, ettd ihminen on
muokannut ympiristéd. Kuvatkaa kukin havainto yhdelld 10 sekunnin otoksella.
Selostakaa samalla dineen, mitd ihminen on ympiristdssi muuttanut: “Ilhminen on...”

Katselutehtivi: Katsokaa video ilman #inid. Katsojat tulkitsevat kuvasta, miten ihminen
on muokannut ympiristéd. Kun havainto on tunnistettu, se kirjoitetaan ylos ryhmin
yhteiseen listaan. Koko luokan kanssa yhdessid pohditaan, miki tarkoitus niilld ihmisen
toimenpiteilld on ollut. Miksi koulun pihalla on asvaltti? Ketkd ovat paittineet siitd?

Jatkotehtivi: Jatkotehtivini voi olla kuvitella koulun piha ennen ihmistd. Milti paikalla
ndytti silloin? Voisiko sen kuvata yhdistimilld havaintoja koulun nykyisestd
lahiympiriststa?

PUOLUEEN MAINOS

Kuvaustehtivi: Kuvatkaa mainosvideo valitsemallenne poliittiselle puolueelle. Teemana
on: "Tiltd kaupunkimme niyttiisi, jos meidin puolueemme saisi paittdd!" Video
koostetaan pelkistdin tarkoin valituista ja rajatuista dokumentaarisista havainnoista, jotka
kuvataan omassa kotikaupungissa. Miki kaupungissa edustaa timin puolueen arvoja?
Miti pitd rajata pois? Mitd korostetaan? Niin pienistd palasista luodaan kuva
kokonaisesta utooppisesta kaupungista. (Jos editointiin kidytetddn enemmin aikaa, myos
musiikkia ja tekstidkin voi lisitd — ja puolueen logon tietysti.)

Katselutehtivi: Miten puolueen edustamat arvot nikyvit mainosvideossa? Minkd muun
puolueen mainos se voisi olla?

Muunnos: Vaihtoehtoinen tulevaisuus voidaan kuvitella my6s jonkin toisen linssin lipi.
Miltd maailma 30 vuoden péistd nidyttdd, jos kaikki menee hyvin? Kuvataan se!
Valmiiden videoiden #irelld pohditaan, mitd vuosien aikana on tapahtunut ja mihin
toimenpiteisiin pitdisi nyt ryhtyd, jotta hyvi tulevaisuus toteutuisi.

TYOPROSESSI

Kuvaustehtiivi: Valitaan taito- tai taideaineeseen liittyvi tydprosessi, esimerkiksi
ompelukoneen langoitus, vaatteen silittiminen, liikuntasuoritus tai kitaran virittiminen.
Tehtivini on jakaa prosessi annettuun tai vapaavalintaiseen méiridn vaiheita, joissa
jokaisessa tapahtuu yksi asia. Jokainen vaihe kuvataan omalla video-otoksellaan.
Tapahtumat voivat olla perikkiisid tai samanaikaisia. Prosessin vaiheet nimetiin
muistiinpanoihin.

Katselutehtivi: Katsojien tehtivind on nimetd nikeminsi prosessin vaiheet ja arvioida
niiden tarkoitus. Entd miti eri vaiheissa on tirkeii ottaa huomioon? Eri tapoja jisentii
prosessi voidaan vertailla yhdessa.
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2. Hahmotetaan ja havainnollistetaan (kielta, kasitteita ja ilmioita)

Ihmisen ajattelu on perustaltaan kuvallista, kokemuksellista ja moniaistista. Varsinkin muisti on
erikoistunut ihmisen ja maailman vilisen vuorovaikutuksen rekisteréintiin. Siksi abstraktit kisitteet
ovat varsinkin pienille oppilaille vaikeita. Kun kisitteet ja monimutkainen tietosisiltd muunnetaan
toiminnaksi ja kuviksi, ne saavat muodon, joka ihmismielen on helpompi kisitelld — ja muistaa.

Mitddn sellaista, mikd ei ndy tai kuulu, ei voi kuvata. Siksi nikymiton on ensin muutettava
nikyviksi. Etsiessddn kielelliselle ilmaisulle kuvallista vastinetta kuvaaja yhdistelee luovasti aiemmin
oppimaansa tietoa ja ympirdivin todellisuuden tarjoamia vaihtoehtoja. Tihdn tarkoitukseen kamera
on erinomainen ja motivoiva apuviline.

VERTAILUMUODOT

Kuvaustehtivi: Kuvatkaa video, jossa ilman puhetta havainnollistatte adjektiivin
vertailumuodot: positiivi (eli perusmuoto), komparatiivi ja superlatiivi. Kdyttikdd apuna
ympirist6i ja esineitd. Videon pituus on korkeintaan 15 sekuntia.

Katselutehtivi: Miki adjektiivi videolla esitetdan? Mitkd ovat sen vertailumuodot? Mitd
esinetti tai asiaa (substantiivia) adjektiivi videolla kuvailee?

MATIKKATARINA

Kuvaustehtivi: Suunnitellaan yhdessi yksi tai useampi laskulauseke. Oppilaiden
tehtdvini on pienissd ryhmissd kuvata lyhyet tarinat, joissa tuo laskulauseke toteutuu
arkielimin tilanteessa.

Katselutehtivi: Miki laskulausekkeista toteutuu tissi tarinassa? Miten?

Muunnos: Tehtivi voidaan aloittaa vaiheella, jossa oppilaat keksivit itse yksinkertaisen
laskutoimituksen ja esittdvit sen pienelld tarinalla. Seuraavassa vaiheessa tarinaan
keksitddn jatko, joka muuttaa laskun pidemmaksi lausekkeeksi.

OPPIKIRJAN LAUSEET

Kuvaustehtivid: Opettaja valitsee kisitellystd oppikirjan kappaleesta hankalia lauseita,
joissa on uusia kisitteitd. Esimerkiksi: "Saamelaisia sanotaan alkuperiiskansaksi, mika
tarkoittaa, ettd he ovat asuneet alueella jo pitkdin ennen muita kansoja." Kukin
pienryhmi saa oman lauseensa, joka pitd4 havainnollistaa yhdelld 15 sekunnin video-
otoksella. Lausetta ei saa sanoa videossa, muuten tyyli on vapaa. Kuvausaikaa on 10
minuuttia.

Katselutehtivi: Katsotaan videot yhdessi. Yleison pitdd tunnistaa, mitd lausetta katsottu
video esittdi.
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ENSIAPUTAIDOT

Kuvaustehtivi: Lukekaa SPR:n kotisivuilta ensiapuohjeet. Valitkaa ohjeista yksi ja
kuvatkaa siitd 20 sekunnin mittainen video, jossa ei puhuta.

Katselutehtivi: Mitd on tapahtunut? Tehdidinké ensiapu oikein?

IHMISOIKEUKSIEN JULISTUS

Kuvaustehtivi: Lukekaa lipi YK:n ihmisoikeuksien julistus. Valitkaa artikloista yksi ja
havainnollistakaa se videolla, jossa ei puhuta.

Katselutehtivi: Mistd artiklasta on kysymys?

NEWTONIN LAIT
Kuvaustehtivi: Palauttakaa ryhmissinne mieleen Newtonin lait eli mekaniikan peruslait.
Valitkaa niistd yksi ja havainnollistakaa se lyhyelld videolla, jossa ei puhuta.

Katselutehtivi: Miki Newtonin laki videolla havainnollistuu? Miten? On mahdollista,
ettd video tulee havainnollistaneeksi useampaakin lakia.

IDEAOPPIA EMPIIRISESTI

Kuvaustehtivi: Ensin tutustutaan yhdessi Platonin ideaoppiin. Tehtivini on kolmen
ryhmissd kuvata esim. kittely, jossa toteutuu mahdollisimman hyvin kdttelyn idea.

Katselutehtivi: Pohtikaa yhdessi videoiden avulla, miki tekee kittelysti kittelyn. Miki
kittelyyn kuuluu, miki ei ole vilttimatontd? Kirjoittakaa kittelyn mairitelma.

Muunnos: Kotitehtiviksi annetaan etsid ja valokuvata talo, jossa toteutuu
mahdollisimman hyvin talon idea. Kuvia tarkastellaan yhdessi seuraavalla oppitunnilla.
Oppilaat ndyttivit kuvat toisilleen pienryhmissi ja valitsevat niistd yhden, jossa talon
idea toteutuu parhaiten. Sitd tutkitaan yhdessd luokan kanssa.

&) -
Ruusuvuoren koulun 7. luokan fysiikan tunnilla kuvattiin energiamuodon muutoksia.
(Kuva: Asta Holopainen)
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3. Tuotetaan ja jaetaan (tietoa)

Yksi perinteisimmistd tavoista kdyttdd elokuvaa koulussa on ollut elokuvateosten katsominen
opetustarkoituksessa. Eri aikakaudet ja kulttuurit ovat tulleet nikyviksi huolella tehtyjen
fiktioelokuvien tarinoissa, lavasteissa ja puvustuksissa. Tamin oppaan kirjoittaja muistaa nihneensi
ala-asteella Dersu Uzalan ja Ruusun nimen juuri tissi tarkoituksessa. Dokumentaariset elokuvat ja
opetuselokuvat ovat tarjonneet tismillisti tietoa jopa pedagogisesti muotoillussa paketissa.
Toisinaan oppilaat ovat itsekin tehneet opetuselokuvia. Tdmin oppaan kirjoittaja teki sellaisen ala-
asteella ja ehkd osittain juuri siksi kaksi vuosikymmentdi myShemmin 18ysi kuvaamisen
mahdollisuudet opetuksessa. Elokuvan aiheena oli naapurin pihapuun omenoiden retki
mehuasemalle — yksityiskohtaisesti vaihe vaiheelta esitettyni.

Kamerakynitehtivissd oppilaiden tydskentelyn pddmairini voi olla tuottaa lyhyt video, jolle on
asetettu tavoitteeksi sisiltdd tietoa. Tillaisena tyémuotona videokuvaaminen voi korvata myos
esitelmin, seinilehden tai esseen. Tavoite ohjaa etsimdin, tuottamaan ja jisentimiin tietoa. Kun
valmiita videoita Kkisitellidn yhdessi oppimateriaalina, kiyttotarkoitus antaa tydskentelylle
motivaation ja suunnan.

OHJEITA TULOKKAALLE

Kuvaustehtivi: Uusi oppilas on tulossa luokallemme (tai uudet ykkosluokkalaiset
kouluun). Kuvatkaa 30 sekunnin mittainen tietoisku, jossa opetatte tulokkaalle jonkin
tirkedn ohjeen meidin koulussamme kiyttdytymiseen. Miten toimitaan ruokalassa?
Miten tullaan luokkaan? Miten huolehditaan vessojen siisteydestd?

Katselutehtivi: Katsotaan videot yhdessd ja pohditaan, miksi juuri ndin on hyvi toimia.
Mitd hyotyi tulokkaalle ja meille on tistd kuvatusta ohjeesta?

SAATIEDOTUS

Kuvaustehtivid: Kuvatkaa ruotsinkielinen sadtiedotus. Néyttikia havainnollisesti,
millainen sd3 ulkona on nyt ja kertokaa siitd kolme asiaa. Nayttikii ja kertokaa my®és,
mitd téllaisella sdilld tapahtuu. Miten se nikyy ihmisissi tai ymparistossd? Kiyttikaa
videossa kahta eri aikamuotoa. Videon kesto on maksimissaan 30 sekuntia.
Katselutehtivi: Videot katsotaan pienissd ryhmissi. Ryhmin tehtivini on videoiden
inspiroimana kirjoittaa yhteinen saidtiedotus ja palauttaa se opettajalle.

PUUN OSAT

Kuvaustehtiivi: Kuvatkaa parin kanssa video, jossa esittelette puun eri osat ja niiden
tarkoituksen. Saatte valita puun itse. Yrittakdd ndyttdd osat kuvassa niin, ettd katsoja
nikee, millaisia ne juuri tuossa puussa ovat. Toinen oppilas kuvaa ja toinen selostaa.
Tehkid ennen kuvaamista paperille suunnitelma, jonka niytitte opettajalle.

Katselutehtivi: Millaisia juuret, runko ja lehdet ovat tissi puussa?
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MATKAILUMAINOS

Kuvaustehtivi: Kuvatkaa pienryhmissi yhdelld otoksella valitsemanne suomalaisen
kaupungin matkailumainos, jonka tarkoitus on houkutella oman ikiisiinne lapsia ja
nuoria vierailulle. Videosta pitdd kiyda ilmi viisi faktaa, jotka on hankittu ainakin
kahdesta eri tietoldhteesti. Videon pituus on korkeintaan 2 minuuttia.

Katselutehtivi: Ryhmien videot katsotaan yhdessi. Muut ryhmit kerdavit katsottavasta
videosta faktoja. Ketki loysivit eniten? Milld keinoin video houkuttelee nuoria vierailulle
kaupunkiin?

KOLMION PINTA-ALA

Kuvaustehtiivi: Etsikdd kouluympiristostd kolmio ja kuvatkaa opetusvideo sen pinta-alan
mittaamisesta. Videossa ei kerrota laskun lopputulosta, mutta annetaan katsojalle
laskutoimituksessa tarvittavat tiedot.

Katselutehtdvi: Miki on videossa esitellyn kolmion pinta-ala? Katsojat laskevat sen
videon antamien tietojen perusteella. Tdmi sopii hyvin my®s kotitehtiviksi, jossa kaikki
videot on jaettu luokalle pilvipalvelussa.

HISTORIAN HAHMO TUBETTAA

Kuvaustehtiva: Valitkaa yksi historian oppikirjan kappaleessa esiintyvi tai sen
tapahtumiin liittyva henkilo. Kuvatkaa videoblogi, jossa timi henkil6 kertoo paivinsi
merkityksellisistd tapahtumista. Mukana pitid olla oppikirjan antamien tietojen lisiksi
vihintddn kolme (esimerkiksi) Wikipediasta etsittyd faktaa.

Katselutehtivi: Mitki videon tiedot loytyvit oppikirjan kappaleesta? Mitkd on etsitty
muualta? Voidaan suorittaa faktantarkistus.

Muunnos: Valitaan yksi vieraan kielen oppikirjan hahmoista, jonka roolissa kuvataan
videoblogi. Tietoa etsitddn oppikirjan kaikista kappaleista. Lisiksi vlogissa pitad kiyttdd
esim. tiettyjd aikamuotoja, adjektiivin vertailumuotoja tai muita kieliopillisia rakenteita.
Muunnos:: Miti erilaisia tyotehtivid tarvitaan niyttimomusiikkiesityksen
valmistamisessa? Roolit jactaan oppilaiden kesken: siveltdjd, kapellimestari, muusikot,
muut esiintyjit, valaisijat, ddniteknikot, vahtimestari... Téssi roolissa jokainen tekee
lyhyen vlogin, jossa kertoo kameralle omasta tydstdin hankkimansa tiedon perusteella.

ALKUAINEEN KAYTTOTARKOITUS

Kuvaustehtiivi: Jokainen valitsee aiheekseen yhden kurssilla opiskelluista alkuaineista, jota
kiytetddn jossain kotoa 18ytyvissd esineessi. Kotitehtivini on kuvata esineestd
korkeintaan 30 sekunnin esittelyvideo, jossa kerrotaan esineen kiyttotarkoituksesta ja
perustellaan, miksi materiaaliksi on valittu juuri kyseinen alkuaine.

Katselutehtivi: Mitdi muuta alkuainetta esineessi olisi voinut kiyttdd nyt valitun sijasta?
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4. limaistaan ja vuorovaikutetaan

Arkiajattelussamme kamera on viline, jolla otetaan kuvia linssin edessd olevasta todellisuudesta —
jotakuinkin sellaisena kuin se kameran silmille niyttiytyy. Tarkemmin ajateltuna jokainen kuva ja
video-otos, olkoon kuinka dokumentaarinen vain, on kuvaajansa ajatus todellisuudesta. Kameran
avulla kuvaaja esittdd jonkin ajatuksensa lomamatkasta, auringonlaskusta tai omista kasvoistaan.
Kuva ajatuksesta syntyy todellisuutta rajaamalla.’

Kamera muuttaa mielen sisdiset kuvat toisten nihtiviksi. Kuvaamalla pddstddn kisiksi asioihin, joita
on vaikeaa tai jopa mahdotonta sanallistaa. Kamera on hyvi apu my®és esiintyjille, jolle luokan eteen
astuminen on liian vaikeaa. Silloin kamera auttaa toimimalla turvallisena vilittdjini esiintyjin ja
katsojan vilissi. Elivd kuva on havainnollinen viline my6s ohjeiden antamiseen.

1900-luvun alkupuolella vaikuttanut freinetpedagogiikan isi Célestin Freinet piti kirjallista
itseilmaisua viylind yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen. Freinet'n liht6kohtana oli, ettd jokaisella
ihmiselld on jotakin sanottavaa. Jotta ihminen pystyisi edistimiin omia pddmairiddn, hinen tiytyy
osata pukea ajatuksensa sanoiksi. 2000-luvun audiovisuaalisessa kulttuurissa tarvitsemme samaan
tarkoitukseen kamerakirjoittamisen taitoa. Kuvaamalla toimitaan vuorovaikutuksessa toisten kanssa
ja vaikutetaan heihin.

VALOKUVAPIILOTUSLEIKKI

Kuvaustehtivi: Yksi oppilaista kiy vuorollaan piilottamassa esineen, esimerkiksi pallon,
johonkin luokkahuoneen ulkopuolelle. Hin ottaa piilopaikasta kuvan, jossa nikyy esine
ja hieman sen ympiristod. Paikan pitdd olla tunnistettava mutta ei liian helppo!

Katselutehtivi: Kuva avataan yhteiselle ruudulle. Missd pallo on? Yksi oppilaista saa
kiydd hakemassa pallon ja piilottamassa sen seuraavaan paikkaan.

Muunnos: Isompien oppilaiden kanssa leikkii voi laajentaa geokitkoilyn suuntaan,
jolloin mukaan saadaan lisdi liikunnan ja suunnistuksen elementteji.

TEMPPURATA

Kuvaustehtivi: Suunnitelkaa pienryhmaissi liikuntasaliin eri vilineiden avulla
temppurata, jossa opitaan (esimerkiksi) ketteryytti. Kuvatkaa radan kiyttoohje tippirille
ja jattdkad se ratanne alkupisteeseen katsottavaksi seuraaville.

Katselutehtivi: Ryhmit kiertivit radoilla ja suorittavat ne video-ohjeiden mukaisesti.

TUNTEET

Kuvaustehtivi: Keksikii ja kuvatkaa 15 sekunnin video tilanteesta, jossa tulette iloiseksi,
surulliseksi tai vihaiseksi. Niyttikad, mika tunteen aiheuttaa. Aikaa 5 minuuttia.

Katselutehtivi: Millainen tunne tilanteessa syntyi? Miksi?

10 Miti on kuvaaminen? s. 66
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AANETON MUSIIKKIELOKUVA

Kuvaustehtivi: Valitkaa haluamanne soitin ja yksi niistd perustunteista: ilo, suru, viha,
pelko tai rakkaus. Kuvatkaa yhdelld 30 sekunnin mittaisella otoksella ddneton
musiikkiesitys, jonka tunnelma on valitsemanne tunteen mukainen. Tavoitteenne on, ettd
tunne vilittyy katsojalle, kun elokuva katsotaan ilman 4nid. Videolla ei saa nikya
kasvoja. Keskittykid soittimen kisittelyyn.

Katselutehtivi: Katsokaa video ilman #dinid. Katsojat kertovat, miki tunne heille
musiikista vlittyi: ilo, suru, viha, pelko vai rakkaus?

Muunnos: Isommat oppilaat voivat koostaa musiikkiesityksensi pienisté osista.
Leikkaamalla video voidaan rakentaa vapaammin yksityiskohdista, liikkeestd ja rytmista.

HYVIA TEKOJA
Kuvaustehtivi: Kuvaa kotitehtivind hyvi reko. Videon kesto korkeintaan 1 minuutti.

Katselutehtivi: Katsotaan kaikki luokan hyvit teot yhdessi. Pohditaan, miten teko
vaikutti muihin. Videoiden katsomisen jilkeen pohditaan ryhmissd, millainen teko on
hyvi teko.

KIRJAILIJA TUBETTAA

Kuvaustehtivi: Oppilaat ovat lukeneet saman kirjan. Pohtikaa parin kanssa, miksi
kirjailija on halunnut kirjoittaa tuon teoksen. Miksi kirjoittaminen oli hinelle itselleen
tirkedd? Mitd hin halusi lukijan ajattelevan? Miten hin ehkid halusi vaikuttaa
yhteiskuntaan? Kuvatkaa 3060 sekunnin mittainen videobloggaus, jossa kirjailija a)
esittelee itsensi, b) kertoo, mitd hinen kirjansa kisittelee ja c) selittdd, miksi hin kirjansa
kirjoitti.

Katselutehtivi: Niyteikid kuvaamanne videot toiselle parille. Keskustelkaa: Misti
aiheesta te, kukin, haluaisitte kirjoittaa kirjan? Miksi?

VIDEOMIELIPIDEKIRJOITUKSIA

Kuvaustehtivi: Miki kouluympiristdssi on huonosti, ikdvia tai muutoksen tarpeessa?
Kuvatkaa parin kanssa 30 sekunnin mittainen video, jossa havainnollistatte epikohdan.
Pyrkikaa vakuuttamaan videolla luokkatoverinne!

Katselutehtivi: Katsotaan videot kolmen parin muodostamissa ryhmissi. Valitaan
ryhmissi epikohdista yksi, johon keksitadn yhdessi ratkaisuehdotus. Ratkaisuehdotus
havainnollistetaan toisella puolen minuutin videolla. Ongelma ja ratkaisuehdotus
esitetidn koko luokalle. Téstd voidaan jatkaa ideoiden viemisti eteenpiin oppilaskuntaan
ja koulun aikuisille!

Muunnos: Sama idea voidaan toteuttaa asuinalueella. Luonnosten perusteella valitaan
luokan yhteinen ratkaisuehdotus, josta kuvataan uusi video lihetettiviksi esimerkiksi
virkamiehille ja kunnanvaltuustolle.
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5. Todennetaan ja reflektoidaan oppimista

Valokuvan ja elokuvan on niiden historian alusta asti ajateltu ikuistavan jotain, joka on ollut
olemassa. Semiotiikan kielelli kuva on indeksi, merkki, joka kertoo fysikaalisesta syy—
seuraussuhteesta kohteen ja siitd syntyneen kuvan vililld. Fiktiivinenkin elokuva on todiste siitd
tilanteesta, jossa se kuvattiin: timi on tapahtunut. Kuvaamalla oppilas todentaa omaa oppimistaan
vangitsemalla sen kuvaksi. Samalla hin suunnittelee ja arvioi tyskentelyiin.

Tissd tarkoituksessa kuvatuilla videoilla on monenlaisia kiyttotarkoituksia. Katsojana voi olla
opettaja, muu ryhmi tai oppilas itse. Video voi olla todiste suoritetusta tyostd, taidon opiskelusta tai
taidon oppimisesta. Video voi olla myds muistiinpano tai ohje, johon oppilas palaa myéhemmin
tarvittaessa. Kuvaamalla voidaan seurata oppimisprosessia ja taitojen kehittymistd pitkilldkin
aikavililla.

Video voi my6s korvata soittokokeen tai vieraan kielen suullisen kokeen. Koevideon voi palauttaa
opettajalle netin kautta, mutta se voidaan myds katsoa yhdessd opettajan ja oppilaan kesken. Videon
ddrelld syntyy turvallinen ja hedelmillinen arviointitilanne, koska oppilas itse ei ole samalla tavalla
arvioinnin kohteena kuin esiintyessdin suoraan opettajalle. Hin voi osallistua my®os itse.

PYYKINPESUOHJE

Kuvaustehtivi: Kuvaa kotona 1-2 minuutin mittainen video pyykinpesusta. Niytd
videolla havainnollisesti, mité asioita pyykkid pestessi pitdd ottaa huomioon.

Katselutehtivi: Oppilaat ndyttivit videoita toisilleen ja vertaavat niitd. Mitki asiat
teimme samalla tavalla, mitki eri tavalla. Miksi?

OMPELUKONEEN LANGOITUS

Kuvaustehtivd: Kun ompelukoneen langoitus on opeteltu, jokainen tyopari kuvaa siitd
yksityiskohtaisen ohjevideon. Videossa langoittaminen esitetddn vaihe vaiheelta jo yhdelld
otoksella tai vaiheet erikseen kuvattuina. Video siistetddn luokan pilvipalvelussa.

Katselutehtivi: Kun langoitus pitid palauttaa mieleen, ohje 16ytyy omasta puhelimesta tai
pilvesta!

MITA TEIN TANAAN

Kuvaustehtivi: Kielten opiskelussa suullinen esiintyminen tai koe voidaan korvata
kotitehtdvilld esimerkiksi ndin. Kuvaa videoblogi-tyylinen video, jossa kerrot
imperfektissd 14 asiaa, jotka teit paivin aikana. Palauta video opettajalle.

Katselutehtivi: Video voidaan katsoa yhdessi opettajan kanssa pohtien dintimisti ja sen
edistymistd. Jos videot katsotaan yhdessi, voidaan pohtia, mitki sanat ovat vaikeita
ddntad. Oppilaat voivat tehdd ryhmissd listan sanoista, joiden d@ntimistd he haluavat
harjoitella.
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SOITTOKOE

Kuvaustehtivd: Musiikin soittokoe voidaan kielikokeen tavoin muuntaa
videokuvaustehtiviksi. Oppilaiden tehtivini on oppitunnin, viikon tai jakson aikana
harjoitella tietty soittamiseen liittyvi taito, esimerkiksi annetut kitarasoinnut, ja esittdi se
videolla. Kuvaaminen mahdollistaa oppilaalle oman tavoitteen asettamisen ja oman
tyoskentelyn reflektoinnin.

KUVATAITEEN TYON ITSEARVIOINTI

Kuvaustehtivi: Kuvaa minuutin mittainen video, jossa kerrot tydsi idean ja arvioit, miten
se onnistui. Videossa ei ole pakko niytelld tai puhua itse, vaan voit kiytcad kekselidisyyttd
ja luovuutta asioiden kertomisessa. Videot voidaan harkinnan mukaan katsoa yhdessi
luokan kanssa, pienemmissi ryhmissi tai palauttaa opettajalle.

UUDENVUODENLUPAUS

Kuvaustehtivi: Kevitlukukauden alussa jokainen suunnittelee ja kuvaa opintojen
edistymiseen liittyvin uudenvuodenlupauksen, joka sddstetdan. Samanlaiset videot voidaan
tehdd myds jokaisen kotiryhmin kesken. Oppilaat palaavat videoihin lukukauden
puolivilissi.

OPIN LUKEMAAN

Kuvaustehtivi: Ekaluokkalaiset kuvaavat lukemistaan eri vaiheissa kouluvuotta. Kun
otoksia katsotaan myohemmin, oppilas itse huomaa oman edistymisens.

ll.v‘

Ruusuvuoren koulun 7.-luokkalaiset kertaavat pinta-alan laskemista kumal/ﬂ siiti
opetusvideon ilman pubetta. (Kuva: Kaikki kuvaa EDU)
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Miten kuvaaminen auttaa oppimaan?

Aiemmissa tutkimuksissa®! videokuvaaminen perinteisissd muodoissaan on osoittautunut
mm. motivaatiota ja vuorovaikutusta edistavaksi koulutydon menetelmaksi.
Kamerakynatyoskentelya ei viela ole tutkittu, mutta kokemuksista on helppo loytaa
toistuvia yleistettavia havaintoja.

Olen tyossani kouluttajana seka erityisesti tata kirjaa varten haastatellut opettajia, jotka
toteuttavat kamerakyndn pedagogiikkaa oppilaiden kanssa'?. Tassa luvussa kuvailen
heidan kokemuksiaan tyoskentelysta oppimisen edistamisen ndkokulmasta. Milla tavalla
pedagogisesti mielekkaat videokuvaamistehtavat auttavat oppilaita kouluty6ssa?

Miten kuvaaminen auttaa oppimaan?

1. Kuvaaminen konkretisoi, kuvallistaa ja toiminnallistaa
. Kuvaaminen jisentdd havaintoja ja ajatuksia

. Kuvaaminen ohjaa tarkkaavaisuutta

. Kuvaaminen tukee toiminnanohjausta

. Kuvaaminen kehittdi ja motivoi vuorovaikutusta

. Kuvaaminen vahvistaa omistajuutta

N SN N R W N

. Kuvaaminen tuottaa oppimista edistdvid emootioita

Kuvaaminen konkretisoi, kuvallistaa ja toiminnallistaa

Kuvaamisesta jad vahva muistijilki. Tydskentelyssi noustaan pulpetista, kiytetddn eri aisteja,
ajatellaan aktiivisesti ja tehddidn itse. Abstraktit asiat muutetaan toiminnaksi ja konkretiaksi, miki
on etenkin pienten oppilaiden kanssa vilttimitontd. Nikohavainto motivoi oppilaita. Videon
tekemisessi syntyvd prosessi on usein syvempi kuin keskustellessa tai kirjoittaessa. Ajattelua
tapahtuu enemman.

Toiminnan kautta oppimisympiristd laajenee. On tirkedd pidstd pois luokasta. Mukaan saadaan
koko koulu ja sen lihiympiristo.

Kuvilla ajattelu on vaivatonta. Monille oppilaille, etenkin erityisopetuksessa, kynin ja kielen kanssa
tyoskentely on vaikeaa — tai ainakin epdvarmaa ja siksi joskus vastenmielistd. Kirjoittaessa ja
yhteisissa keskusteluissa tulee usein vastaan seini: en tiedi, en ymmirri, en keksi, en osaa.
Kuvaustehtiviin kaikki padsevit helposti mukaan. Ei ole helppoa kertoa, mitd on limpo, mutta on
helppoa kuvata siihen vastaus 15 sekunnin videona.

Kaikki oppilaat ajattelevat, vaikka eivit osaisi ilmaista sitd kielellisesti. Havainnot ja oivallukset, joita
muuten ei koskaan tulisi ilmaistuksi, tulevat nikyviksi. Niistd voidaan lihtei liikkeelle. Kuvaaminen
on oppilaalle mahdollisuus liittya tilanteeseen, josta hin muuten jdisi ulkopuolelle. Kuvaaminen on

11 Ks. esim. Hakkarainen & Kumpulainen (2011)
12 Titi kirjaa varten haastattelin erikseen yhdeksii peruskoulun opettajaa yleis- ja erityisopetuksesta.
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hyvi lisitydkalu, joka lisdd erilaisten oppilaiden mahdollisuutta osallistua.

Kuvaaminen jasentaa havaintoja ja ajatuksia

Videokuvaamisessa havaintojen ja ajatusten jisentiminen tapahtuu luonnollisella tavalla. Kun
ympiristo pilkotaan osiin, nihddin puut metsiltd. Kun ajattelun kohde on kameran ruudulla, asiat
irtoavat toisistaan. Katsotaan sitd, mitd ajatellaan ja toisinpdin. On helpompi tismentii: tissi on
voikukan lehdet, tidssi juuret, tissd kasvupaikka. Tdma helpottaa ajattelua erityisesti oppilaalla, jonka
on vaikeampi pitdd niitd kysymyksii ja kisitteitd aktiivisesti mielessddn.

Kuvaaminen kehittdd luovaa ongelmanratkaisutaitoa. Kuvaustilanteissa oppilaat kokeilevat ja
keksivit erilaisia tapoja kuvata jokin tilanne tai abstrakti kisite. Kun tehtidvini on esimerkiksi
kuvata lintujen pesintdd, voi olla vaikeaa loytdd tiydellinen tilanne, jossa lintu poikasineen on
pesissd. Sen sijaan tilanteen voi pilkkoa osiin tai johdatella katsojaa vihjeiden avulla kuvaamalla
erikseen linnun laulua, puita, sulkia, pesii...

Olisi helppoa kuvata pitkisti. Lyhyesti kuvaaminen panee oppilaat miettimdin, miten asia
tiivistetddn ja kiteytetddn. Miten muut ymmdrtivit sen, mitd tarkoitan?

Kuvaaminen ohjaa tarkkaavaisuutta

Kuvaaminen auttaa oppilaita suuntaamaan tarkkaavaisuuttaan. Kamera ohjaa huomion kisiteltiviin
asiaan. Kun oppilas kuvaa, hinhin ei voi katsoa muualle! Kameran ldpi kaikki katsovat samaa
juttua. Tehtdvd rajaa oppimisympiriston laitteeseen ja sen ympirille. Tarkkailu- ja
havainnointitehtiviin kuvaaminen antaa ryhtii, kun jokainen havainto pitdi todentaa. Esimerkiksi
fysikaalisten ja kemiallisten kokeiden tarkkailuun kamera sopii hyvin. Erityisesti oppilaat, joille
keskittyminen on vaikeaa, saavat kamerasta tukea.

Jotta kuvaaminen suuntaisi tarkkaavaisuuden oikeaan asiaan, opettajan pitdd antaa hyvi ohjeistus.
Ihminen on biologisesti koodattu seuraamaan liikettd. Tehtdvinannolla titd koodausta kiytetdin
hyodyksi tarkkaavaisuuden suuntaamisessa. Tarkasti jasennelty tyoskentely helpottaa my6s opettajan
ty6td: tulee annettua tarkka ohjeistus.

Kuvaaminen tukee toiminnanohjausta

Kuvaaminen tuottaa tdsmillisyyttd. Kun tehtdvd kuvataan yhdelld otolla, sen pitdd olla valmis
sellaisenaan. Tavoite on selked. Ennen kuvaamista pitdid miettid, miten asia onnistuu annetussa
videon kestossa.

Kun pitdd tehdd esimerkiksi opetusvideo, jokainen oppilas mieltdd, mitd sellaisessa videossa pitiisi
olla. Lapset katsovat itse niin paljon videoita, ettd osaavat kuvitella lopputuloksen. Opettajan ei
tarvitse sanoa, miten ja missi jirjestyksessd tyo pitdd tehdd. Oppilaat saavat ajatella itse. Ohjeita ei
annakaan aikuinen vaan vertainen, jonka kanssa tyoprosessista neuvotellaan. Tilanne on oppilaiden
hallussa.

Videota kuvatessa tulee harjoitelluksi yksinkertaisia syy—seuraus-suhteita. Asiat pitdd tehdi tietyssi
jirjestyksessd, jotta ne onnistuvat. Usein oppilaat, joilla on pulmia toiminnanohjauksen kanssa,
mokaavat koulussa helposti: ovat viidrdssi paikassa, myohissd, eivit osaa kirjoittaa ohjeita... ja
putoavat siksi kirryiltd. Kamerakynitydskentelyssi huomataan nopeasti, mika toimii — vai pitdiko
peruuttaa ja miettid uudestaan. Arkielimissi ei voi tehdd niin.

Opettajaa tydskentelymuoto kannustaa antamaan rajattuja tehedvid. Hyvin tehtdvin suunnittelu on
ihanaa!
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Kuvaaminen kehittaa ja motivoi vuorovaikutusta

Kun on preparoitu kala ja kidydddn siitd keskustelua, on vaikeaa saada kaikki oppilaat mukaan,
vaikka he ovatkin olleet innostuneita tyoskentelystid. Toiminta motivoi, mutta opettajajohtoinen
keskustelu ei. Kamerakynityoskentelyssid keskustelu tapahtuu tyoskentelyn aikana. Oppilaiden
kesken syntyy pitkiid keskusteluja siitd, miten tehtivi kannattaisi tehd.

Jotta tehtivd onnistuu, on pakko kommunikoida. Ryhmitéissd usein joku on tyytyviinen ja toinen
ei ole. Kaikkia miellyttdvdin lopputulokseen pddseminen ei ole ollenkaan selvd juttu.
Kamerakynitehtivissd valmis video on yleensi kaikkien mielestd riittdvin hyvi, koska se voidaan
kuvata monta kertaa uudestaan lyhyessi ajassa. Samalla ryhmin pitdd sitouttaa jokainen jisen
mukaan, jotta kuvaaminen onnistuu. Video on yhteinen.

Yleensd ryhmityon tekeminen vaatii kaikilta ryhmin jdseniltd hyvin samantasoisia ja -tyyppisid
valmiuksia. Kamerakynityoskentelyssi on paljon luonnollisia rooleja. Ryhmissi on monenlaista
tekemistd ja jokainen on tirked. Koska video syntyy yhteistydssd, yhdelld hetkelld, jossa jokainen on
samanaikaisesti mukana, kaikkien on pakko oppia.

Kontrolli sdilyy oppilailla. Kun videoita kuvataan ja katsotaan ryhmissi, virta ei kulje opettajan
kautta.

Kuvaaminen vahvistaa omistajuutta

Videot ovat yksilollisid, lukemattomien valintojen tuloksia. Oppilaat kokevat hyvin voimakkaasti,
ettd kuvattu video on heidin juttunsa. He niyttdvit siind omaa ajatteluaan ja omaa osaamistaan.
Tii on mun kuva, meidin video, se oli mun idea! Video on todiste tapahtuneesta.
Ty6skennellessdin oppilaat ovat tietoisia tavoitteistaan, joita he itse ovat olleet miettimissd. He
tietdvit itse, missd vaiheessa ovat ja mihin suuntaan ovat menossa. Koska kuvaaminen on oppilaille
niin tuttua, omistajuus tydskentelyyn syntyy heti.

Videoiden niyttiminen vertaisille motivoi tsemppaamaan. Pelissid on paljon itsestd. Kun video on
oma, itse kuvattu, oppilas haluaa kuulla, miti toiset siitd sanovat. Oppikirjan kuvasta kiyty
keskustelu ei kosketa oppilasta samalla tavalla. Koska videot ovat yksilollisid, niitd katsoessa opitaan
samalla jotain toisista, ei vain aiheesta.

Suuressa ryhmissi epdvarman oppilaan on helppo vetdytyd nikymittomaksi, ja silloin opettajan on
vaikea vetdd hinti mukaan yhteiseen keskusteluun. Videon tai kuvan kuvattuaan oppilas on jo
liittynyt tyoskentelyyn. Opettajalla on jotain, mihin tarttua, eikid oppilaalla ole pakotietid. Opettaja
voi nostaa kuvasta esiin ajattelua ja oivalluksia, joita oppilas ei saisi itse sanallistettua. Oppilas tulee
nakyviksi.

Kinnykki on oppilaille osa omaa persoonaa, kuten penaalit ovat perinteisesti olleet — ehki
jonkinlainen turvariepukin. Se on oman persoonan aineellinen osa, jota voi pitdd kasilld.
Koululuokka muuten on usein persoonaton ja laitosmainen, ja koulussa on pyrkimysti
yksil6llisyyden hdivyttimiseen. Siksi oppilaat merkitsevit pulpettinsakin.

Kuvaaminen tuottaa oppimista edistavia emootioita

Videokuvaaminen on motivoivaa, ja kuvaustehtivissi on helppo onnistua. Kuvaaminen ruokkii
oppilaan uteliaisuutta ja luovuutta ja tarjoaa turvallisen tilan yrittdmiselle, mokille, oivalluksille ja
onnistumisen tunteille. Hyvissd koulussa oppiminen on tunnejuttu!

Koska kuvaustehtivissi ei ole yhtd oikeaa vastausta, oppilaalla on rajattomasti vaihtoehtoja toteuttaa
omaa luovuuttaan. Tehtivin voi sdintdjen puitteissa toteuttaa niin kuin itse haluaa. Tyoskentely
tapahtuu spontaanisti. Oppilaan oma ajattelu kidynnistyy luontaisesti ja huomio siirtyy heti
tehtdvidn. Kirjoitustehedviin kaikkien motivaatio ei riitd.
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Lapset rakastavat etsid ja 16ytdd! Isommillekin oppilaille kisitteiden sovittaminen ympiristoon
tuottaa oivalluksia, joita ei voisi kaivaa mielestd luokkahuoneessa. Kuvaustehtivissd syntyy iloa siitd,
ettd on ldytinyt jotain ja saa ndytrdd sen muille. Oppilaat ovat ylpeitd siitd, mitd juuri he keksivit.
Koska kuvaus—katsomissykli on nopea, tyoskentely on palkitsevaa. Oppilas saa usein kokea
onnistuneensa ja olla tyytyviinen itseensi.

Yhdessi on helpompi ja hauskempi oppia kuin yksin. Kun tyoskentely tarjoaa erilaisia rooleja
erilaisille oppilaille, jokainen voi tuntea olevansa tirkei. Estyneempi voi ottaa kuvaajan roolin.
Kameran edessi voi kokeilla, arvioida, kokeilla uudestaan ja kuvata vield kerran, kunnes video on
omasta mielestd hyvd. Harmi tapahtuneesta mokasta suuntautuu heti energiana eteenpiin uuteen
yritykseen. Kameran tarjoama keskittymisen ja toiminnanohjauksen tuki auttaa varsinkin tavallisesti
alisuorituvia oppilaita saavuttamaan onnistumisen kokemuksia.

Kuvaamalla oppilas pystyy rohkeammin ilmaisemaan asioita, joita hin ei uskaltaisi luokassa esittdi.
Koulussa oppilaalle on tirkeii siilyttdd kasvot. Kameran edessd on helpompi heittdytyd, koska laite
oppilaan, luokkatovereiden ja opettajan vilissd tuo turvallisuutta. Oppilaalle, jolle luokan edessd
esiintyminen on vaikeaa, on videon kuvaamisen kynnys paljon matalampi. Monille positiivisenkin
palautteen vastaanottaminen on vaikeaa. Kun ei arvioida henkil6d vaan videota, palaute on
helpompi ottaa vastaan. Videoita ei usein katsota isolla ruudulla eikd yleensi sadstetd. Jilki jdd vain
oppilaan mieleen. Jos kiy niin, ettei oppilas uskallakaan ndyttad videota vertaisilleen, opettaja voi
tarkistaa, ettd tehtdvd on tehty. Oppiminen on joka tapauksessa tapahtunut.

Oman luovuuden kiyttdminen, oivaltaminen, turvallinen sosiaalinen ympiristo ja hyvd
vuorovaikutus tekevit oppimisesta hauskaa. Kaikki, mikd kuvaamisessa on hauskaa, sataa
epasuositunkin oppiaineen laariin.
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Kamerakyna auttaa myos naissa

Kuvaaminen ei ala tyhjisti paperista, joka pitii tdyttdid. "Emmi keksi mitddn...”-tunne jid
pois. Kuvatessa oppilaan ei tarvitse keksid mitdéin tyhjistd, koska kuvaaminen on
etsimistd, valitsemista ja rajaamista valtavasta mahdollisuuksien joukosta.

Jokainen video on yksilollinen. Kamerakynitehtivin vastausta ei voi kopioida kaverilta tai
Wikipediasta.

Aineenopettaja ei kovin helposti opi tuntemaan kaikkia oppilaitaan. Ryhmit vaihtuvat, ja
oppitunneilla vain osa luokasta on dinessi. Kun oppilas esseen sijaan palauttaakin
opettajalle videoblogin, hinen ajattelunsa ja persoonansa tulevat nikyviksi.

Kuvaaminen sopii hyvin kummitoimintaan luokkien vililli. Pieni oppilas saa isommaltaan
hyvin konkreettista tukea, mutta voi silti itsekin osallistua aktiivisesti. Lopputulos on
aidosti yhteinen.

Esitelmit venyvit toisinaan liian pitkiksi, eikd luokka jaksa seurata. Kun oppilas
valmistelee videon valmiiksi annettuun mittaan, esitys on tismillisempi ja valmiiksi
jasennetty. Samalla oppilas tulee harjoitelleeksi esiintymistd jopa useamman kerran.

Oppilas, joka harrastaa videon parissa, voi hyddynti ja esitelld taitojaan my6s koulutydssi.
Se voi olla hyvin voimauttavaa varsinkin oppilaalle, joka ei ole parhaimmillaan koulun
tavanomaisissa tydmenetelmissi. Koska kuvauksen ja katselun tehtidvinannoissa kuitenkin
keskitytddn padasiassa sisiltoon, pidsee teknologisesti taitamatonkin opiskelussa samalle
viivalle — ja oppii samalla lisad my6s videoilmaisusta.

Kun koulussa kuvataan videoita tai valokuvia julkiseen kiyttoon, opettajan pitid huolehtia
oppilaiden kuvausluvista. Kamerakynityoskentelyssi timi ei yleensi ole tarpeellista, silld
lupien pyytiminen huoltajilta koskee nimenomaan kuvan julkaisemista eikd kuvaamista
sindllddn. Tami on yleinen kiytinto.
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Millainen on hyva kamerakynatehtava?

Pyysin kokeneita kamerakynaopettajia kertomaan, millainen on heidan havaintonsa
mukaan hyva tehtavananto. Millaisessa tehtavassa toteutuvat edella kasitellyt oppimista
edistavat tekijat? Naitd on hyva tavoitella, mutta kaikkien tehtavien ei tarvitse olla
parhaita.

1. Tehtivi on helppo ymmirtii mutta ei liian helppo ratkaista. Ohje on lyhyt ja selked eiki
lannista monimutkaisuudellaan. Heti tehtivin kuultuaan oppilaan pitid ymmirti4, mihin
hin pyrkii. Kirjallinen ohje on hyvi. Se antaa ryhtid paitsi tydskentelyyn myos
tehtdvinannon suunnitteluun.

Liian simppeli tehtivi menee kuitenkin helposti hupailuksi, jota oppilaat eivit ota
vakavasti. "Kuvaa nelji viria® ei ole kiinnostava tehtivd. "Kuvaa nelji sinisti’ on
kiinnostavampi! Hyvid tehtdvinanto orientoi oppilaan kuvaamaan todellisuuden sijasta
omaa ajatteluaan. Tehtivissi pitdd olla haaste, joka motivoi oppilaat kiyttimiin
luovuuttaan. Ongelman ratkaiseminen mahdollistaa oivaltamisen, ja se tuntuu hyvilti.
Rajojen pitdi olla tiukat, mutta niiden sisilld pitdd olla paljon tilaa omille valinnoille. Kun
oppilaat ovat tydskentelyssi kokeneempia, tehtivii voi vaikeuttaa.

2. Tehtivi saa ajatukset liikkeelle. Hyvi tehtivi avaa heti mahdollisuuksien horisontin: miten
mind tdimin toteuttaisin? Eteen aukeaa vaihtoehtoja ja ideoita, joista lihdetddn valitsemaan
omaa ratkaisua. Miti tilanteessa voisi tapahtua? Misti menemme etsimiin selkirangatonta
eldiinti?? Mitd mind haluan nidytcdd? Kuka saa kuvata? Tehtivd vie oppilaat asian direlle
ilman kummempia selittelyji. Ope, voinko mi menni jo tekemiin? Ope, saanko mi vield
kuvata yhden? Oivalluksia pitdd olla! Usein hyvi tehtivid tuottaa yllityksid, oivalluksia ja
ahaa-elimyksid. Tehtdvissi on jokin pedagoginen juju, vipuvarsi, joka saa oppilaan
innostumaan ajattelusta — ja [oytdmdin uutta. Oppimista pitdd tapahtua.

3. Kaikki voivat onnistua. Tehtivin pitid olla haastava, mutta kaikkien pitdd voida onnistua.
Oppilaiden valmiudet ovat erilaisia. Siksi hyvd tehtdvd antaa jokaiselle mahdollisuuden
osallistua ja onnistua omalla tasollaan. Ryhmi kantaa jokaisen oppilaan haasteen yli. Jos
joku tekee tai ymmairtid tehtdvin vihin eri tavalla, ei sanota “tee uudestaan”. Jokaisessa
videossa opettaja ja luokkatoverit nikevit oppilaan ajattelua. Tehtivd tyydyttdd oppilaan
tarpeen tulla kuulluksi ja nihdyksi ainutlaatuisena.

4. Tehtivilli on tarkoitus. Tyoskentelyn pitid liittyd aiheisiin, joita kisitellddn, auttaa oppilasta
oppimaan ja viihtymiin oppimisen ddrelli. Myos katselutehtivilldi pitdd olla oma
tarkoituksensa, jotta se tuo jotain lisdid oppimiseen. Irrallisina  vilipaloina
kamerakynitehtivid ei kannata kiyttdd. Se nikyy pian motivaatiossa. Silti tehtivi voi olla
koulupiivdd keventivi elementti. Kun matematiikan maanantaiaamun kaksoistunti
aloitetaan toiminnallisella, luovalla kuvaustehtivilld, joka imaisee oppilaat matematiikan
maailmaan, lopputunnin tunnelma muuttuu edulliseen suuntaan.

Kameraa ei kannata ottaa tydvilineeksi tehtdvidn, jossa sitd ei tarvita. Keinotekoisuuden
tunne heijastuu muuhunkin tehtivissi. Jos kuvaaminen tuntuu ylimairdiseled, oppilaat
kysyvit: miksi pitdd kuvata? Se on hyvi kysymys. Katselutehtivd antaa kuvaustehtiville
tarkoituksen. Kuvaaminen ikdin kuin motivoidaan myos jilkikdteen. Siksi oppilaan
kokemus videon kisittelemisestd yhdessd vaikuttaa motivaatioon seuraavalla kuvauskerralla.
Melkein aina katselutehtivd kannattaakin sijoittaa heti kuvaustehtdvin perddn, ei vasta
seuraavaan piiviin, jolloin energiat ovat jo vaihtuneet. Opettajan kannattaa kokeilla ja
opetella erilaisia katselumetodeja, jotta eri tilanteisiin [6ytyy sopiva.

5. Ryhmitydlld on tarkoitus. Jos tehtivi tehddin yhdessd parin tai ryhmin kanssa, sen pitii
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olla tehtivinannossa sisiinrakennettua. Tehtivdd ei voi kuvata ilman yhteistyotd — tai
ainakaan sitd ei voi tehdd paremmin yksin. Tehtivissi on hyotyd siitd, ettd mukana on
monta silmdi, monet aivot ja monta kittd. Niin oppilaat ovat toisistaan positiivisesti
riippuvaisia, oppivat toisiltaan ja tukevat toisiaan. Sopivan kokoinen ryhmi on tirkei.
Yleensd kaksi—kolme oppilasta on hyvi miird. Neljds jad helposti ilman roolia, ellei sitd
tehtdvinannossa midritella.

Aika on rajattu tiukasti. Ilman aikarajaa videon kuvaaminen on liian helppoa: painetaan
vain kameran rec-nappia. Kun kestoa lyhennetdin, oppilaat joutuvat aktiivisesti
miettimiddn, miten saavat kaiken tirkedn esitettyd annetussa ajassa. Mikd on tirkedd?
Ajattelulle ja luovuudelle tulee kiyttod. Lyhyiden videoiden kanssa myds katselutehtdvi on
hauskempi.

Ylim3driinen aika kuluu johonkin ylimairdiseen. Siksi on tirkedd rajata myos kuvaamiseen
kiytetcavdd aikaa. Yksinkertaisimman tehtdvin kuvaamiseen riittdd viisi minuutta. (Silti
kannattaa antaa kuusi, koska se tuntuu tismillisemmilti kuin viisi!) Kun aikaa on vihin,
oppilaat tyoskentelevit keskittyneemmin. Lapset innostuvat kuvaamisesta helposti ja
unohtavat muun. Tarkka luokkaanpaluuaika pitdi siis sopia.

HYVAN KAMERAKYNATEHTAVAN RESEPTI

1. Tehtivi on helppo ymmiirtdd, mutta ei liian helppo ratkaista
2. Tehtivi saa ajatukset liikkeelle

3. Kaikki voivat onnistua

4. Tehtavilld on tarkoitus

5. Ryhmity6lld on tarkoitus

6. Aika on rajattu tiukasti
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Ensimmainen kamerakynatehtava

Kamerakynityoskentely kannattaa aloittaa yksinkertaisella tehtivilld, jossa kuvaamisen tavoitteet
ovat selkeit seki oppilaille ettd opettajalle. Oppilaat ovat kuvanneet paljon vapaa-ajallaan, mutta
eivit vield tunne videokuvaamista koulutyén vilineeni. Tydskentelytapa on wuusi ja vaatii
orientoitumista.

Aloitamme siis helposti ymmirrettivistid tehtdvistd, jossa on helppo onnistua, opettajankin. Tehtivi
ei kuitenkaan saa olla liian helppo ratkaista, silld juuri haaste on se, joka saa ajatukset liikkeelle ja
motivoi oppilaita kdyttimain luovuuttaan. Onnistumisen tunne syntyy oivalluksesta.

Mikali ryhmissi on vakiintuneet tydparit, kidytetddn niitdi. Muussa tapauksessa kannattaa antaa
oppilaiden valita kaverinsa tyopariksi. Sekd uuteen tyotapaan etti uuteen tyOpariin on vaikea
tutustua yhtidaikaa. Tehokas toiminta edellyttdd luottamussuhdetta.

Katselutehtivdi on tirked. Se antaa kuvatuille videoille tarkoituksen ja motivoi oppilaita
tsemppaamaan myos seuraavassa tehtivissi. Ensimmiiselld kerralla katselutehtivin voi tehda
yhdessi koko luokan kanssa, jotta kaikki oppivat tydskentelytavan. Helpoiten katsomaan piisee
asettamalla dlylaitteen dokumenttikameran alle. Kuva nikyy hetkessa kaikille ilman minkiinlaisten
johtojen kytkemistd tai tiedostojen siirtoa.

Kaikista yksinkertaisin tehtdvin muoto on havainnointitehtivi: etsi jotain, kuvaa se ja ndytd muille.
Kamera on luonnollisessa kidytossddn ja tukee oppilaiden toimintaa. Tillaisessa tehtdvissd saa olla
utelias, etsii ja [6ytdd. Helppoa on esimerkiksi 6tokdiden ja kevdin merkkien etsiminen®.

Toinen helppo tapa aloittaa kuvaaminen on havainnollistaa jotain: kielioppia, kasitteitd,
matematiikkaa tai oppikirjan lauseita'®. Tissi oppilas saa kiyttid luovuuttaan.

Kielten tunneilla voidaan puhua esimerkiksi siisti. Siitiedotustehtivissi' oppilaat pidsevit pois
luokasta ja voivat harjoitella vieraan kielen puhumista turvallisessa tilanteessa. Opettaja kontrolloi
tydskentelyi kirjoitustehtavalla.

Uskalla kokeilla!

Lihde kokeilemaan kamerakynitydskentelyd rohkeasti. Voit sanoa myos oppilaille, ettd nyt
kokeilemme jotain uutta. Kokeilkaa ja kehittdkdd yhdessi! Kamerakynityoskentelyssi on helppo
onnistua, mutta kun oppimiselle annetaan avoin tila, mitd tahansa voi tapahtua. Anna siis
epdonnistumisen ja oppimisen mahdollisuus myos itsellesi. Kuten Freinet sanoi: oppiakseen on
kuljettava my6s polkuja, jotka eivit johda suoraan maaliin. Ensimmaisten kokeilujen aikana 15ydit
hiljalleen oman tapasi kiyttdd videokuvaamista opetuksessa, yhtend vilineeni omassa tavassasi
opettaa. Toisin kuin monet digitaaliset ratkaisut, kamerakyni ei varasta opettajuuttasi vaan liittyy
sithen.

Varaudu siihen, ettd vililli tehtivinanto ymmairretddn véddrin. Oppilas saattaa yksittdisten kevdin
merkkien sijaan kuvata vahingossa koko reissun. Joskus, kun kuvataan lentivii sinisti tuolia, sininen
tuoli todella lentdd. Ensimmdisissi tehtdvissd voi olla hyvid, ettd oppilaat esittelevit ideansa
opettajalle ennen kuin péisevit kuvaamaan.

13 Toiminnalliset tavoitteet: 1. Tutkitaan ja jisennetiin maailmaa, s. 31
14 Toiminnalliset tavoitteet: 2. Hahmotetaan ja havainnollistetaan (kieltd, kisitteitd ja ilmioitd), s. 33
15 Toiminnalliset tavoitteet: 3. Tuotetaan ja jaetaan (tietoa), s. 35
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Osa oppilaista varmasti innostuu viilaamaan, editoimaan ja lisidmain musiikkia aivan omin pdin.
Anna sille tunnustus, mutta huolehdi, ettei tekninen ja esteettinen ilmaisu varasta oppilaiden
huomiota. Anna tunnustusta myos niille hyville ajatuksille, jotka eivit ndy kuvassa yhti kirkkaina.

Varaudu siihenkin, ettd hikellyt oppilaiden luovuudesta ja oivaltavista havainnoista — ja siitd, kuinka

hauskaa oppiminen on!

@‘ *! TR, 4 ',x 2
istd tdissd tapabtuu? (Kuva: Jarno Ala-Nissili)

Mité kesilomatekem
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Tekniikasta

Elokuvakasvatuksen rasitteena oli pitkddn tekniikka. Elokuvaahan ei voi kuvata ilman vilinetta.
Tarvittavat vilineet olivat lilan kalliita ja vaikeakiyttoisid, niitd oli liian vdhidn tai joskus liian
paljonkin. Nauhat, muistikortit, editointiohjelmat ja johtojen kytkemiset ovat usein kuormittaneet
opettajaa enemmain kuin niiden pedagogisella merkitykselld on voinut perustella.

Kamerakynin pedagogiikan yksi keskeisisti ideoista on riisua tydskentelysti kaikki sellainen
tekniikka, joka ei ole pedagogisesti perusteltua. Siksi kamerakynitydskentelyyn riittdd mikd tahansa
laite, joka toteuttaa Lumieren veljesten kinematogmﬁnm idean: tallentaa ja toistaa eldvdd kuvaa.
Muut valinnaiset lisivarusteet ovat joskus hyddyllisid, mutta eivit missddn vaiheessa vilttimattomii.
Tissa niistd kuitenkin muutama sana aakkosjirjestyksessi.

Digijarkkiri on varsinkin isommille oppilaille tuttu viline. Hienoilla linsseilld ja suurilla kennoilla
varustetut  valokuvakamerat  tekevit  hurjan  hienoa  jilked myds  videokdytossi.
Kamerakynityoskentelyssd  siiti on  harvoin  hy6tyd. Suurinta osaa jirjestelmikameran
ominaisuuksista ei koskaan koulutydssi tarvita. Niissi on myds varsin pieni ruutu videoiden
katsomista varten.

Dokumenttikamera on helpoin tapa niyttii videot ja valokuvat koko luokalle. Alypuhelin asetetaan
dokumenttikameran alle, ja kuva nikyy kaikille! Ainet saa mukaan kytkemilli tietokonekaiuttimet
suoraan dlylaitteen kuulokeliitintadn. Kuvan tekninen laatu kirsii tdlli matkalla huomattavasti,
mutta useimmissa tehtdvissd siiti ei ole suurta haittaa. Yksinkertaisuus merkitsee enemmin.
Oppilaiden on helppo tulla asettamaan laitteensa kameran alle ja kytked ddnet itse.

Jalustaa ei tarvita. Hyodyllistd kiyteod sellaiselle voi kylli keksid. Alypuhelimille ja tippirille
myyddin pienid hauskoja jalkoja, jotka voi kietoa kiinni vaikka lyhtypylvidseen.

Kuulokejakaja on nippiri pieni edullinen liitin, joka jakaa yhden kuulokeliitinnin vaikka viidelle
oppilaalle. Niitd 16ytyy verkon elektroniikkakaupoista. Kuulokejakajasta on iloa, jos pitdd ryhmin
kesken kuunnella videon #4nid tarkemmin taustahilyssi.

Langaton kuvansiirto saattaa olla tulevaisuudessa vaivattomin tapa yhdistdd ilylaite isommalle
kuvaruudulle. Tilld hetkelld ratkaisut kuten Apple TV vaativat suhteellisen yhteniistd laitekantaa ja
opettajalta pientd harrastuneisuutta. Pirjait ilmankin.

Erilliselli mikrofonilla saa ddnen talteen paremmin. Niitd voi hankkia useimpiin puhelimiin ja
tippdreihin, mutta kamerakynityoskentelyssi siitd on harvoin hy6tyd. Yhed hyvin kameran voi viedi
lthemmais sitd, joka puhuu. Mikrofonin hankinta voi tulla tarpeeseen, jos aletaan kuvata
viimeisteltyjd videoita julkaistavaksi.

Omat laitteet sopivat kamerakynikiyttd6n erinomaisesti, kun siihen liittyvistd kdytinndistd on
koulussa sovittu. Kamerakynityoskentelyssi eri hintaiset ja tasoiset laitteet ovat samanarvoisia. Kun
toimitaan ryhmissi, jokaiselle ei tarvita omaa kameraa. Riittdd, ettd luokassa on laitteita riittdvin
monta.

Pilvipalvelut ovat hyvi tapa jakaa videoita oppilaiden kesken. Mitddn yhtd ratkaisua timi opas ei
pysty suosittelemaan, koska jokaisella koululla ja kunnalla on omat jirjestelminsi ja oppilaiden
puhelimet ovat eri merkkisid. Yhtd tdysin vaivatonta kaikilla laitteilla toimivaa ratkaisua ei
valitettavasti ole. Neuvoa kannattaa pyytdd koulun tai kunnan tietotekniikasta vastaavilta
henkiloiled. Vaikka he eivit osaisikaan heti auttaa, ainakin he saavat niin tiedon siitd, missid apua
tarvitaan. Suosittuja alustoja videoiden jakamiseen ovat mm. Google Drive, OneDrive ja Dropbox.
Titd kirjoittaessa hyvd dlypuhelimilla toimiva ohjelma pienten video- ja valokuvaustehtivien

16 Kamerakynin historia, s. 64
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jakamiseen luokan kesken on Seesaw. Siihen 16ytyy hyvit tutoriaalit Youtubesta.

Tappdrit (taulutiectokone, padi) ja dlypuhelimet ovat jopa perinteisid video- ja valokuvakameroita
kiytinnollisempiid, koska niissd on iso ruutu, josta videoita voi katsella. Kuvaaminen ja katsominen
tapahtuu yleensi ryhmissi laitteen ympirilli. Kuvanlaadulla ei kamerakynityoskentelyssd ole
juurikaan merkitystd. Laitteet ovat myos oppilaille tuttuja.

Vanhat ilypuhelimet sopivat kuvaamiseen vield senkin jilkeen, kun niiden kanssa ei enii kehtaa
ndyttdytyd kaupungilla. Erds opettaja keksi, ettd koulun oppilaiden kotoa voisi pyytdd vanhoja
poytilaatikkoon jadneitd ilylaitteita lahjoituksiksi koululle. Kun sim-kortti on poistettu, puhelimella
ei voi enii soittaa eikd lahettdd viestejd, mutta silld voi kuvata, katsoa videoita sekd kiyttdad nettid
langattomassa verkossa.

Nopein tapa niyttdid video koko luokalle on asettaa pubelin dokumenttikameran
alle. (Kuva: Jarno Ala-Nissili)
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Elokuva vai valokuva?

Tissd oppaassa kisitellddn videokuvaamista ajattelun ja oppimisen vilineend. Samankaltaisia
menetelmiid voi hyvin soveltaa my6s valokuvaamiseen. Vilineilld on paljon yhteistd mutta myds
tiettyjd erityispiirteitd, jotka on hyodyllisti tiedostaa ja ottaa tehtivinantoja suunnitellessa
huomioon.

Kaikki kameralla tapahtuva kuvaaminen on todellisuuden rajaamista tilassa. Kameran suhde
todellisuuteen on indeksinen: kuva on merkki siitd, etti kohde on ollut kameran edessi. Hieman
mediakriittistd nakokulmaa oikoen voidaan kameran tuottamaa kuvaa ajatella todistuskappaleena.
Valokuvakamera vangitsee kuvan tilasta pysiytettynd ajanhetkeni. Videokameralla rajataan kuvan
sisadn tilan lisiksi eldvdd aikaa. Kuuluisa elokuvaohjaaja Andrei Tarkovski ajatteli elokuvan olevan
ennen kaikkea “ajan veistimisti’". Jean-Luc Godardille elokuva on mielen sisiisen maailman
representointia, “ajattelun kuvaamista liikkeessi”."*

Valokuva on hyvi viline tehtivissi, joissa pysiytetty kuva nikymistd riittdd. Jos kuvassa ei tapahdu
mitdin, siitid on turha ottaa elivii kuvaa. Esimerkiksi valokuvasuunnistuksessa kuvat ovat todisteita
siitd, ettd oppilaat ovat kidyneet midrdtylld paikalla. Eri kirjaimilla alkavia esineitd, geometrisid
muotoja tai virejd voi kerdtd koulusta luokkaan my6s valokuvina. Tunteita voi niytelld kameralle
myos pysdytyskuvissa.

Videokuvaaminen sen sijaan tapahtuu ajassa. Se sopii siksi paremmin toiminnan, muutosten ja
prosessien kuvaamiseen. lhmisen muisti on erikoistunut toiminnan ja vuorovaikutuksen
kisittelemiseen. Se, ettd jotain tapahtuu, varsinkin, kun siini on itse mukana, jid paremmin
mieleen.

Elivd kuva vaatii oppilaalta enemmin ajattelua, koska se vangitsee yksittdisen ajatuksen sijaan
ajatusten sarjan. Ajallinen ulottuvuus vaatii oppilailta my6s pidempai yhtijaksoista keskittymisti ja
yhteisen toiminnan koordinointia. Jokaisella tapahtumalla on my®s ajallinen rajansa. Tapahtuma
alkaa ja loppuu. Rajojen hahmottaminen kuvaan vaatii aktiivista aivoty6td. Valokuvaustehtivisti saa
enemmin keskittymistd vaativan, kun siihen lisid toiminnan, jonka sommittelu otoksen sisdin vaatii
ajattelua. Yhden tunteen sijaan voidaan kuvata muutos tunteesta toiseen.

Videokuvaaminen mahdollistaa dinen hyodyntimisen osana ilmaisua. Multimodaalisuus on hyvi
apu ajattelun jisentimiseen tyoskentelyn aikana. Kun A-kirjaimella alkavia esineitd videokuvataan,
sana voidaan sanoa samalla ddneen. Mielessd tapahtuu enemmin. Kun koulun pihalta etsitdin
keviin merkkejd, oman ajatuksen sanominen ddneen tismentidd tyoskentelyd. Ei riitd, ettd kuvaa
vain jotain — se pitdd myOs osata sanoa samaan aikaan. Tdtd apuddntd ei vilttdmittd tarvita
katselutehtivissi. Video voidaan ndyttdd toisille oppilaille ilman 4intd ja antaa selostaminen
tehtiviksi heille.

Valokuvan helppoudella on my6s etunsa. Pienempien lasten kanssa, varsinkin varhaiskasvatuksessa,
valokuvista on hyvi aloittaa. Vilineen hallinta ja kuvallisen ajattelun jdsentiminen on
pysdytyskuvissa helpompaa. Lapset saavat helpommin onnistumisen ja edistymisen kokemuksia.
Valokuvia on usein my6s helpompi jakaa, kisitelld ja asettaa nihtiviksi pidemmiksi ajaksi.

Opettajan tehtiviksi jad harkita, kumpi viline sopii ajattelun ja toiminnan tueksi kisilld olevassa
tehtdvissd paremmin.

17 Tarkovski (1989)
18 Yli-Kotola (1998)
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Kuvaamisen taito ja sen kehittaminen

Kamerakynityoskentelyssd kuvaamisen taito on toissijainen asia, joka kehittyy itsestidn tehtivien
my6td. Onhan kuvaaminen yksinkertaisimmillaan hyvin helppoa: kun painetaan kameran punaista
rec-nappia, se mikid nikyy niytolld, tallentuu. Kun nappia painetaan uudestaan, tallennus loppuu.
Sen jilkeen videon voi niyttdd muille. Tdmi tekniikka riittid moneen tarkoitukseen, eiki tehtivien
yhteydessi ole yleensi mielekdstd kiinnittdd kuvan estetiikkaan erikseen huomiota. Ajatuksen
vilittyminen on tirkeintd.

Ensimmiisten videoiden kuvaus on usein levotonta: rajaus on vihin sinne piin ja otot ovat lifan
pitkid tai lifan lyhyitd, alkavat ja loppuvat liian aikaisin tai liian myohdin. Kuvan varsinainen kohde
jd yksityiskohdaksi sekamelskassa eiki ddnestd saa selvidd. Se on tavallista. Samalla tavalla haparoivia
ovat myos oppilaan ensimmdiset paperille raapustamat aakkoset. Ajan myotd niistikin tulee
levollisempia. Monet isommista oppilaista saattavat olla kuvaamisessa jo hyvinkin kehittyneiti.
Monet harrastavat kuvaamista vapaa-ajallaan, jotkut julkaisevatkin. Muut oppivat tydskennellessidin.

Kuvaamisen taitoa ei voi kuitenkaan erottaa ajattelun taidoista, koska kuvaamalla ilmaistaan
ajattelua. Siksi oppilaiden ilmaisun taitojen kehittymisti ja reflektointia on tirkedd tukea. Myds
kuvauksessa harrastuneille oppilaille ajattelun tavoitteellinen ilmaiseminen kameran avulla on tirked
kehittymisen alue. Elokuvaohjaaja Andrei Tarkovski mdiritteli kuvaamisen taidon nidin:
“Elokuvallinen kuva rakentuu taidolle esittiii oma mielikuva kohteesta havaintona siiti.” Kuvaaja siis
pyrkii esittimidn oman mielikuvansa maailmasta kameran avulla. Sitikin voi oppia. Kun kuva
kameran ruudulla alkaa niyttdd samalta kuin omassa mielessi, ollaan pitkalli.

Oppaan lopussa on esitelty yksinkertaisia harjoituksia, joiden avulla kuvaamisen taitoja voi kokeilla
ja kehitedd. Harjoitukset ovat hyddyllisid etenkin silloin, kun opetuksessa halutaan painottaa
elokuvakasvatusta.

»

Onko kuvassa miellyttivi vai epamiellyttivi paikka?

19 Tarkovski (1989)
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Itsearviointi

Elokuvakasvatuksen nikékulmasta itsearviointi on arvokasta, joten sithen on syyti antaa
mahdollisuus. Oppilaiden tulee itse saada arvioida, mikéd videoissa toimii ja miki ei. Virheet ovat
opettavaisia ja onnistumiset inspiroivat riippumatta siitd, tapahtuvatko ne omissa vai toisten
videoissa.

Toisinaan katselutehtdvin jilkeen kannattaakin suorittaa lyhyt itsearviointitehtivi, jossa oppilaat
tekevit huomioita omista videoistaan. Lihtokohtana on hyvi pitdd tehtivin alkuperdinen tavoite:
Miki tehtdvin suorittamisessa onnistui ja miké ei? Miksi? Miten pitdisi kuvata seuraavalla kerralla,
jotta onnistuisimme paremmin?

Opettaja voi tarttua teknisiinkin ongelmiin taitojen nikékulmasta. Jos ddni kuuluu huonosti, se
voidaan ratkaista hankkimalla kuulokkeita ja kuulokeliittimen jakajia tai jakautumalla eri tiloihin
katsomaan videoita. Tai — ongelma voidaan ratkaista pohtimalla yhdessd, miten pitiisi kuvata, jotta
ddni kuuluisi paremmin. Mihin kuvaustilanteessa pitdd kiinnittdd huomiota?

Muutaman kuvaustehtivin jilkeen oppilaat voivat kokemuksensa perusteella kirjoittaa itselleen
ohjeet hyvid kuvaamista varten. Millainen on hyvi video? Miten kuvataan hyvin? Miten 4initetdin
hyvin? Mita pitdd valeedd?

Itsearviointi on mielekkddmpi tapa oppia Kkisittelemddn kameraa kuin etukiteisluennointi.
Opettajan ei tarvitse opettaa, millainen kerronta ja kameraty6 miellyttdd yleisod, jos oppilaat voivat
oivaltaa sen itse. Koska tehtdvit ovat pienid ja niitd voidaan tehdi usein, pienet epionnistumiset
eivit ole haitaksi. Piinvastoin ne ovat hyvid oppimisen paikkoja. Pidmairinihin ei ole oppia
sadntdjd vaan tilannekohtaisia taitoja, joita oppilaat osaavat soveltaa omien pdimidriensd
edistimiseen erilaisissa tehtdvissa.
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Kamerakyna varhaiskasvatuksessa

Kamerakynityoskentely sopii pienillekin lapsille, koska kuvaamisessa tarvittava ajattelu on
konkreettista eikd edellytd luku- ja kirjoitustaitoa. Kuvien avulla lapset voivat kommunikoida
ajatuksia, joita eivit vield osaisi ilmaista kielelld. Samalla havaintojen, kisitteiden ja kielen suhdetta
voidaan harjoitella.

Kuvaaminen on ilylaitteen kiyttotarkoituksista ehkd yksinkertaisin. Kun kameran nappia painetaan,
se, mikd nikyy ruudulla, tallentuu. Toista nappia painamalla kuvan voi katsoa uudelleen. Koska
kuvaamisen syy—seuraussuhteet ovat havainnollisia, kuvaaminen tukee lapsen toiminnanohjausta.

Pienten lasten kanssa on hyvd aloittaa valokuvaamisesta, jossa vilineen hallinta ja kuvallisen
ajattelun jiasentiminen on helpompaa kuin videolla. Tunteiden tutkimista voisi kameralla jisentdd
esimerkiksi nidin: Ensin aikuiset esittelevit lapsille perustunteet ja niyttelevit ne ilmeilld. Kun sanat
ovat tulleet tutuiksi, lapset saavat ehdottaa tunteita, jotka aikuiset ndyttelevit ohjeiden mukaan.
Sitten otetaan avuksi kamera. Lapset saavat vuorollaan tulla ottamaan lihikuvan haluamastaan
tunteesta. Kun kuvia katsotaan yhdessi, lapset yrittavit tunnistaa kuvassa esitetyn tunteen. Mistd
sen tunnistaa? Mistd tillainen tunne olisi voinut syntyd? Mitd on tapahtunut? Isommat lapset voivat
ndytelld tunteet itse.

Videokuvaustehtivissi pohditaan tekoja, joista tulee hyvd tai paha mieli. Aikuisen ohjaamana
kuvataan lyhyitd lasten keksimid otoksia, joissa otetaan toiselta lelu, annetaan hali, tonitddn tai
kutitetaan. Kuvattuja videoita kisitellddn yhdessd kuten valokuvia edelli.

Millaisia ovat piivikodin vaaralliset, turvalliset ja mukavat paikat? Lasten kuvaamien videoiden ja
kuvien direlld syntyy hyvid keskusteluita. Loytyisiké ympiriltd eri muotoja? Kuka loytdd pienimmin
ympyrin, kuka suurimman? Entd eri virisid tai eri kirjaimilla alkavia asioita? Eri kirjainten
muotoisia asioita? Kuinka monta A-kirjaimella alkavaa asiaa on tissd valokuvassa?

Helsingin varhaiskasvatusviraston Ozvalluksia eskarista! -hankkeessa on kokeiltu mm.
seuraavanlaisia kuvaustehtivii:

Elamaa eskarissa
Lapset haastattelivat toisiaan elimistd eskarissa. Mitd eskarissa tehddin? Mikd on
mukavinta? Haastattelut koottiin tervetuliaisvideoksi tuleville eskareillle.

Nuutelon paivakirja

Pehmolelu Nuutelo kiersi vuoden ajan viikonloppukylissi eskarilaisten kodeissa.
Nuutelon piivikirjaan sai piirtdd, kirjoittaa ja ottaa valokuvia viikonlopun puuhista
kotona ja harrastuksissa. Kevitjuhlassa jokainen sai oman kopion piivikirjasta.
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Kamerakyna toisen asteen opinnoissa

Toisen asteen opinnoissa kamerakynin pedagogiikan mahdollisuudet laajenevat monivaiheisempiin
ja vaativampiin tehtéviin. Sen lisdksi, ettd kuvaustehtivid kiytetddn peruskoulun tapaan ajattelun ja
vuorovaikutuksen tuottamiseen tuntityoskentelyssd, niilli voidaan yhd useammin korvata myds
kurssitoitd kuten esitelmid tai jopa tutkielmia. Seuraavilla sivuilla esitelldin esimerkkeji, jotka
soveltuvat toisen asteen opetuksen lisiksi myos peruskoulun vaativampiin tehtiviin.

Kevdilli 2017 pddetyneessi Lukion Uutishuone -hankkeessa kehitettiin ~ tydmenetelmii
videokuvaamisen integrointiin lukio-opetukseen. Laajemmissa tehtivissd toteutettiin journalistisia
uutis- ja ajankohtaisjuttuja, joissa oman elimin ja kotiseudun asioita kisiteltdin lukion
oppisisiltdjen nikokulmasta. Opettajat ja opiskelijat saivat hankkeelta tukea ja koulutusta
tyoskentelyssi etenemiseen. Yksittdisten juttujen valmistumiseen kului aikaa viikkoja.

Lisaksi tutkittiin vaivattomampia tehtdvimuotoja, joita olisi mahdollista toteuttaa osana mitd
tahansa kurssia ilman erillistd tukea. Opettajien tueksi mairiteltiin kolme erilaista tehtivityyppii,
erddnlaista muottia, joista voisi valita kullekin kurssille sopivan: tutoriaali, journalismi ja videoblogi.
Niihin pidempiin videoihin ei aina sovi samanlainen yhteistoiminnallinen katselu- ja kisittelytapa
kuin yksinkertaisiin kamerakynitehtiviin. Sen sijaan ne voi jakaa verkossa katsottavaksi
kotitehtivini. Tyon motivoiminen jonkinlaisella kiyttotarkoituksella on yhti kaikki tirkeaa.

Myo6s ammatillisessa opetuksessa kuvaamiselle on monenlaisia kiyttotarkoituksia, joita ei ole vield
Y P J
jirjestelmillisesti tutkittu. Hyvid kokemuksia on ainakin erilaisten taitojen opettelusta ja
tydnidyttdjen dokumentoinnista.
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Kolme tehtavatyyppia

Tehtavatyyppi 1: Tutoriaali (ohjevideo)

Opiskelija jasentdd kuvaamalla ty6-, toiminta- tai ajatteluprosessia. Videon avulla voidaan
havainnollistaa hyvin abstraktejakin sisiltojd analysoimalla niitd nikyvin toiminnan
kautta. Kdyttotarkoitus ohjevideona tai tydprosessin raporttina edellyttidd opiskelijalta
tasmillistd oman oppimisen todentamista ja reflektointia.

Esimerkki: Ohjevideo yhtilon ratkaisukaavasta

1. Suunnittele toisen asteen yhtild ja esitd sen ratkaisemisen prosessi videolla.

2. Jaa yhtildn ratkaiseminen erillisiin vaiheisiin. Havainnollista kukin vaihe omalla video-
otoksellaan mahdollisimman havainnollisesti. Pyri kuvaamaan otokset niin, ettd ne
erottuvat visuaalisesti toisistaan ja keskittyvit juuri kyseisen vaiheen kannalta olennaiseen.
Videon pituus 1-4 min.

3. Adniti erikseen kutakin vaihetta varten selostus, jossa selitetddn ddneen, mitd ja miksi
tissd vaiheessa tehdiddn. Selostaja voi puhua kameralle tai olla lisnd pelkkind ddneni.

4. Koosta videoista ja ddnistd yhteniinen esitys.

Kiyttotarkoitus: Ohjevideo omaan ja yhteiseen kiyttoon.

Tehtavatyyppi 2: Journalismi

Opiskelija etsii kurssilla kisiteltdvdin aiheeseen syventdvii tai havainnollistavaa tietoa
haastattelemalla videolle itse valitsemaansa koulun ulkopuolista asiantuntijaa tai muuta
aiheen kannalta kiinnostavaa henkil6d. Pohjamateriaalina kiytetdan esimerkiksi
oppikirjan kappaletta tai muuta tietotekstid. Tydskentelyssd luodaan yhteyksid
oppisisillon, ymparoivin maailman ja ajankohtaisten asioiden vilille. Tehtivissi
tuotetaan samalla uutta tietoa kiytettdviksi opiskelun materiaalina.

Esimerkki: Lisinikokulmia oppikirjan tekstiin asiantuntijalta

1. Syventikid oppikirjan antamaa tietoa asiantuntijan haastattelulla. Valitkaa kurssin
aikana kisitellyistd oppikirjan kappaleista yksi. Pohtikaa, mihin tekstiin liittyvddn asiaan
haluaisitte saada lisdselvennystd tai -niakokulmia. Etsikdd koulun ulkopuolinen
asiantuntija, joka osaisi vastata kysymyksiinne.

(jatkuu seuraavalla sivulla)
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2. Tehkid puhelimessa tai sihkdpostitse taustahaastattelu, jossa varmistatte, ettd
asiantuntijanne on tarkoitukseen oikea henkils. Sopikaa haastatteluaika.

3. Suunnitelkaa ja kuvatkaa vihintddn viiden kysymyksen haastattelu. Leikkausvaiheessa
vastauksista valitaan ja tiivistetdin kiinnostavimmiksi osoittautuneet. Videon lopullinen
pituus on noin 5 minuuttia.

4. Suunnitelkaa ja d4nittikad videon alkuun juonto, jossa kerrotaan, ketd ja miksi
haastatellaan. Valitkaa ja kuvatkaa nikymi tai tilanne, joka juonnon aikana nikyy
kuvassa. Kuvan on tarkoitus johdattaa katsojan ajatukset oikeaan aihepiiriin ennen
haastattelua.

Kiyttotarkoitus: Oppimateriaalia yhteiseen kiytto6n nikokulmien laajentamiseksi.

Tehtavatyyppi 3: Videoblogi

Opiskelija tuottaa videoblogimaista puhetta annetun aiheen, roolin ja parametrien
mubkaisesti. Tehtivi sopii seki tietosisiltdjen kisittelemiseen ettd kielen kiyttoon ja
esiintymiseen liittyvien taitojen kiytinnén harjoittamiseen. Puhutulla tekstilld voidaan
myds korvata tavallisesti kirjallisena palautettava tehtivi.

Esimerkki: Englanninkielinen kuntavaalipuhe
Suunnittele ja kuvaa kuvitteellisen kuntavaalichdokkaan englanninkielinen vaalimainos

videobloggauksen muodossa.

- Audiovisuaalinen tyyli on vapaa. Vlogin voi kuvata yhdelld tai useammalla otoksella, ja
se voi sisiltdd myds muuta kuvaa kuin puhujan kasvoja. Pidasiallisen sisillon pitdd
kuitenkin olla puhetta. Videon pituus on 2—4 min.

- Puheenvuorossa esitetdin kolme yhteiskunnallista vaaliteemaa perusteluineen.
Huomioikaa, ettd angloamerikkalaisessa puhekulttuurissa on tapana esittdd vahvoja
vditteitd ja mielipiteiti.

- My®6s omakohtaiseen kokemukseen vetoaminen on tirkedd. Ainakin yksi valituista
vaaliteemoista esitetdin jonkin oman kokemuksen kautta.

- Valitse puhujan tyyli: Onko hin vahva, vilittdvd vai korostetun asiallinen? Valitse
kielellinen ja kehollinen ilmaisu tavoitteen mukaan.

Kiyttdtarkoitus: Suullisen kielitaidon arviointi. Sytykettd yhteisen keskustelun
kiynnistdjiksi oppitunnilla tai verkossa.
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Kamerakyna ammatillisen taidon harjoittelussa

Boston shaker

Asiakaspalvelun ja tarjoilun opettaja kokeili kuvaamista apuna Boston shaker -ravistimen
kiyton harjoittelussa. Drinkin sekoittaminen kuvattiin pareittain ensin kokonaan yhdelld
otoksella ja sen jilkeen kuudessa erillisessd vaiheessa, jotka opiskelijoiden piti nimeti itse.
Videot katsottiin ja analysoitiin yhdessa.

Opettaja arveli, ettd opiskelijat innostuivat harjoittelusta uudella tavalla ja saivat tirkeitd
oivalluksia. Kuvaustehtivi jisensi opiskelijoiden ajatuksia ja teki liikkeistd tarkempia.

Ammattiosaamisen naytto

Nuoriso- ja vapaa-ajanohjaajien koulutuksessa kuvaustehtivid on kiytetty eri tavoin
apuna ammattiosaamisen niytoissi. Opiskelija on esimerkiksi kuvannut niyt6n arvioijille
videon, jossa hin esittelee itsensi ja kertoo, miten on osoittanut osaamisensa. Toisinaan
opiskelijan ndyttod on kuvattu videolle, jotta arvioija, joka ei paise itse paikalle, voi
arvioida tydskentelyi.

Videota on kiytetty myds osoittamaan osaamista yksittdisistd arviointikriteereistd, jotka
Syystd tai toisesta ovat ndytdssd jadneet tdydennettiviksi. Kriteereji on havainnollistettu
kuvaamalla jo opiskelun aikana. Silloin tehtivin tavoitteena on avata Opetushallituksen
perustetekstin kieltd. Mitd kriteerit tarkoittavat kidytinndssi?
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Kamerakyna tyoyhteisossa

Tyoelimissd — varsinkin tydyhteisomme tavoitteista ja arvoista puhuessamme — turvaudumme usein
vakiintuneisiin fraaseihin, joiden merkitykset saattavat olla jopa meille itsellemme vieraita. Omasta
tyOstd on varsin vaikeaa puhua ilman juuri niitd sanoja, joita on tottunut kdyttimain. Samalla
fraasit vahvistuvat ja etddntyvit niistd ajatuksista, joita ne alunperin ovat syntyneet tarkoittamaan.
Jddmme sanojen vangeiksi emmeka vilttimattd padse kisiksi uusiin ajatuksiin.

Tyonohjaaja Pasi Ylirisku hyodyntdd kamerakynimenetelmid aikuisten kanssa. Erddssi sosiaali- ja
terveysalan tydyhteisossd kuvaustehtivd auttoi padsemiin eteenpiin jumiutuneessa prosessissa.

Teen tyonohjaustyitd ja ajoittain kéytin videokuvaa auttamaan asiakkaan omien ajatusten
selventimisess. Tillid kertaa huomasin pubutun aibeen kiertivin "samaa" kehid ja ajattelin,
ettd ajattelun muuttaminen sanallisesta visuaaliseksi saattaisi aukaista uuden polun.
Kuuvittelin, etti titi kautta he voisivat hahmottaa tyohon liittyvid haastetta uudesta
néikiokulmasta. Kerroin heille kamerakynin yli 20-vuotisesta kebitystyostd ja he innostuivar
ideasta.

Otimme aikaa noin 20 minuuttia ja tehtivin objeistus oli seuraava: Ottakaa 2-3 hengen
rybmiit. Miettikii miten késipubelimilla kuvaisitte 3—5 valokuvan sarjan tyopaikastanne
kiinnostuneelle uudelle tyontekijille tai uudelle asiakkaalle. 1eilli on yhteensi 25 minuuttia
aikaa toteuttaa kyseinen hanke. Timdin jéilkeen rybmit palaavat takaisin ja esittelevit
visuaaliset tuotokset niihin liittyvin selityksin.

Energiataso nousi ryhmdssi aivan uudelle tasolle ja naurunremakka valtasi paikan tuon 25
minuutin ajaksi. Tamin jilkeen jokainen rybmd esitteli oman nékokulmansa ja
kuvasarjansa. Tyonohjaajana kuuntelin ja toistin osia heidin tarinoistaan.

Timiin kokonaisuuden jilkeen eris osallistuja kiteytti heidin tyohonsi liittyvin haasteen
erittiin yksinkertaiseen ja kaikkien lisndolijoiden hyviksymddin muotoon.

Koen, ettii ajattelutavan ja ryhmissi vallitsevan pubeen muuttaminen visuaaliseen ja
keholliseen muotoon muutti heidin totutun tapansa nihdi two tyohon liittyvi haaste.

Ty6nohjaajan antama tehtivi rikkoi sanojen rakentaman vankilan. Kuvallistaminen edellytti omien
havaintojen Kisittelemistd ilman kieltdi. Timi tuotti vdistimdtdnti uutta ajattelua ja uusia
oivalluksiakin. Se oli vaikeaa mutta juuri siksi hauskaa.
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Kamerakyna teoriassa

Kisikirjan tissd osassa kokoan kamerakynin pedagogiikan ympirille
teoreettista kehystd. Erillisten kirjoitusten yhdistivini teemana on
kysymys: Miten ja miksi kuvaaminen auttaa oppimaan?

Lihestyn kysymystd piddosin elokuvateorian, psykologian ja jossain
miirin neurotieteidenkin nikokulmista. Teksti sisiltii kerddmiini
kokemuksiini perustuvia tulkintoja ja hypoteeseja, jotka odottavat
tutkimustietoa. Vaikka timi kisikirja ei ole luonteeltaan tieteellinen
esitys, olen uteliasta lukijaa varten ldhteistinyt olennaiset
erityisalojen tiedot.

Osa tekstistd on julkaistu aiemmin Kamera & kyni -blogissani.
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Mita on elokuva®?

Suomen kielen sana elokuva on polyseeminen sana, jolla on kolme erilaista merkitysti.
Elokuvakasvatuksessa niilld kaikilla kolmella merkitykselld on oma paikkansa.

elokuvan kolme merkitysti

elokuva € Kirjallisuus
elokuva €= Kirja

elokuva e kil

Yhiiltd elokuva on kulttuurin laji ja taidemuoto, jolla on oma historiansa ja perinteensi. Téllaisena
ilmiond sitd voi verrata esimerkiksi kirjallisuuteen, musiikkiin ja teatteriin. Elokuvan rajat
kulttuurina ja taidemuotona ovat hyvin hiilyvit. On sopimuksen- ja tulkinnanvaraista, kuuluvatko
esimerkiksi kotivideot, videotaideteokset tai videoblogit elokuvakulttuuriin. Timin kisikirjan
nikokulma elokuvaan on laajin mahdollinen.

Toisaalta elokuvalla tarkoitetaan  yksittdisia teoksia, joita ensin kiytiin  katsomassa
elokuvateattereisssa tai muissa julkisissa ndytoksissd. Nykyidn elokuva voi tarkoittaa myos yhtd
DVD- tai Blu-ray-levyi tai Netflixistd striimattua pitkidd bittijonoa. Elokuvia ovat yhtilailla my6s
lyhyt- ja dokumenttielokuvat. Elokuvahistorian ensimmadiset elokuvat olivat yleensd niitd
molempia: Lumiéren veljesten vuonna 1895 kuvaama Juna saapuu asemalle esittid nimensi
mukaisen tositapahtuman — alle minuutissa.

Vastaava sana kirjallisuudessa on kirja ja teatterissa niytelmd, musiikissa sivellys, biisi tai kappale.
Myés elokuva-sanan timin merkityksen rajat ovat sumeita. Englannin kielessd tunnetaan edelleen
esimerkiksi sana "home movie”, mutta suomeksi ei puhuta “kotielokuvista® vaan kotivideoista.
Filmikameroiden aikaan puhuttiin vield kotifilmeistd tai kaitafilmeistd. Samasta asiasta on tietysti
kysymys. Milloin videoklippi muuttuu elokuvaksi? Ehki sen pitii ylittdd jonkinlainen teoskynnys.

Kolmanneksi elokuva tarkoittaa elokuvaa mediumina, ilmaisun vilineeni ja elokuvateosten
materiaalina. Kun elokuvaa verrataan kirjoihin, on vastaava medium kieli. Sitd kirjailija kdyttdd
kirjoittaessaan ja siitd kirjat koostuvat. Musiikin medium on musiikki. Tanssin viline on keho ja sen
litke. Youtubeen ladattu hassutteluvideo ei siis vilttimitti ole elokuvateos, mutta elokuva on sen
viline ja siten se on elokuvaa. Elokuvakulttuurin virein ja innovatiivisin kirki saattaakin olla tilla
hetkelld tubessa, erityisesti videoblogien elokuvailmaisussa.

Millainen viline elokuva sitten on? Minki viline se on? Tihin elokuvateorian 120-vuotisella
historialla on ollut paljon erilaisia vastauksia. Tutuimmassa kisityksessi elokuva on
tarinankerronnan viline. Kamerakynin pedagogiikassa liheisempi nikoékulma on ranskalaisten
Alexandre Astrucin ja Jean-Luc Godardin ajatus elokuvasta ajattelun ja sen ilmaisemisen vélineend.
Myos amerikkalaisen John Cassavetesin maanlaheinen nikékulma sopii hyvin kouluun: Elokuvan
tekeminen on helppoa. Otat vain kameran ja niytit silla asioita.”

Obheinen elokuvan sukupuu havainnollistaa, millaisia kiyttotarkoituksia kinematografi on 120-
vuotisen historiansa aikana 16ytinyt. Vaikka nditd muotoja ei arkipuheessa kutsutakaan elokuvaksi,
ne ovat kuitenkin osa samaa sukupuuta, jota yhdistdd kinematografin dna. Kaavio ei ole kattava eikd
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hierarkkisesti tdsmallinen mutta osoittaa havainnollisesti, kuinka monenlaisiin kiyttotarkoituksiin
elokuva tarinankerronnan lisiksi soveltuu — myos koulussa.

elokuvan su#ugyu"-

i
TRIIM
51

Puun kuva: tuntematon italialainen taiteilija 1600-luvulta. Lihde: Metropolitan Museum of Art.
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Kamerakynan historia

Vuonna 1895, helmikuun 13. piivind Auguste ja Louie Lumicre patentoivat laitteen, jota he
kutsuivat kinematografiksi (cinématographe). Se oli litkuteltava kone, jolla oli mahdollista taltioida
litkkuvaa, eldvdd valokuvaa, kehittdd se ja projisoida kuva katsottavaksi kankaalle. Huolimatta
muista edeltivistd, samanaikaisista ja seuraavista keksinnoistd juuri Lumiéren veljeksid yleensd
kutsutaan elokuvan keksijoiksi. Heiddn ensimmadiset omat elokuvansa, muiden muassa 50 sekunnin
mittaiset dokumentaarit Tjoliiset lihtevit tehtaasta ja  Juna saapuu asemalle ovat jiineet
historiankirjoihin maailman ensimmiisind yleisélle esitettyind elokuvina. Lumieret vaikuttivat
olennaisesti e/okuvan syntyyn sanan kaikissa kolmessa merkityksessi*.

Sana kinematografo tulee alun perin kreikasta ja tarkoittaa liikkeen kirjoittamista. Sama kantasana
eldd edelleen monissa Euroopan kielissi. Englanninkielisessi elokuvateollisuudessa cinematography
tarkoittaa elokuvan kuvaamista. Tekniikan kehittyessi Lumiéren kone sai uusia muotoja. Kun filmin
ohella alettiin kuvata sihkéiselle nauhalle, otettiin kidytt66n latinankielinen sana wideo, joka
tarkoittaa "mind nden” tai "havaitsen”. Nyt taskuissamme kulkevat kinnykkikamerat tallentavat
kuvan sihkoiselle muistipiirille. Vaikka tekniikka on muuttunut, laitteen toiminnan periaate on
sama: tallentaa valoa eldviksi kuvaksi, joka voidaan esittdd uudelleen. Filmikamerat, videokamerat ja
kinnykkikamerat ovat kaikki kinematografeja.

Kirjoittamisen metafora on siis ollut ldsni jo elokuvan ensiaskelista alkaen. Elokuvan 120-vuotisen
historian aikana vilineen perimmiisestd luonteesta on esitetty my6s paljon muita, tismillisempiakin
nikemyksid. Suuria elokuvantekijoitd on elimin ja todellisuuden luonteen lisiksi aina kiehtonut
my6s kysymys elokuvasta itsestddn vilineend. Tarinoiden kertominen on lainaa kirjallisuuden ja
teatterin traditioista, mutta mitd on elokuva, jolla tarina kerrotaan? Entd mitd on elokuva silloin,
kun se kuvataan VHS-kameralla Playa del Inglesin pédttymdtcomilli hiekkarannalla tai
kinnykkikameralla konsertissa? Miti on se elokuva, jota tubettaja kiyttdd kertoessaan péivistdin tai
esitellessdin omaa huonettaan faneilleen?

Italialaisen ohjaajan Pier Paolo Pasolinin mukaan elokuva on “todellisuuden kirjoittamaa kieltd*'.
Elokuvassa todellisuutta esitetidn todellisella. Neuvosto-ohjaaja Andrei Tarkovskille elokuvan
tekeminen oli ajan veistimistd. Samaan tapaan kuin kuvanveistdjd veistdd marmorilohkaretta, veistdd
elokuvantekiji lohkaretta aikaa, Tarkovski kirjoitti*.

Monet 1900-luvun elokuva-ajattelijat halusivat irrottautua teatterin perinteestd ja kutsuivat
ndytelmielokuvaa halveksuen vain “valokuvatuksi teatteriksi”. Tdmin tradition rinnalle alkoi
kehittyi erilaisia teorioita elokuvasta ajattelun vilineena.

Neuvostoliittolainen Sergei Eisenstein (1898-1948) tuli tunnetuksi montaasiteorian kehittdjina.
Eisensteinin teorioissa elokuvantekiji ilmaisee ajatteluaan yhdistelemilld ja rinnastamalla kuvia,
jotka eivit vilttdmited liity toisiinsa juonellisesti. Erillisten elokuvaotosten rinnastamisesta syntyy
kisitteitd ja merkityksid, joita kuvat erilldén eivit tuota. Toinen neuvostoliittolainen ajattelija Dziga
Vertov  (1896-1954) kehitti teorian elokuvasilmistd  (kinoglaz), joka ihmisen ruumiista
riippumattomana koneena voi liikkua ajassa ja tilassa vapaasti yhdistellen nikemiainsi. Elokuva siis
sananmukaisesti konstruoi todellisuutta eli rakentaa todellisuuden uudestaan yhdistelemilld sen
osia.” My®s ranskalaiset Robert Bresson (1901-1999) ja Jean Epstein (1897-1953) vertasivat

20 Miti on elokuva? s. 62
21 Bergala (2013)

22 Tarkovski (1989)

23 Vertov (1984)
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kameraa ihmisen silmidin. Koska elokuvakameralta puuttuu ihmisen katseelle ominainen ily ja
inhimillinen tulkinta, se nikee todellisen puhtaammin, ikdan kuin sellaisenaan. Kameran katseessa
kuvauksen kohteet irtoavat niistd yhteyksistd, joissa ne maailmassa ovat olleet. Bresson kritisoikin
perinteistd niytelmielokuvaa laiskasta todellisuuden jiljentimisestd, kun elokuvakameralla olisi
kyky purkaa maailma fragmenteiksi ja rakentaa se luovasti uudestaan.

Elokuvantekiji ja kriitikko Alexandre Astruc (1923-2016) lanseerasi vuonna 1948 ajatuksen
kamerakynistd. Hin niki elokuvassa potentiaalin kehittymiseen tavanomaisesta sirkushuvista
erityislaatuiseksi kieleksi, jolla elokuvantekiji voisi ilmaista tdsmaillisesti abstrakteimpiakin
ajatuksiaan — metafysiikasta, psykologiasta, aatteista ja intohimoista — kuten kirjailijat sithen asti
olivat tehneet kynilldin. Jotta tdimi olisi mahdollista, tulisi elokuvan vapautua kahlitsevasta tarinasta
ja itsetarkoituksellisesta visuaalisuudesta. Kameraa pitiisi kiyttdd kuin kynii.*

Seuraavilla vuosikymmenillid vaikuttaneelle Jean-Luc Godardille elokuva ei ole ollut vain ajattelun
ilmaisun viline vaan “ajattelun instrumentti”, viline jonka avulla elokuvantekiji ajattelee. Elokuvan
tekeminen on “ajattelun elokuvaamista liikkeessa”. Eurooppalaisessa elokuvahistoriassa Godard
onkin tullut tunnetuksi dlykkoni ja filosofina, joka kirjoittamisen sijaan kuvaa filosofisia
seikkailuelokuvia, jotka vaativat my®s katsojaltaan paljon ajattelua. »

Kamerakynin pedagogiikka perustuu historiallisesti juuri Astrucin ja Godardin visioihin elokuvasta
ajattelun vilineend. Pedagogisessa kamerakyniajattelussa elokuvan omimmat, konstruktiiviset
ominaisuudet edistdvit oppimista ja mahdollistavat asioita, joita muilla vilineilld ei voisi tehdi.
Suomessa pedagogiikkaa ovat kehittineet tdmin oppaan kirjoittajan lisiksi mm. Jukka Haveri,
Tommi Nevala ja Pasi Ylirisku sek tietysti lukemattomat opettajat oppilaineen.

24 Yli-Kotola (1998)
25 Mt
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Mita on kuvaaminen?

Elokuvan varhaishistorian tunnetuin teos on Lumiéren veljesten Juna saapuu asemalle, vuonna 1895
kuvattu alle minuutin mittainen otos, jossa hdyryjuna saapuu asemalle. Toisessa samanmittaisessa
elokuvassa tyoldiset lahtevit tehtaasta. Kolmannessa lapsi sy6 soppaa.

Legendan mukaan Juna saapuu asemalle -elokuvan niytoksessd syntyi paniikki, kun yleis6 pelkisi
junan oikeasti ajavan heidin piilleen. Tarina on tiettdvisti liioiteltu, mutta silti se on jollain tavalla
uskottava. Viite yleison reaktiosta osoittaa, miten elokuva toimii. Katsojille ei kerrottu, ettd juna
lihestyy. He todella nikivit sen.

Kameralla kuvattu otos — valokuva tai elokuva — on materiaalinen jilki niisti fotoneista, jotka
valitulla hetkelld osuvat kameran valoherkille pinnalle. Lumiéren veljesten kamerassa tuo pinta oli
filmi, nykyisissd kameroissa sihkoinen kenno. Ne toimivat samalla tavalla: kuvattu kohde itse jatead
jalkensd kuvaan. Siksi ei sanota, ettd “timi valokuva esittdd koiraani” vaan “kuvassa on koirani”.
Siksi ihastuksen antamalla koulukuvalla on maaginen merkitys ja lapsen kuvaa pidetddn kehyksissd
tyopoydilld. Kuvan myo6td he ovat ldsnd. Semiotiikassa titd suhdetta todellisuuteen kutsutaan

indeksitsi®.

Kiintedn todellisuussuhteensa ansiosta kuvalla ajatellaan olevan todistusvoimaa. “Pic or it didn't
happen!” huudahdetaan internet-keskusteluissa, kun halutaan nihdi todiste jostain tapahtuneesta.
Siind missd tekstin ajatellaan olevan jonkun henkilén kirjoittamaa, keinotekoista, kuvaa pidetdin
ennen  kaikkea jiljennokseni kohteestaan.  Journalismissa  totuusihannetta tavoitellaan
muokkaamalla tekstidi mahdollisimman tarkasti ja kuvaa mahdollisimman vihin. Myos
luontokuvauksen etiikka on hyvin hienovaraista. Jos kuvaaja jdd kiinni kuvansa manipuloinnista,
hin menettdd maineensa. Yksi mediakasvatuksen tavoitteista onkin ollut oppia katsomaan kuvaa
kriittisesti ja tunnistamaan huijausyritykset.

Kuva on ajattelun kuva

Samaan aikaan, kun valokuva on fysio-kemiallinen jilki todellisuudesta, on ihmisen ottama kuva
aina my6s kuva ajattelusta. Kuvaajaa odottaa maailmassa ddretén maird mahdollisuuksia, mutta
kuvaaja toteuttaa niistd vain yhden kerrallaan — oman ajatuksensa mukaisen kuvan. Kuten
kamerakynin historiasta edelli opimme, ajattelun kuvaaminen on puhutellut myés elokuva-
ajattelijoita. Jean-Luc Godardin filosofiassa elokuva ei representoi eli esitd niinkidin todellisuutta
vaan tekijinsi ajattelua.”” Samoin piitteli eris neljisluokkalainen poika kertoessaan koulutehtivisti,
jossa kuvattiin eldinten jilkii metsdssd ja ndytettiin ne luokassa muille. Hin innostui havaintojen
tekemisestd kuvaamalla, koska “kameralla se on erilaista. Aivoilla ei voi néiyttiii.”™

26 Semiootikko Charles S. Peirce (1839-1914) mairitteli merkille kolme tapaa viitata kohteeseensa. Zkoni on
merkki, yleensi kuva, joka esittdd kohdettaan muistuttamalla sitd. Klassiset piirrokset ja maalaukset, kuten
valokuvakin, ovat yleensi ikonisia. /ndeksi on merkki, joka on syy—seuraus-suhteessa kohteeseensa.
Esimerkiksi sanonnan mukaan savu on merkki tulesta. Sairauden oire on merkki sairaudesta. Valokuvan
suhde todellisuuteen on syntytapansa vuoksi myos indeksinen. Symboli on merkki, jonka sisillostd on
sovittu. Esimerkiksi sanat, litkennemerkit ja kitteleminen ovat symboleja.

27 Yli-Kotola (1998)

28 Kiesildinen (2006)
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Mutta miten voi esittdd kuvan ajatuksestaan? Elokuvaohjaaja Andrei Tarkovskilla (1932-1986;
Stalker, Peili) on tihin inspiroiva vastaus:”

"Elokuvallinen kuva rakentuu taidolle esittii oma mielikuva kohteesta havaintona siitd.”

Tarkovskille elokuva on mielensisiisten kuvien esittimisti tosiasiallisina havaintoina maailmasta.
Todellisuus on kuvaajalle materiaalia, jonka avulla hin tekee nikyviksi ajatteluaan.

Ajattelu on asioiden yhdistelemistd. Kameran avulla on mahdollista esitti tilassa ja ajassa ilmenevid
(asioiden vilisid) suhteita. Nikyviksi tulleet suhteet muodostavat merkityksid, joista osa on uusia,
ainutkertaisiakin, osa kulttuurissa jaettuja. Niin ajattelu muuttuu nakyviksi.

Esimerkiksi edelldi mainitussa eldinhavaintotehtivissi oppilas piti  16ytdimddnsi kastematoa
lahikuvassa, josta kamera kidintyi merkitsevisti pururadan pientareeseen. Hyvin yksinkertaisella
tavalla katsojalle kommunikoitiin tieto siitd, mistd kastemato oli loydetty. Elokuvan takaa-
ajokohtaus syntyy usein vuorottelemalla kuvaa takaa-ajajan ja takaa-ajetun vililli; kuvataan siis
ndiden vilistd suhdetta. Lehtien vilista siiviloityvi kirkas auringonvalo voi kommunikoida seesteistd
kesipdivid — tai korkeampia voimia, kuten Terrence Malickin elokuvissa toistuvasti tapahtuu.
Katsojan, lehtien ja auringon keskindinen suhde tuottaa erilaisia merkityksid. Tillaisia pienid
valintoja jokainen kuvaaja tekee lukemattomia miiria ilmaistakseen ajatteluaan.

Elokuvaaminen on ajan ja tilan rajaamista

Tarinan mukaan kuvanveistdjiltd kysyttiin, miten hin osaa veistid muodottomasta kivenlohkareesta
kauniin hevosen. Taiteilija vastasi: Otan vain pois kaiken sen, miki ei ndytd hevoselta, ja jiljelle jid
hevonen.

Kuvaaminen on todellisuuden veistimistd. Adrettdmissi maailmankaikkeudessa, jopa tissd aivan
meidin kotikulmillamme, tapahtuu dérettémin paljon asioita. Kaikki mahdollinen tapahtuu ennen
pitkdd jossain paikassa jollain hetkelli. Sekd kosmologin, neurologin etti arkielimdinsi elivin
ihmisen nikékulmasta maailmassa tapahtuu enemmin kuin pystymme havaitsemaan. Kameran
avulla tistd runsaasta, ylitsevuotavasta mahdollisten kuvien maailmasta veistetddn esiin kuvia, jotka
ovat juuri meiddn ajatustemme mukaisia.

Historioitsija John Szarkowski on luonnehtinut valokuvaajan ja todellisuuden kohtaamista tavalla,
joka puhuttelee yhtilailla myos elokuvaajaa:

"Todellisuus itsessiin on erinomainen luova taiteilija. Sen parhaiden toiden ja hetkien
tunnistaminen, ennakoiminen, selkiyttiminen ja vangitseminen valokuvaan vaativat nopeaa ja

otvaltavaa mielti.”*°

Siksi kuvaaminen on ajattelua, jonka tavoitteena ja edellytykseni on asioiden todellisen olemuksen
ymmirtiminen. Samalla tavalla kuin kuvanveistdjd etsii kivestd hevosta, havainnoi kuvaaja
todellisuutta ja rajaa pois sen, miki ei ndytd hinen ajatukseltaan.

Elokuvan kuvaaminen on yksinkertaisimmillaan sitd, ettd painetaan kerran videokameran rec-
nappia. Se, mikd nikyy kameran ruudulla, tallentuu. Kun nappia painetaan uudestaan, tallennus
loppuu. On veistetty pala aikaa. Ei tietenkddn kaikkea, miti tuona hetkend ddrettdmassd
maailmankaikkeudessa tapahtui, vaan aika sellaisena kuin se nidkyy kuvan rajauksessa: tuulessa
heiluvina lehtind, kesdiseni sadekuurona, pddtidn raapivana poliitikkona, maailmanmestarin
tuuletuksena. Aika ilmenee eldvissd kuvassa tapahtumina. Elokuvan kuvaaminen on siis rajaamista
kahdessa suhteessa: ajassa ja tilassa.

29 Tarkovski (1989)
30 Seppinen (2014)
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Kameran katse ei tulkitse

Ihmisen katse tulkitsee. Kun naputtelemme tietokoneen ruudulle yksinkertaisen hymién :-)
niemme itse asiassa iloiset kasvot. Kun menemme huonekalukauppaan, niemme satoja
huonekaluja, jotka ovat kaikki hyvin erindkéisid. Silti sekunnin murto-osassa pystymme
erottelemaan ne tuoleihin, poytiin, sohviin, hyllyihin ja kaappeihin. Hyvin pienikin vihje riittda.
Kuva muurahaiskeosta puun juurella kertoo, etti ollaan metsissi. Liikennevalot ovat sirpale
kaupungista. Kuvassa siis tavallaan on metsi tai kaupunki, vaikka se ei niy!

Kamera ei tee tillaista tulkintaa vaan tallentaa sen, mitd linssin edessi nikyy, jotakuinkin
sellaisenaan. Siksi kuvaajan pitddkin olla tarkkana ja tulkita omia havaintojaan jatkuvasti. Miten
kuvaan sen, mitd ajattelen nikevini?

Kun tavoiteltu mielikuva ei vastaa lisndolevaa todellisuutta, on ajateltava kuin kuvanveistdji
materiaalinsa ddrelli. Kymmenesti mielenosoittajasta voidaan tehdi iso joukko, jos kuvasta rajataan
pois se, miki ei ole isoa mielenosoitusta — tyhjd tila. Katsoja nikee mielenosoituksen eiki tiedd,
jatkuuko se kuvan reunojen ulkopuolella. Toisaalta hieman suurempikin ihmisjoukko saadaan
ndyttdmiin pieneltd, kun se kuvataan suuren eduskuntatalon rappusilla. Ei ole vilid, missd
ympdristossd muurahaispesi tai litkennevalo on alunperin kuvattu. Oikein rajaamalla maaseudun
voi kuvata kaupungissa ja kaupungin maaseudulla. Todellisuus on kuvaajalle materiaalia, josta
veistetddn kuvia — ajatuksista.

Kamerakynityoskentelyssd kameran liheinen suhde seki
todellisuuteen ettd ajatteluun tuottaa oppimiselle edullisen tilanteen.
Oman aineettoman ajatuksen etsiminen aineellisesta maailmasta on
aktiivista, tarkkaavaisuutta vaativaa puuhaa, jossa tapahtuu paljon
etsimistd, 16ytimisti ja oivalluksia. My6s toisten oppilaiden kuvaamia
videoita ja valokuvia tutkitaan ajattelun kuvina. Mediakasvatuksen
nikdkulmasta onkin arvokasta oivaltaa, ettd jokainen kuva — my®ds se,
jota ei ole jilkikiteen manipuloitu — kuvaa enemmin ihmisen ajattelua
kuin todellisuutta sellaisenaan. Kriittisen katseen rinnalle heritetddn
empaattinen katse: Mitd hin ajattelee? Mitd hin haluaa minun
ymmartivin?

68



Mita on leikkaaminen?

Maailmanhistorian ensimmadiset elokuvat olivat vain yhden otoksen mittaisia. Hyvin pian
huomattiin, ettd kuvaa todellisuudesta voidaan manipuloida esimerkiksi pysdyttimalld kuvaaminen
hetkeksi. Kun kameran sokean hetken aikana kuvasta poistettiin tai lisittiin jotain, tapahtui tuo
muutos valmiissa elokuvassa silmanripiyksessd. [hminen katosi savuna ilmaan!

Seuraavaksi keksittiin menetelmd useampien toisistaan riippumattomien otosten yhdistimiseen —
konkreettisesti leikkaamalla ja liimaamalla filminauhaa. Vaikka materiaalit ja menetelmit ovat
sittemmin muuttuneet, on leikkaamisella elokuvanteossa edelleen samat kaksi tehtivii: erottaminen
ja yhdistiminen. Molemmat muuttavat ja luovat uusia merkityksii. Leikkaaminen ei ole syyttd ollut
elokuvantekijoille rakas teoretisoinnin laji. Sergei Eisensteinin ihanne oli, ettd leikkaaminen
noudattaa ihmisen ajatteluprosessin lakeja, ikidin kuin ilmaisee ajattelua suoraan.’ Myés Jean-Luc
Godardille leikkaaminen on elokuvanteon tirkeimpid tyovaiheita — paitsi ettd hinelle se ei ole
erillinen vaihe. Godard nimittdin esittdd, ettd elokuvan tekeminen on ajattelua, kuvaamista ja
leikkaamista samanaikaisesti.”

Leikkaus erottaa

Leikkaaminen on todellisuuden rajaamisen seuraava ja samanaikainen vaihe. Se on tapa havainnoida
tapahtumia, erottaa niitd ja pilkkoa tapahtumien virtaa pienempiin osiin ja merkityksiin.

Jos olet elinyt 80—90-luvuilla, olet ehkd nihnyrt tillaisen lomavideon: Ollaan suurella hiekkarannalla
jossain etelin lomakohteessa, valtameren #irelli. Kuvassa vilahtelee turisteja, purjelautailijoita,
moottoriveneitd, varpaita, lapsia, diti, ohittavat bikinit ja ylittdvd lentokone. Levoton kuva vaeltaa
edestakaisin, vililli zoomaten lihemmis ja kauemmas. Kuvaajan, ehki isin tai enon, #dni
kommentoi tapahtumia silloin till6in. Tuuli puhisee mikrofonissa. Kun minuuttien mittainen otos
loppuu, jai episelviksi, mitd kuvaaja halusi ndyttdd. Mitd hin ajarteli?

Lomavideon kuvaajalla on mielessddn rajauksia ja leikkauksia, jotka irrottavat yksityiskohtia
maisemasta. Ajatus hyppii havainnosta toiseen ja tuottaa mielessi merkityksid. Yhteistyo kameran
kanssa ei kuitenkaan ole saumatonta. Elokuva ei pysy ajatuksen mukana vaan sintiilee havaintojen
perissd. Mielen sisdiset rajaukset ja leikkaukset — siis ajatukset — eivit vility katsojalle.

Jos kuvaajan kidessd olisi kameran sijasta mikrofoni, juttu voisi kulkea ndin: “Katsokaa, miten
paljon tdilld on ihmisid, miti nuo tungeksivat, ja valtava meri... eikd vesi ole kylmid? Katsokaa,
tuolla! Purjelautailijoita! Katsokaa miten kovaa ne menevit, ja vield tuolla moottoriveneiden seassa.
Nyt yksi kaatui. Onpa timi hiekka kuumaa. Lapsi on kaivanut syvin kuopan.

Mitipi, jos leikkaisimme timin ajatusten virran pienempiin osiin jo kuvaushetkelld? Jokaisesta
havainnosta kuvaisimme erikseen oman lyhyen, tdsmillisen otoksen, jossa tuo ajatus vilittyisi
mahdollisimman kirkkaasti. Kameraa ohjaisi hallitsemattoman tajunnanvirran sijaan harkittu
valinta. Niin erotamme asioita toisistaan tilassa ja ajassa — ajattelemme leikkaamalla.

Kamerakynityoskentelyssd voimme samalla tavalla erottaa esimerkiksi tyoprosessin eri vaiheita
toisistaan. Mistd perikkiisistd tai samanaikaisista vaiheista kenginnauhojen solmiminen tai johtojen
yhteen juottaminen koostuu? Kamera pakottaa kuvaajan tunnistamaan, erottamaan ja nimeimiin
vaiheet myos mielessddn.

31 Eisenstein (1978)
32 Godard (1984)
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Leikkaus yhdistaa

Kun otokset on ensin rajaamalla irrotettu todellisuudesta, ne voidaan liittdd takaisin yhteen. Niin
syntyy uusi kooste. Esimerkiksi edelld kuvatut kenginnauhojen solmimisen vaiheet voidaan yhdistid
kronologiseksi esitykseksi tyoprosessista. Usein leikkaaminen kisitetddnkin  kronologisen
tapahtumasarjan koostamiseksi. Ensin tapahtuu timd, sizten timi ja sitten timi.

Timi nakymidton sitten” on vain yksi leikkaamisen funktioista. Leikkaamalla koostetaan my®os
esimerkiksi listoja: timi, timi, timi jz timd. Kaksi otosta yhdistimilld voi syntyd my®os tahallisia tai
tahattomia viitelauseita: Timi koska timid. Timid murta timi. Timid ikddn kuin timi. Kun
perikkiisilli otoksilla ei ole ilmeistd syy—seuraus-suhdetta, ne muodostavat katsojan mielessd
automaattisesti muita merkityksii. Ensimmiisen otoksen herdttimit tietoiset ajatukset ja
tiedostamattomat skeemat vaikuttavat siihen, miten katsoja tulkitsee ja kokee seuraavan otoksen.
Titd kutsutaan montaasileikkaukseksi™.

Verrataan esimerkiksi niitd kahta otosparia:

OTOS 1: Suomen lippu liehuu lihikuvassa.

OTOS 2: Kesimokki jarven rannalla, aurinko paistaa ja linnut laulavat.

OTOS 1: Suomen lippu lichuu lihikuvassa.

OTOS 2: Talvivaaran karu kaivosmaisema keskelld pilattua luontoa.

Mitd merkityksid otosten yhdistelmissi syntyy? Mitki konjunktiot voisit kuvitella
leikkauskohtaan?

Leikkauskohdassa mahdollisten merkitysten médri moninkertaistun. Yllittivien asioiden yhdistyessi mielessi syntyy
ikddn kuin pienid innovaatioita, oivalluksia.

33 Kiesiliinen (2015)
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Elokuva on suhteellisen tdsmillinen ja lahjomaton viline silloin, kun silli niytetddn havaintoja
aineellisista tosiasioista. Kuvaajan mielessd olevien merkitysten ilmaiseminen on vaikeampaa, koska
ne ovat nikymittomid asioiden vilisid yhteyksid. Siksi juuri otoksia yhdistimilld merkityksid voi

tehdi nikyviksi.

Koulussa montaasitehtivi sopiikin parhaiten tehtiviin, joissa pyritiin ilmaisemaan oppilaan omia
nikemyksid, tunteita ja asenteita. Esimerkiksi: Kuvaa lihiympairiston epikohta kabdella otoksella.
Ensimmiisessi  otoksessa ndytetiin ongelma ja toisessa, mitd siiti seuraa. Montaasiajattelua voi
isompien oppilaiden kanssa kehittid konjunktiobarjoituksella.*

Kamerakynityoskentelyssi ei yleensd tarvita leikkaamista ollenkaan.
Usein vaivattomin ja jopa tuloksellisin tehtivi on sellainen, jossa
oppilas keskittyy ilmaisemaan ajatuksensa yhdelld otoksella. Kun
tyskentelyn tavoitteen horisontti on koko ajan nikyvissd, oppilaan
toiminnanohjaus ja keskittyminen saavat kuvaustehtivisti eniten
tukea. Kun yhden otoksen kuvaamisen rutiini on kehittynyt, on
helppoa l6ytai kiytt6d myos leikkaamisen tuomille
lisimahdollisuuksille. Leikkaaminen tuo kuvaamiseen mukaan
algoritmisen ajattelun, joka yleensi yhdistetiin matematiikkaan ja
ohjelmointiin. Tyoskentely muuttuu monivaiheisemmaksi ja vaatii
kehittyneempii taitoja seki ajattelussa ettd tekniikan kiytdssd, mutta
samalla pidstdin kisiksi vaativampiin aiheisiin.

34 Elokuvausharjoituksia: Montaasi, s. 116

71



Kuva on mielen aidinkieli

Ihmisen ajattelu on perustaltaan kuvallista. Mieli on eri aistien ja muistin tuottamien kuvien
katkeamaton virta. Kuvilla tarkoitetaan tdssi monimuotoisia aivojen tuottamia karttoja, jotka
kuvaavat kehon sisdistd ja ulkoista maailmaa: hahmoja, hahmojen suhteita ja muutoksia. Kuvat
liittyvidt mielen virrassa toisiinsa joskus loogisesti, joskus villisti assosioiden. Keskittyneen mielen
kuvavirta etenee suoraviivaisesti, levoton mieli hyppii kuvasta toiseen. Mielikuvitus on kuvien
palauttamista mieleen, niiden jirjestimistd, yhdistimistd, suurentamista ja leikkaamista. Kieli on
jarjestelmd, jonka avulla avulla jirjestimme ja kutsumme esiin Kkisitteiksi jirjestdytyneitd mielen
kuvia, mutta vain osa ajattelusta on kielellisti.”” Lihin ulkoinen representaatio mielessimme
jatkuvasta ajattelun virrasta on juuri elokuva.”® Kuvankisittely on ihmismielelle natiivia puuhaa.

Aivojen rakenteen takia muistijilki ji4 helpommin ja vahvemmin aistien kuvista kuin verbaalisesta
informaatiosta. Erityisesti muisti on orientoitunut toiminnan ja vuorovaikutuksen rekisterdimiseen.
Eldimelle on ollut eduksi oppia hyvin nopeasti, mitd tapahtuu, kun syo tietynlaisen marjan tai
tarttuu tietynlaiseen oksaan, koskee kuumaan hellaan tai unohtaa ostaa kukkia. Nykykisityksen
mukaan muistin tehtdvd ei niinkdin ole muodostaa kuvaa menneisyydestd vaan tulevaisuudesta.
Muisti auttaa ennakoimaan tapahtumia. Siksi muistamme erityisen hyvin asiat, jotka tapahtuvat
meidin ja maailman vilisessd vuorovaikutuksessa.

Elokuvaohjaaja Sergei Eisenstein (1898-1948) kertoo esseessiin’” neurologisesta potilaasta, jonka
aivotoiminta hitaasti rappeutui. Loppuvaiheessa hin ei endi tunnistanut edes tutuimpia arkipdivin
esineitd. Teekupin nimikin katosi. Mutta kun potilas oikein pinnisteli ja tunnusteli tuttua esinetts,
muistista putkahtivat sanat: "juoda teetd". Viimeiseksi jiljelle jai jalki siitd, mitd tuolla esineelld
tehdéin.

Valo- ja elokuvakameralla, siis esimerkiksi tavallisella dlypuhelimella, kuvatessa ollaan tekemisissd
hyvin konkreettisten asioiden kanssa. Mitddn, mikd ei ndy tai kuulu, ei voi kuvata. Jotta oman
ajatuksensa voisi taltioida kuvaksi, sen pitdd saada aineellinen muoto, josta fotonit kimpoavat.
Eldvissi kuvassa tuo muoto on yleensi toimintaa ja vuorovaikutusta. Siksi kuvaaminen on
hedelmillinen tapa hahmottaa ja havainnollistaa abstraktioita: kieltd, kisitteitd ja ilmi6itd.

dnsimiden koulun neljainnen luokan opettaja anne-Mari Rumbin kertoi esimerkin
L koul lj luok: pettaja H M Rumbin  kert k
kuvaustehtivistd ympiristd- ja luonnontiedon opetuksessa. Hinen luokallaan on useita oppilaita,
joille suomen kieli tuottaa vaikeuksia. Oppikirja puolestaan vilisee uusia kisitteitd ja asiasisiltojd,
jotka ovat hankalia kaikille — esimerkiksi téllaisia lauseita:

"Saamelaisia sanotaan alkuperdiiskansaksi, miki tarkoittaa, etti he ovat asuneet alueella jo
pitkddn ennen muita kansoja."

Kun oppikirjan kappaleen teksti oli yhdessi kisitelty, opettaja poimi sen sisillostd hankalimmat
lauseet. Oppilaiden tehtdvd oli visualisoida ne itse valitsemallaan tavalla kuvaamalla. Videot
katsottiin yhdessi. Yleison tehtivini oli pelkidn kuvan perusteella paitelld, mistd oppikirjan lauseesta
on kysymys.

Tillaisessa tehtivissd oppilaat joutuvat tekemidin paljon t6itd Kkisitteiden ymmirtimiseksi ja
ilmaisemiseksi. Mitd tarkoittaa "alkuperiiskansa"? Mikd on “kansa”? Jotta kisite ja sithen viittaava
kielen sana voisivat tulla ymmirrettdviksi, niiden taakse pitdd rakentaa oma ajatus. Kuvaaminen on
sithen hauska, toiminnallinen tyotapa. Kokemusten perusteella niyttad siltd, ettd edestakainen liike
kuvan ja kielen vililld tuottaa paljon ajattelua™.

35 Damasio (2011)

36 Damasio (2000)

37 Eisenstein (1978)

38 Multimodaalisuus kamerakynityoskentelyssi, s. 77
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Tillaisen toiminnallisen prosessin aikana opiskeltavaa aihetta kisitellddn lyhyessikin ajassa monella
tavalla eri vaiheissa ja sithen liittyvi konteksti laajenee. Useammat aistit ovat aktiivisia ja muistijalkid
jad aivoissa moneen eri paikkaan. Mahdollisia mieleen palauttavia muistivihjeitd on enemmin.

Vuorovaikutuksessa toisten oppilaiden kanssa muotoillut ajatukset koodautuvat aivoihin
toimintana, joka on muistille verbaalisia kisitteitd helpompi aines. My6s kuvaustilanteesta jid
muistoja, joihin opiskeltavat asiat mielessi kiinnittyvit. Video tallentuu kameralle, mutta
oppimiskokemus jad oppilaan mieleen.

73



Kuvan lukeminen on aktiivista kognitiivista
toimintaa

Vitsi kertoo kuvataiteilija Pablo Picasson junamatkasta.

Picasso matkusti junassa. Tavalliseen tapaan hinen viereensi istunut matkustaja, tilli kertaa
keski-ikiinen mies, tunnisti héinet ja halusi keskustella taiteesta. Picasso oli tihin jo tottunut.

—  Minki takia sini maalaat ihmisii silli tavalla kummallisesti? Mikset tee realistisia
kuvia? mies tivasi.

—  Millainen sinusta sitten on realistinen kuva? kysyi Picasso.
—  Nosellainen... niin kuin valokuva on!
—  Onko sinulla yhtiin valokuwvaa mukanasi?
Mies kaivoi lompakostaan pienen valokuvan.
—  On. Tissi on vaimoni, mies esittels.

—  Onpas hiin pieni ja litted! tuumi Picasso.

Elokuvaa ja kirjallisuutta verrataan toisiinsa ehkid useammin kuin muita taiteenlajeja. Toinen on
korkeakulttuuria, toinen populaaria. Toinen on viihdettd, toinen taidetta. Toinen kannattaa aina,
toinen on jotain vihin ylimiardistd. Yksi vertailun muuttujista, johon usein vedotaan, on katsojan
mielen akdivisuuden aste. Vanhastaan on ajateltu, ettd siind missi kirjan lukeminen vaatii
lukijaltaan aktiivista mielikuvituksen kiyttdd, elokuvan katsominen on passiivista vastaanottamista.
Kuva vain imetiin sellaisenaan mielen sisddn. Kirjan tapahtumat lukijan pitdd kuvitella mielessiin,
mutta kuvassa kaikki on valmiina. Ehkd juuri timi kisitys on antanut elokuvalle ansaitsemaansa
huonomman aseman koulussa, jossa ajattelua, joskus jopa mielikuvituksen kiyttod, on pidetty
arvokkaana. Kamerakynitydskentelyn direlld kuitenkin huomataan nopeasti, ettei kisitykselld kuvan
katsomisen passiivisuudesta tunnu olevan katetta. Eikid olekaan. Kuvan lukeminen on aktiivista
kognitiivista toimintaa.

Tarina syntyy mielessa

Kun luemme tai kuuntelemme tarinaa, kuvittelemme mielessimme, miten meille kerrottu tapahtuu.
Se ei vaadi ponnisteluja vaan tapahtuu kuin itsestddn, kun tarinaan uppoudumme. Kiytimme omaa
muistiamme, kokemuksiamme ja luovuuttamme kuvien rakennusaineena. Vaikka lukijat ovat
lukeneet saman tarinan, ovat jokaisen mielikuvar siitd erilaisia. Elokuva toimii pdinvastoin: se ei
kerro tarinaa vaan niyttdd ajassa ja tilassa liikkuvia kuvia. Kaikki, mitd elokuvassa tapahtuu, on
katsojan tulkintaa siitd, mitd kuvassa kuvassa nikyy ja kuuluu. Elokuva ei siis varsinaisesti kerro, ettd
juna saapuu asemalle. Pidttelemme sen siitd, mitdi ndemme. Siksi elokuvakaan ei ole samanlainen

kaikille.

Kun niemme kuvaruudulla valoa ja liikettd, tdytimme erddnlaista kuva-arvoitusta. Mielen
automatiikka tulkitsee kuvia, nimedd tapahtumia ja antaa niille merkityksid. Elokuvan juoni auttaa
meitd kohdistamaan huomiomme oikeaan kohtaan kuvassa ja tekemdin siitd tarinan kulkuun
sopivia tulkintoja. Tarinan aukkokohdat ja kuvan ulkopuolelle jidvit tapahtumat tiydennimme itse.
Niin elokuvaan sekoittuu katsojan omia muistikuvia ja kokemuksia.

Elokuvantekijilli on paljon valtaa siihen, kuinka paljon tilaa yleison mielikuvitukselle ja
merkityksellistimiselle jad. Hyvin pienetkin kuvalliset valinnat kutsuvat katsojan mielen mukaan
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tiydentdimdin kerrontaa. Kuten lukija myos elokuvan katsoja kiyttdd aivojaan koko ajan
tiedostamatta sitd.

Kuvassa ei ole kaikki valmiina

Kieltd pidetddn tismillisend ilmaisukeinona, mutta onko se sellainen? Kokeilkaamme viitata kielelld
tuohon tiettyyn puuhun, jonka niemme ikkunan takana. Pelkkd "puu” ei riitd, koska meidin on
myos ilmaistava, millainen puu se on. "Kuusi” ei sekddn riitd, koska se ei kerro mitddn siitd,
millainen kuusi pihalla n6kottdd. Onko se vanha vai nuori kuusi? Suuri vai pieni? Tihed vai harva?
Kun yritimme kuvailla kuusen muotoa edes silld tarkkuudella, jonka voimme itse havaita ikkunasta,
selostuksesta tulee loputon. Kisitteet, joihin sanoilla viittaamme, ovat luonteeltaan aina yleisid ja
suurpiirteisid, mutta jokaisen kuvan kuusi aina partikulaari, yksilollinen ja erityinen tapaus.

Kuvalla meidin on siksi helpompi vilittdd nikohavaintomme — mutta kuva puolestaan ei kerro
katsojalle, miti kuvassa on. Kuva on monikollinen: siind on samanaikaisesti useita asioita ja tasoja.
Katsoessamme ikkunaa tai elokuvaa valikoimme ja kisitteellistimme nikohavaintomme. Se, ettd
kuvassa on kuwusi, on mielen salamannopea tulkinta valtavasta mairdstd visuaalista informaatiota.
[lman mielen aktiivista osallistumista havaitsemiseen silmi nikisi kylld kaiken — mutta samalla e
mitidin.

Kirjoitettu ja puhuttu kieli on symbolista. Tietyt d4nteet ja merkit viittavat tiettyihin mielessimme
oleviin Kisitteisiin sopimuksenvaraisesti. My6s kuvalliset symbolit kuten litkennemerkin auto, WC-
kyltin mies ja nainen sekid tekstinkisittelyohjelman levyke viittaavat samalla tavalla tiettyihin
tasmillisiin sovittuihin merkityksiin. Kuten WC-kyltin kielesti huomaamme, merkkeihin liittyvit
sopimukset jisentivdit maailmankuvaamme. Symboli on aina joko mies tai nainen, partikulaari
ihminen ei.

Havaitseminen on aktiivista mielen toimintaa

Ranskalainen filosofi Maurice Merleau-Ponty tutki toissiin havaitsemista ihmisen ja maailman
vilisend vuorovaikutuksena. Merleau-Pontyn ajattelussa havaitseminen on toimintaa, jossa ihminen
itse sekoittuu maailmaan — havainto syntyy havaitsijan ja havaitun kietoutuessa toisiinsa.”

Neurotieteiden valossa havaitseminen on usein nopea ja automaattinen mutta samalla varsin
monimutkainen prosessi, jossa aistin tuottamaa informaatiota verrataan aiempiin havaintoihin
maailmasta. Se, ettd ylipddtdin osaamme erotella edelld tekemistimme havainnosta kuusen, oksia ja
neulasia, edellyttdd aiempaa kokemusta monenlaisista kuusista ja timin tiedon palauttamista
muistista. Vield enemmin erilaisia kuusikokemuksia pitdd analysoida, jotta osaamme arvioida, onko
kuusi tavanomaista pienempi vai suurempi, tiheimpi vai harvempi, nuorempi vai vanhempi.

Eiki siind vield kaikki. Emmehin edes nie kuusta kokonaan! Mielessimme on kylli ihan
kokonainen kuusi, mutta niemme siitd viistimittd korkeintaan vain yhden puolen, harvoin
senkddn vertaa. Tatd varten meilli on mielessimme havainnointiskeemoja, joiden avulla
tunnistamme havaintomme. Havaintoa koskevat odotukset kidynnistivit tiettyja skeemoja, joiden
avulla tydstimme havaintoamme tarkemmin. Yhtdiltd tunnistamme kokonaisuuden yksityiskohtien
avulla, toisaalta kokonaisuuden tunnistaminen auttaa 16ytimdin yksityiskohtia. Se, mitd
ajattelemme nikevimme, vaikuttaa sithen, mitd ndemme.

Useimmiten, kun katsomme tuttuja objekteja tutuista nikokulmista, timi kaikki tietenkin tapahtuu
tiedostamatta, intuitiivisesti. Havahdumme havaitsemiseen vain silloin, kun se on vaikeampaa,
esimerkiksi kun kohde on vieras tai etsimme jotain. Toisinaan havahdumme, kun huomaamme
nihneemme jotain aivan vidrin.

Taltioitu valo- tai videokuva on yhdennikéisyydestddn huolimatta monella tavalla erilainen
havainnon lihde kuin suora nikshavainto. Siitd puuttuu paljon informaatiota, jonka kohteen liike

39 Yli-Kotola (1998)
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sekd havaitsijan silmien liike ja stereonikd aivoille tarjoavat. Kuva vidristdd perspektiivid sekd
kohteiden etdisyyttd ja niiden kokoa. Siksi varsinkin vieraampien kohteiden tunnistaminen kuvasta
vaatii katsojalta enemmin tiedostamatonta ja tiedostettua tulkintaa ja paittelyd.*

Kiinnostava fakta: Pablo Picasson kehittimin kubismin idea oli pyrkii
esittimiin kohteet sellaisina kuin ne ovat eiki sellaisina, milti ne
nayttivit. Tietyssd mielessd kubismia voi siis pitdi realistisempana
tyylisuuntauksena kuin nikéistaidetta! Se ainakin on varmaa, etti
kubistinen maalaaminen vaati Picassolta ja muilta kubisteilta aktiivista

ajattelua. (Hintikka 1982)

Kamerakynatyoskentelyssa kuvaa ajatellaan aktiivisesti

Kamerakynityoskentelyssd liikutaan aina yleisten kisitteiden ja partikulaarin maailman vlilla.
Koska videokuvaamalla esittiminen ei perustu kielen tavoin symboleihin vaan aineellisen
todellisuuden osien avulla kirjoittamiseen, kuvaajan pitdd olla hyvin tietoinen omasta ajattelustaan.
Autoa yleensi ei voi kuvata. Voi kuvata vain jonkin tietyn auton. Millainen auto siis niyttidisi eniten
autolta? Miten kuvaan punaisen auton niin, ettd kuvan katsoja ajattelisi juuri punaista autoa? Miten
kuvaan auton niin, ettd kuvan katsoja ei ajartelisi sen virii? Onko luokkatoverini kuvaamassa
videossa metsd, puu vai kuusi? Kaikki tulkinnat ovat mahdollisia, mutta mitd niistd hin tarkoittaa?
Miki lukutapa on mielekis suhteessa tehtivin tavoitteeseen?

Sekd kuvatessa ettd katsoessa maailmaa pitdd akdiivisesti havainnoida, jisentdd ja kisicceellistdi.
Kuvaajan pitédi olla tietoinen siitd, mitd kuvassa oz ja mitd siind ndyttii olevan. Katsoja tekee samaa.
Katselutehtdvilli  ohjataan  katsoja  katsomaan  kuvaa  tdetylli  rtavalla.  Esimerkiksi
sanaluokkaharjoituksessa®' katsojan havainnon muodostamista jisennetiin syntaksilla: Adjektiivi,
substantiivi, verbi. Millainen miki tekee mitd? llman lukuohjetta oikean lauseen tulkitseminen olisi
paljon vaikeampaa.

Tillainen ajattelu ei aktiivisuudestaan huolimatta yleensi tunnu kovin raskaalta, koska se on meille
luontaista. Teemme sitd koko ajan maailman #irelld. Ehka juuri siksi kuvatessa tapahtuu niin paljon
ajattelua ilman, ettd se tuntuu vaivalloiselta. Kamera auttaa sekd kuvaajaa ettd katsojaa ajattelun
jasentdmisessi. Havainto pysyy paikallaan, rajojen sisilld, todellisuudesta irrotettuna, ja sitd voi
tarkastella sellaisenaan. Se, ettd kuvan lukeminen kuitenkin on aivoille hieman todellisuuden suoraa
havainnointia vaativampaa, saattaa hyvinkin lisitd oppilaan tarkkaavaisuutta.

Kamerakynitehtdvid suunnitellessa ndistd mekanismeista kannattaa olla tietoinen. Kun oppilaat
joutuvat ratkaisemaan tehtivin kielen ja kuvallisten symbolien sijaan todellisuutta kuvaamalla, he
ajattelevat enemmin.

40 Ks. esim. Hietala (1996) ja Pienimiki (2000)
41 Tuntisuunnitelma: Sanaluokkalause, s. 14
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Multimodaalisuus kamerakynatyoskentelyssa

Monilukutaidon yhteydessid puhutaan multimodaalisuudesta. Moodilla tarkoitetaan yhtd viestinnin
muotoa tai kanavaa, jolla on oma tapansa vilittdd merkityksid: esimerkiksi kirjoitusta, puhetta,
matematiikan kieltd, eleiti, dintd, musiikkia, kuvaa tai liikkkuvaa kuvaa*’. Elokuva on vilineeni
erittdin multimodaalinen. Se voi sisiltdd kaikkia edelli mainittuja ilmaisun keinoja. Siksi
kamerakynityoskentelyssikin merkityksid muodostetaan ja tulkitaan rinnakkaisesti monissa eri
moodeissa.

Kullakin moodilla on omat resurssinsa merkitysten muodostamiseen. "Kylld” ilmaistaan eri tavalla
puheessa ja eleelld. Monissa moodeissa sen tismillinen ilmaiseminen on jopa mahdotonta. Toisaalta
on ajatuksia, joiden vilittiminen puheessa tai tekstissi on hyvin vaikeaa. Valokuvassa on helppo
esittdd nikohavainto, muoto tai esimerkiksi viisi erilaista sinisen sivyd. Elokuvassa voi vilittdd
liikettd, muutosta ja aikaa, musiikilla tavoittaa tunteita ja eleelld osoittaa suunnan. Yskdiseminen tai
haukottelu voi joskus olla hyvin harkittu viesti.

Koulussa multimodaalisuus mahdollistaa opettajalle ja oppilaalle liikkumisen moodien vililld
tilanteen mukaan. Eri sisilt6ji voidaan Kkisitelld eri moodeissa. Eri oppilaat voivat ilmaista
ajatteluaan eri moodeissa. Kuva saattaa vilittdd kirkkaana ajatuksen, jonka pukeminen kielen
muotoon olisi oppilaalle ylivoimaista. Ndin multimodaalisuus tuo nikyviin ja kiyttoon oppilaiden
erilaisia vahvuuksia. Kiytettivid keinoja rajaamalla opettaja voi ohjata oppilaiden ajattelua
kapeikkoihin, joissa luoviminen vaatii aktiivista ajattelua.

Merkityksen muodostaminen

Merkityksen muodostaminen tapahtuu vaiheittain. Mielessa liikkkuu jatkuva merkitysten virta, joka
pysdytetddn ilmaisemista varten kiinnittdmilld se johonkin moodiin: sanaksi, kuvaksi, ddneksi,
eleeksi... Moodin valintaa ohjaa se, millaisia affordansseja eli kiyttovalikoimia eri moodeilla on.
Loytyyko asian ilmaisemiseen sopivia sanoja, vai onko osuvampaa ilmaista ajatus eleeni tai kuvana?
Kielen valikoima on sanoissa, valokuvaaja on riippuvainen kiytossi olevasta fyysisestd ympiristdstd
ja sen tarjonnasta.

Eri moodeilla on erilainen tapa jirjestid valittu materiaali. Puhe etenee lineaarisesti ajassa, teksti
jarjestetddn paperille riveittdin (kulttuurista riippuen) ja kuvan osien suhteet muotoillaan tilassa.
Liikkuva kuva tapahtuu seki tilassa ettd ajassa.

Jokaisessa moodissa on oma tapansa kehystii merkityksia. Kehyksilld tarkoitetaan rajaamista ja
jasentdmistd. Mikd kuuluu tdhin ajatukseen, mikd on sen ulkopuolella? Kuvan ulkoreunat ovat
kehyksistd ilmeisimmit. Liikkuvassa kuvassa myos leikkaukset kuvasta toiseen jasentdvit materiaalia.
Tekstissd vastaavia kehyksii muodostavat vililydnnit, vilimerkit ja kappalejaot. Puheessa kielelle
ominaisia kehyksid ilmaistaan esimerkiksi tauoilla ja intonaatiolla. Lisiksi kullakin moodilla on
omat keinonsa merkitysten painottamiseen, teroittamiseen ja yhdistelyyn.

Merkityksen siirtdaminen

Kun merkitys siirretddn moodista toiseen, tapahtuu transduktio. llmaistu ajatus puretaan omista
kehyksistddn, omasta jirjestyksestiin ja rakennetaan uudestaan toisessa moodissa sen
kiyttovalikoiman ja sidntojen mukaisesti. Tdtd tapahtuu kamerakynitydskentelyssi jatkuvasti.
Eritedin  havainnollinen transduktio on kiytossd esimerkiksi silloin, kun oppikirjan lause
havainnollistetaan videokuvaamalla. Jotta annetun lauseen saisi rakennettua uudestaan elivini

42 Artikkelin lihteet: Bezemer & Kress (2016), Kress (2014) ja Newfield (2014)
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kuvana, pitdd suorittaa ainakin kolme erilaista perikkiistd ja osin samanaikaista merkityksen
muodostamiseen liittyvid ajatteluprosessia:

1. Picdd lukea ja ymmartdd lause. Merkitykset muodostuvat oppilaan mielesssi.
2. Pitdid tutkia videokuvaamisen kiyttovalikoimaa. Miten nimi merkitykset voisi ilmaista
kuvana, joka tapahtuu seki tilassa ettd ajassa? Mitd kuvattavaa timd ympiristo tarjoaa?

3. Ditdd ratkaista, miten merkitykset jirjestetdin ja kehystetdin video-otoksen sisdin.

Transduktiossa ajatteluun tarvitaan eri aisteja ja oppilaan oman mielensisdisen kiyttvalikoiman
aktiivista penkomista. Kameran kdyttimini materiaalina on fyysinen ympiristd, mutta palikat,
joissa ajatus rakennetaan — siis fyysisen ympiriston sisiltimit potentiaaliset merkitykset — loytyvit
oppilaan omasta mielestd. Kuvatessa todellisuutta merkityksellistetdan rajaamalla.

Koska moodien kiyttovalikoimat sekd tavat jirjestdd, erottaa, yhdistdd ja painottaa materiaalia ovat
erilaisia, ajatusta ei voi siirtdd moodista toiseen sellaisenaan. Téssd sokkeloisessa konstruktiivisessa
prosessissa oppilas muodostaa aktiivisesti merkityksid, jotka kytkeytyvit tiviisti hinen omaan
ajatteluunsa. Syntyy otollinen tila oppimiselle.
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Kuvaaminen jasentaa havaintoja ja ajatuksia

Kuvittele, etti sinulla on kiddessisi kamera. Niet kameran ruudulla kuvaa siitid, miti

kameran edessd on. Keskity katsomaan kuvaa, asioita, joita kuvassa on.
Miti ajattelet? Ajattelet sitd, mitd kuvassa on.

Nyt, kun hitaasti alat liikuttaa kameraa, kuva sen ruudulla muuttuu. Nikyviin tulee
uusia asioita. Tutki niitd keskittyneesti.

Huomaatko? Liikuttamalla kameraa muutat ajatuksiasi. Reaaliaikaisesti.

Tee seuraavaksi toisinpdin. Mene ulos. Ympiirillisi on suomalainen talvi. Millainen

se on? Miltd se ndyttidd ja tuntuu, juuri nyt?

Sinulla on yhi kidessisi kamera. Etsi sen ruudulle nikymad, pieni yksityiskohta tai
maisema, joka mahdollisimman osuvasti niyttdd suomalaiselta talvelta juuri nyt.

Rajaa pois kaikki se, miki ei kuulu tihin kuvaan. Liikuta kameraa, kunnes kuva on

kohdallaan.
Katso kuvaa ruudulla. Mitd ndet nyt?

Niet ajatuksesi suomalaisesta talvesta. Nyt kamera on peili, jossa niet oman
ajatuksesi. Katsele sitdi. Onko ajatus hyvid? Voit jatkaa sen tydstimistd yhdessd
kameran ja todellisuuden kanssa.

Alakoulun opettaja kertoi keksineensi hauskan tavan levottoman luokan rauhoittamiseen. Hin
kidantid dokumenttikameran kohti luokkaa niin, ettd kuva tilanteesta heijastuu valkokankaalle.
Oppilaat huomaavat kuvan ja rauhoittuvat hyvin nopeasti. Kun luokka nikee itsensi ulkopuolisen
silmin, se alkaa ajatella itseddn.

Sinullakin on ehki kokemus itsesi nikemisestd videokuvassa. Vaikutelma on outo. Kuvassa kylld olet
juuri sini mutta jollain vieraalla tavalla. Et nie omaa kokemustasi itsestdsi vaan jonkun toisen
katseen. Alat hieman kiusaantuneena ajatella itsedsi niin kuin jidkiekko-ottelun katsomosta
hallimonitorin kuvaan poimittu katsoja. Erikoista kylld, samalta ei tunnu peiliin katsoessa. Silloin
katse on omasi.

Kameralla on todellisuuteen nihden oudon vieraannuttava suhde. Ranskalaiset elokuvateoreetikot
Robert Bresson ja Jean Epstein ajattelivat, ettd kamera erityiselld tavalla nikee todellisuuden
sellaisenaan, ilman ihmisen tulkitsevaa katsetta. Bressonia kiinnosti erityisesti kameran kyky irrottaa
kuvaajan tekemd havainto alkuperiisestd yhteydestddn, niistd merkityksistd, jotka jadvit kuvan
tilallisen ja ajallisen rajauksen ulkopuolelle. Kuvassa olevia asioita voi siksi tarkastella erillidn
ympirdivisti todellisuudesta.”

Edelld esitetyssi mielikuvausharjoituksessa demonstroin, ettd jokainen kuva tai video-otos ikdin
kuin on kuvaajan ajatus. Kuvaaja tydstdd ajatustaan rajaamalla kuvaa tilassa ja ajassa, kunnes ajatus
ndytead oikealta. Juuri ndinhdn monet nuoret toimivat ottaessaan itsestddn selfie-kuvia sosiaaliseen
mediaan. He eivit ota vain yhtd kuvaa ja lihetd sitd. Sen sijaan he ottavat ehkd kymmenii erilaisia
kuvia ja valitsevat niistd sen, joka vastaa heidin ajatustaan. Eihidn kukaan lisii profiiliinsa
koulukuvaajan ottamaa kuvaa. Se on jonkun muun ajatus — jos sitikddn. On selvid, ettd selfie-
prosessissa nuoret samalla tydstivit kameran avulla omaa ajatustaan itsestddn.

Tottunut kuvaaja tai elokuvaohjaaja ei tietenkddn noudata mielikuvaharjoituksen intensiivistd,

43 Ponni (2003)
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reaaliaikaista prosessia, vaan voi tyostdd ajatuksiaan kuvittelemalla niistd kuvia. Mekanismi on
kuitenkin olennaisesti samankaltainen.

Kuvaaminen muistuttaa kisitteen muodostamista. Kameran avulla havainnon ympirille piirretdin
rajat: timd kuuluu ajatukseeni, timi ei. Kun ymmiirtimisti tarkastellaan etymologisesti, huomataan,
ettd sana juontuu ympyroimisestd. Sitdhin kuvaaminen on. Kiintden voidaan sanoa, ettd
kuvaamalla merkityksellistimme todellisuutta. Lehdet heiluvat tuulessa jatkuvasti ja aallot lyovit
rantaan, mutta lihikuvaan rajattuina nuo arkiset tapahtumat saavat merkityksii. Nikeminen ja
ajattelu liittyvit usein yhteen puheessakin. Sanomme: mind nden timin niin...

Kirjoittamalla voi yllapitdd johdonmukaista ajatuskulkua tuntikausia, yon yli, pdivii. Muutenhan
ajatus alkaisi harhailla jo minuuteissa. Myos kameraa voi kiyttad tillaiseen ajattelun ulkoistamiseen.
Kuvaaminen auttaa pysihtymiin oman ajattelun ja havainnon #irelle, tydstimain sitd. Mielikuvat
ovat hiilyvid ja ohimenevid, mutta kuva kameran ruudulla pysyy paikallaan pidempiin.
Kamerakynityoskentelyssd oppilaan ajattelun apuna, erddnlaisena heijastuspintana, kiytetdin
vilittdmasti ndkyvissd olevaa ympdristoi. Kun havainnoksi divistynyt ajatus tallennetaan
valokuvaksi tai videoksi, siitd tulee objekti, jota voidaan tydstid ja kisitelld uudestaan — sekd yksin
ettd yhdessi.

80



Kameran tarkkaavaisuus on valikoivaa

Daniel Simonsin valikoivan tarkkaavaisuuden koe on monille tuttu. Koehenkildille niytetiin video,
jossa mustiin ja valkoisiin pukeutuneet pelaajat heittelevit koripalloa toisilleen. Tehtivini on laskea,
kuinka monta kertaa valkoisiin pukeutuneet pelaajat heittivit pallon. Kun koe loppuu, oikea
vastaus kerrotaan. Sen jilkeen katsojalta kysytddn: huomasitko gorillan? Kun video niytetiin
katsojalle uudestaan, ilman katselutehtividd, hin huomaa, ettd kesken pelin kuvan poikki todella
tallustelee gorilla-asuun pukeutunut henkilo. Gorilla jopa pysihtyy keskelle kuvaa rummuttamaan
rintaansa.

Ihmisaivojen kapasiteetti tiedon sdilyttimiseen on himmaistyttdvin suuri, mutta kerralla voimme
tyOstdd vain hyvin rajoitetun miirin informaatiota. Todellisuus ympirillimme puolestaan tarjoaa
drsykkeitd mahdottoman paljon. Jotta voisimme ylipddtdin havaita mitdin, joudumme hyvin
nopeasti (ja jatkuvasti) valikoimaan tisti ddrettomistd joukosta ne asiat, jotka kerralla kisittelemme.
Tulkitsemme ja muunnamme irsykkeitd merkityksiksi automaattisesti: havaitsemme asiat aina
jonain, esimerkiksi nurmikkona tai kerrostalona.* Asioita, joita mielemme ei silli hetkelld pida
olennaisina, emme tietoisesti havaitse ollenkaan. Siksi noin puolet tutkija Simonsin testaamista
katsojista ei laisinkaan huomannut, ettd koripalloilijoiden keskelld tassuttelee kookas gorilla. Siksi
huomaamme usein vasta jilkikiteen, ettd valokuvaamamme henkilon piin takana on kaide, joka
niyttdd menevin sisdin toisesta korvasta ja ulos toisesta. Kuvaushetkelld olemme havainneet vain
sen, mitid silloin ajattelimme — kuvamme kohteen.

: WA
Huolimattoman valokuvaajan kuvaan on tarttunut myds asioita, joita hin ei
kuvaushetkelli ajatellut.

Havaintojen valikointiin ja kisittelyyn vaikuttavat aiemmin oppimamme asiat ja asiayhteydet.
Mielessimme  tiedostamattomasti  kdynnistyvit skeemat, erddnlaiset kehykset, médrictivit
ratkaisevasti sen, miti odotamme havaitsevamme, mihin siksi kiinnitimme huomiomme, millaiseen
kategoriaan se luokitellaan ja miten se jid muistiin. Siksi oppilaan valikoivan tarkkaavaisuuden
ohjaaminen onkin niin tirkei osa opettajan tyotd. Oppilaat toki oppivat jotain koko ajan ja
kaikkialla, mutta etupdissd mieleen jid se, mihin tarkkaavaisuus kulloinkin kohdistuu.

44 Huomionarvoista on, etti nimi Kisitteet eivit vield havainnossa ole kielellisii. Mielessimme on
visuaalinen kerrostalon kisite, joka havainnossa aktivoituu. Ks. esim. Pienimiki (2000).
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Eris tutkimus kertoo piivikotiryhmin vierailusta eldintarhaan®. Tehtivini oli kuvata asioita, joiden
avulla he voisivat kertoa retkestdin muille lapsille. Lapsista isommat olivat kuvanneet eldimis, joita
nikee juuri eldintarhassa. Pienemmit olivat kuvanneet pddasiassa tuttuja eldimid, omia jalkojaan ja
maata. Kuvissa ei vilttdmittd ollut eldimii ollenkaan. Kun lapsilta retken jilkeen kysyttiin, miti he
eldintarhassa oppivat, pienimmit lapset muistivat paljon turvallisuuteen liittyvid asioita: ei saa antaa
kuorma-auton ajaa ylitse, ei saa syottdd eldimiid, ei saa puhua vieraiden kanssa eikid saa syottdd
eldimii tai saa silittdd niitd, koska ne saattavat purra. Mieleen jidneet havainnot olivat kohdistuneet
niihin asioihin, jotka olivat lapsille riittdvin tuttuja ja tuntuivat silld hetkelld carkeilca.

Kamera auttaa suuntaamaan tarkkaavaisuutta

Mobiililaitteita on julkisessa keskustelussa pidetty uhkana oppilaiden keskittymiskyvylle koulussa.
Sosiaalinen media ja pelit keskeyttavit tydskentelyn toistuvasti.  Esimerkiksi erdin
didinkielenopettajan tekemin kyselyn mukaan valtaosa hinen oppilaistaan kiyttdd kinnykkdinsi
oppitunneilla muuhun kuin opiskeluun: lihettelee viestejd, seuraa sosiaalista mediaa, katselee
videoita ja pelaa peleji.* Laite houkuttelee vuorovaikutukseen, joka ei edisti oppimista. Samaan
aikaan kuitenkin niyttdisi siltd, ettd oikein kdytettynid ainakin mobiililaitteen kamera saattaa —
yllittden pdinvastoin — jopa tukea oppilaan tarkkaavaisuuden suuntaamista.

Helsinkildinen luokanopettaja kertoi havaitsemastaan ilmidsti niin. Pakilassa on 1700-luvulla
rakennettu museoitu hirsirakennus, Pakin talo. Lahikoulun oppilaat kiyvit sitd usein tutkimassa. Ei
ole kuitenkaan aivan helppoa, jos edes mahdollista, saada luokallinen alakouluikiisid oppilaita
samanaikaisesti kiinnostumaan 1700-luvun rakennusmateriaaleista, estetiikasta ja hirsiliitoksista.
Ympiristd ja oppilasryhmid itsessddn tarjoavat runsaasti kilpailevia drsykkeitd. Tavoitteiden
mukaisten skeemojen ylldpitiminen mielessd on oppilaille vaikeaa.

Kinnykkikameroiden kanssa se onnistui, opettaja kertoi. Oppilaat saivat tydpareittain tehtdviksi
vastata kolmeen kysymykseen kuvaamalla kustakin lyhyt video-otos. Niyttikdd, miten hirret on
liitetty toisiinsa. Niyttikdd, mitd materiaaleja rakennuksessa on kidytetty... Samalla kun kuvaatte,
kertokaa havainnostanne dineen.

Kaikki onnistuivat. Museoretki muuttui hauskaksi tutkimusmatkaksi, johon liittyi selvd tavoite.
Kidessd kulkeva kamera piti tavoitteen nikyvilld, tuntuvillakin. On ilmeistd, ettd mielen skeemat
pysyivit kinnykin avulla oppimisen kannalta otollisina.

Samankaltaisia kamerakynikokemuksia ovat kertoneet monet kouluttamani opettajat. Kuvaaminen
auttaa oppilaita keskittymiin, nikemiin enemmin ja pysihtymiin tilanteiden direlle. Kamera on
erddnlainen ulkoistettu katse, tiedonkisittelyn pullonkaula, joka rajaa pienemmin miirin tietoa
kerrallaan kisiteltdviksi. Hidastamalla katseen kulkua ja mielen assosiointia kamera tekee oppilaan
tarkkaavaisuuden suuntaamisen nikyviksi myos oppilaalle itselleen. Kaksiulotteinen, suorakaiteeksi
rajattu todellisuuden jdljennds, jonka rajat pysyvit paikallaan, on helpompi erillisen tarkastelun
kohde hiilyvissd mielessi.

Mutta niin ei tapahdu vilttimittd.

Toinen helsinkildinen opettaja kertoi retkesti — eldintarhaan. Lapset saivat tehtivikseen ottaa
valokuvia eri eldimistd. Tarkoitus oli ndin ohjata oppilaat havainnoimaan ympiristédin tarkemmin.
Miten kivi? Oppilaat juoksivat hikilti toiselle ja ripsivit kuvia. He eivit todellakaan pysihtyneet ja
keskittyneet tarkkailemaan. Opettaja huokasi, ettd se tehtidvinanto, jonka oppilaat mielessiin ehkd
kuulivat, oli: "Ottakaa kuvia mahdollisimman monesta eldimestd mahdollisimman nopeasti."

Pohdimme yhdessi, millainen ohjeistus olisi onnistuneemmin tuottanut toivotun tuloksen. Kerroin
kuvausharjoituksesta, jota lapset ovat tehneet Fallkullan kotieldintilalla kesilli¥’. Tehtivini on

45 Rusanen (2011)
46 Paula Koskimiki Opettaja-lehdessi 2/2017
47 Helsingin kaupungin Fallkullan kotieldintilalla on toiminut kesiisin lapsille ja varhaisnuorille tarkoitettu
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valokuvata sarja, jonka ensimmiisessi kuvassa on (tasan) yksi eldin, toisessa kaksi, kolmannessa
kolme... Pisimmin kuvasarjan keridnnyt voittaa. Tétd ei voi tehdd keskittymatti.

Havainnointia edellyttavd videokuva syntyisi esimerkiksi niin, ettd pitdisi vangita 10 sekunnin
mittainen otos eliimesti, joka syd. Toinen eliimesti, joka nukkuu. Kolmas eldimesti, joka leikkii.**
Niin kamera luo havainnointiin kitkaa, muuntaa sen oppilaalle tietoiseksi toiminnaksi. Hyva
kuvaustehtdvi haastaa lapsen leikkiin, jossa hin itse ohjaa itseddn tarkkaavaisuuteen.

Kamera kiinnittaa kuvaajan maailmaan

Hyvin kuvan edellytys on hyvi ajattelu, mutta keskittynyt ajattelu ei ole aina helppoa. Keskittynyt
kirjoittaminenkin on toisinaan siini ja siini. Sen sijaan keskittynyt keskustelu on usein vaivatonta,
eik6? Keskustelu imaisee mukaansa ja fokusoi huomion, koska se tapahtuu vuorovaikutuksessa.

Kuvatessa ajattelun representaatio syntyy wvuorovaikutuksessa todellisuuden kanssa. Esitettivi
mielikuva voi olla kuvaajan mielessd suhteellisen valmiina tai se voi kehittyd ja muuntua prosessissa,
mutta representaation tuottaminen ei etene ilman todellisuutta, joka antaa kuvaajan ajattelulle
vasteen. Kun kuvaaja hahmottelee kameralla kuvaa ajatuksestaan, kuvaajan ja maailman vilille
syntyy vuorovaikutussuhde. Kommunikaatiovilineend on kamera, jonka etsimen kautta todellisuus
antaa kuvaajan toiminnalle vasteen tarjoamalla kuvia: "Tétdko sind tarkoitat?” Valokuva vangitaan
kerralla, elavd kuva ylldpitad tiivistd suhdetta otoksen paittymiseen asti.

Kirjoittaessa representointi tapahtuu mielessd: Ajatusten representaatiot, sanat ja lauseet, pitdd ensin
tuottaa. Vasta sen jilkeen ne voi tuoda ulos paperille tai niytolle. Mielelld on hankala taipumus
toisaalta vahvistaa omaa ajatteluaan, toisaalta assosioida hallitsemattomasti. Kirjoittaminen on
tarpeellinen ajattelun apuviline, koska se toimii hidasteena mielenliikkeille. Kirjoittamiseen
keskittyminen ei kuitenkaan niyti oppilaalle aina kovin helpolta — ehki siksi, etti verrattuna
kuvaamiseen siitd puuttuu tarkkaavaisuuden kiinnittivi vuorovaikutus todellisuuden kanssa.

Koulussa voi oppia elamaan alylaitteiden kanssa

Opettajien huoli kinnykéiden aiheuttamasta hiiriostd on aiheellinen ja laajasti jaettu. Kun ilylaite
hairitsee keskittymisti muuten aivan mielekkiilld oppitunneilla, voidaan olettaa, ettd oppilailla on
samoja ongelmia myds jatko-opinnoissa, tydelimissd ja vapaa-ajalla — heille itselleen tirkeiden
asioiden parissa. Jos kidnnykki hiiritsee elimid koulussa, se hiiritsee siti myos muualla. Se, ettd
koulussa opitaan hyddyntimain tieto- ja viestintitekniikkaa monipuolisena tyovilineend, ei siksi
riitd. On opittava myds tekniikan tarkoituksenmukaisessa kiytossi tarvittavia toiminnanohjauksen
ja ajattelun taitoja. Miten kiytin dlylaitteita kohtuudella? Mitd on riippuvuus, millaisia piirteitd
siind on, tunnistanko niitd itsessani? Millainen laitteen kiytt6 edistdd keskittymistini, miki ei?

Laite, jolla on kyky vangita kiyttdjinsd huomio, tarvitsee vastavoimakseen itsekontrollin taitoja,
joita ei voi korvata siannéilld. Muuten me emme kiytd kinnykoitd, vaan ne kiyttivit meitd. Niiden
metakognitiivisten taitojen oppimiseen koulu on juuri oikea paikka.

Kamera toiminnanohjauksen tukena

—  Miti luulette, minkd takia teidin opettaja laittaa teidit tekemdin tillaisia kuvaustehtivii?

kesdtoimitus, jossa maatilan elimii tutkitaan mediavilineiden keinoin. Toimintaa ovat ohjanneet
kesityontekijéiksi palkatut 16—17-vuotiaat nuoret, jotka ovat itse myds keksineet pdivittdiset tehtivit
lapsille. Timikin erinomainen kuvausharjoitus on nuorten kehittimai.

48 Tissa keskustelussa syntyi ajatus suunnitella eldintarhavierailuja varten valmis valikoima toimivia
kuvaustehtivid. Hanke toteutettiinkin yhdessd Korkeasaaren eldintarhan kanssa. Niistd tehedvistd loytyy
esimerkkeji sivulta 121.
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—  Meidiin luokka on silleen aika villi ja meluisa, niin must tuntuu, ettd se haluaa vihin niinku
vaihtelua myis sithen, mitii me tehdidn, etti sen ei tarvii silleen myiskéidn kaubeesti kestidi

meidin luokkaa ja silleen etti se saa vihin silleen olla kiytinndssi ilman meiti. Haba!

Kuvaustehtavassa maali on koko ajan nakyvissa

Tyypillisen kuvaustehtivin toiminnan tavoite on tismillinen: tietyn mittainen video, joka vastaa
tiettyyn tehtdvinantoon ja noudattaa tiettyjd sidntdjd. Niiden sidntojen viliin syntyy tila oppilaan
omalle ajattelulle ja luovuudelle. Maali on koko ajan nikyvissd, mutta oppilaat etsivit itse reitin.
Kun video on valmis, sen huomaa. Ajattelu on tuottanut havaittavan objektin.

Traditionaalisen lyhytelokuvan valmistaminen on pitkd monivaiheinen prosessi, jonka tuotos saa
lopullisen hahmonsa vasta leikkauspdydissi. Tyoskentelyn aikana oppilaiden on vaikea suunnitella
ja arvioida toimintaansa, koska se on vain imaginaarisessa suhteessa sithen, miti joskus tulee
valmistumaan. Kun tavoitteena on yksinkertainen yhden tai muutaman otoksen video, se on
kuviteltavissa jo ennen kuvaamista. Oppilas voi nihdd koko lyhyen elokuvan mielessiin ennen
kuvaamista ja neuvotella tistd mielikuvasta toisen kanssa. Oppilaat voivat yhdessi arvioida ja
neuvotella, mitd heididn on tehtivi, jotta tavoitteen mukainen lopputulos syntyy. Millainen eldvi
tilanne pitdd rakentaa kameran eteen?

Tyoskentely jakautuu kolmeen ajallisesti erottuvaan
vaiheeseen, joita erottaa rec-napin painallus:

1) Suunnittelu ja valmistelu: Oppilaat pohtivat, miti pitdi tehdd,
ennen kuin painetaan rec-nappia. Entd mité pitdisi tapahtua
heti sen jilkeen?

2) Kuvaaminen: Kuvaus alkaa. Oppilaat toteuttavat suunnitelmansa.
Nyt he nikevit, mitd tapahtuu. Toimiiko suunnitelma?
Tietdvitko kaikki mitd ollaan tekemissi? Ovatko kaikki
ymmirtineet ajatuksen samalla tavalla?

3) Arviointi: Kuvaus paittyy. Nyt video on valmis ja se voidaan heti
tarkistaa laitteen ruudulta. Miten onnistuimme? Onko timi
oikea kuva ajatuksestamme? Mahtuiko se annettuun mittaan?
Saako siitd selvdd? Onko timi se, mitd haluamme niyttid
muille?
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Koska varsinainen kuvaushetki on lyhyt, video voidaan suunnitella ja kuvata heti uudestaan,
tarvittaessa useamman kerran, kunnes se vastaa ryhmin ajatusta. Samalla ajatus kehittyy ja
tarkentuu. Jokaisella kerralla on mahdollista aloittaa puhtaalta poydaltd, eikd mitidn oppilaiden
mielestd epdonnistunutta jad videoon. Kun oppilaat ovat tyytyviisid toimintansa tulokseen, he
padsevit heti ndyttdmidin videon toisille. "Nyt se on valmis!” Tami hetki kuvaus- ja katselutehtivin
vilissd tuottaa iloa ja motivaatiota.

Kamerakynityoskentely tuottaa itseohjautuvuutta. Kun opettaja suunnittelee hyvin kuvaustehtivin,
se alkaa ohjata oppilaita. Oppimistilanne kulkee oppilaiden mukana myés luokan ulkopuolella.
Opettaja saa kuvaustehtivistd tukea samanaikaisten prosessien ohjaamiseen. Kun tyoskentely on
itseohjautuvaa, opettajalle jid enemmin aikaa niiden oppilaiden tukemiseen, jotka tarvitsevat
enemmin huomiota.

Ruusuvuoren koulun 6C vioggaa antiikin Roomasta. (Kuva: Kaikki kuvaa EDU)

Kuvaustehtavassa yhteistyo on keskittynytta

Olet varmasti joskus pujottanut lankaa neulansilmin lipi. Mieti hetki, miltd se tuntuu. Kameralla
kuvatessa pujotetaan todellisuutta samanlaisen neulansilmin kokoisen aukon lipi. Videon
kuvaaminen yhdessi tyéryhmin kanssa vasta tarkkaa puuhaa onkin — kuin ryhmin jokaisen jisenen
sormet olisivat kiinni samassa langassa! Jokainen muutos tilassa ja ajassa muuttaa ajatuksen kuvaa.

Kun koulussa tehdddn seinilehtistd, jokainen voi asetella oman lankansa kartongille niin kuin
haluaa, omalla vuorollaan. Tyovaiheet lomittuvat ja tyd etenee ilman yhteistd tarkkaavaisuutta.
Joskus ryhmi saa jopa paremman tuloksen optimoimalla osallistumista. Oppilaat saattavat huomata,
ettd on tehokkaampaa tai hauskempaa, kun yksi tydskentelee kerrallaan ja muut puuhaavat omiaan.
Ehkd on parempi, ettd yksi tekee enemmin kuin muut. Ehki jotkut vapaamatkustavat lipi koko
prosessin. Elokuvan ajallinen ja tilallinen rajaus pakottaa hellisti yhteistoimintaan. Jotta langat
saadaan kameran neulansilmin ldpi, ne pitdd ensin punoa hyvin yhteen. Sen jilkeen lankoja ei voi
endd liikuttaa erikseen, vaan jokainen ohjaa yhteistd punottua lankaa, samaan aikaan. Jos dngetiin,
tieddtte miten kay.

Videokuvaustehtivi tarjoaa luontevasti erilaisia samanaikaisia rooleja. Yhden on kiytettivi kameraa,
toisen on esiinnyttdvi kameran edessi roomalaisena gladiaattorina. Kolmannen on selostettava
ddneen. Jotta otos onnistuu, ryhmin jisenilli on oltava samaan aikaan sama kisitys yhteisestd
suunnitelmasta. Heiddn on oltava keskittyneitd sen toteuttamiseen samanaikaisesti. Heiddn on
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suunniteltava toiminta niin, ettd nimi edellytykset tiyttyvit. Niin videokuvaaminen ohjaa
oppimisprosessia.

Kamera toiminnanohjauksen apuvalineena

Toiminnanohjaus on yksi tirkeimmisti metakognitiivista taidoista, joita oppilas tarvitsee seki
koulutyossi ettd elimissi sen ulkopuolella. Toiminnanohjauksella tarkoitetaan kykyd muodostaa
tavoitteita, suunnitella, ennakoida ja suunnata toimintaansa seki arvioida ja uudelleensuunnata siti.
Toiminnanohjauksella oppilas ikdin kuin johtaa kognitiivista toimintaansa: tarkkaavaisuutta,
muistia, ajattelua ja oppimista.” Opetussuunnitelmassa nimi taidot sijoittuvat ajattelun ja
oppimaan oppimisen laaja-alaisen osaamisen kokonaisuuteen.

Opettajien havaintojen mukaan kamerakynitydskentely tukee juuri toiminnanohjauksen taitojen
kehittymistd. Kuvaustehtivissi ajalliset syy—seuraus-suhteet ovat helposti kisitettdvid ja havaittavia —
mutta myos viistimittomid. Oppilaiden kuvittelemien tapahtumien ja niiden edellytysten on
toteuduttava todellisuudessa juuri oikeassa jirjestyksess, jotta video valmistuu. Jos jokin menee
pieleen, sitd voidaan kokeilla heti uudestaan useamman kerran. Siksi tehtivid ratkoessa opitaan
suunnittelemaan, suuntaamaan ja arvioimaan omaa toimintaa. Tehtivin tavoitteen ja tydprosessin
selkeys niyttdisivit auttavan erityisesti niitd oppilaita, joilla on vaikeuksia toiminnanohjauksen
kanssa.

"Kuvaustilanteet ovat minulle juuri keskittymisen ja lisndolon hetkid, harvinaisia sellaisia.
Muutoin olen lepattava liekki, ajatukset aina jossain muussa, kuin mitd olen kulloinkin
tekemdissi. Mutta jostain syysti kuvauksissa pystyn pysdyttimdédn ja rauboittamaan itseni
sithen hetkeen. Se on yksi syy, miksi pidin juuri tv:n tekemisestd.”

Riikka Kaihovaara, tv-toimittaja

49 livanainen, Puska & Sillanpidi (2013)
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Kuvaaminen tekee oppimisen nakyvaksi

Opettaja Margaretha Starck kirjoittaa pedagogi Celestin  Freinet'n (1896-1966) ajatuksista
kirjassaan Kotkat eiviit kiytii portaita: kiytinnin freinetpedagogiikkaa™. Tunnistan monia Freinet'n
periaatteita myos kamerakynin pedagogiikasta. Eikd se ole sattumaa — olihan Margaretha opettajani
peruskoulun kuusi ensimmiistd vuotta!

Freinet'n pedagogiikan ytimessi on tyd, tyoskentely ja sen mdirittely oppilaan tavoitteista kisin.
Kotkat eivit kiyti portaita tiivistid Freinet'n ajattelua mm. nidin:

¢ Freinetpedagogiikassa oppiminen tapahtuu mielekkiiden ty6tehtivien kautta.

*  Oppilas tutkii aktiivisesti ymparistéddn ja sen ominaisuuksia.

*  Opiskelu tihtdd tuotokseen, jolla on merkitysti seki lapselle ettd muille ihmisille.
* Lapsilla on suuri tuottamisen tarve.

*  Opetus ei niinkdin tarjoa sisilt6jd vaan palvelee ty6n organisointia.

*  Opettajalla ei saa olla liian suoraviivaista kuvaa oppimisprosessin etenemisestd. Oppilaiden
on kuljettava teitd, jotka eivit aina johda suoraan maaliin. Opettajan tehtivi on jirjestdd
oppimistilanteita, joiden kautta oppilas pystyy itsendisesti etenemiin kohti padmidridnsa.

*  Oppilas tarvitsee jatkuvaa palautetta tydskentelystdin, vuoropuhelua siiti.
* Jokainen teksti tarvitsee lukijan.

Nykyédin sanottaisiin, ettd opetuksessa syntyy omistajuutta eli oppilas omistaa oman oppimisensa.
Oppilaalla on keskeinen rooli oppimisprosessin suunnittelussa ja hidn tuottaa itse sisdisen
motivaationsa tehtdvid kohtaan. Tyoskentely edellyttdd ja tuottaa itseohjautuvuutta. Oppiminen
tulee nikyviksi. Oppilas osallistuu itse oman ty6nsa arviointiin.

Kamerakynityoskentelyssd oppilaan mahdollisuus omiin valintoihin ja itsendisiin pddtoksiin on
sisadnrakennettua, onhan jo kuvaaminen itsessiin hyvin havainnollista valintojen tekemisti.

Videokuvaaminen sitouttaa oppilaan oppimiseen

Vantaan Ruusuvuoren koulussa 8. luokka kisitteli terveystiedon tunnilla piihdevalistusta.”’ Aihe ei
ole helpoin murrosikiisten kanssa kisitelcaviksi siitd huolimatta ja siksi, ettd se koskettaa juuri heiti.
Nuoret kun ovat yleensi piihdevalistuksen kohteita — eivit subjekteja. Opettaja kiidnsi asetelman
ympiri hyodyntdmilld monilukutaidon nikékulmaa ja oppilaiden omaa kiinnostusta aiheeseen.

Ensin keridttiin yhteen oppilaiden omia tietoja paihteistd. Sitten otettiin mukaan oppilaiden omia
havaintoja valistuksessa kiytetyistd sloganeista. Sloganit saivat olla oikeasti kiytettyjd tai oppilaiden
itse muotoilemia. Sitten he saivat itse tehdd videon, jossa havainnollistetaan yksi valistuslauseista —
mutta sen ei tarvinnut olla valistusvideo. Tavoitteena oli video, jonka toiset oppilaat ymmartdisivit.
Eri tydvaiheissa opettaja toi mukaan lisdd tietoa ja nikokulmia ja haastoi oppilaita ajattelemaan lisdi.
Niin oppilaat tuottivat prosessin, johon opettaja toi mukaan omaa asiantuntemustaan.
Tirkeimpinid opettaja piti sitd, ettd kuvaustehtivin avulla hin sai oppilaat itse tekemdin ja
ajattelemaan.

Kun oppilailla on mahdollisuus ilmaista omia havaintojaan ja ajatteluaan ilman valmiiksi
midriteltyd oikeaa vastausta, he kokevat tehtidvin enemmin omakseen ja ovat motivoituneempia
osallistumaan myds videosta kiytivdin keskusteluun. On selvii, ettd oppikirjan valokuvaan syntyvi

50 Starck (1996)
51 Pidihdevalistusta-oppitunnin voi katsoa videona Kaikki kuvaa EDU -verkkokurssilla (2016)
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side olisi 16yhempi.

Erityisluokanopettaja kertoo huomanneensa pienen video- tai valokuvaustehtivin auttavan
oppilaiden sitouttamisessa keskusteluihin. Tehtivin tekeminen on hauskaa, turvallista ja
vaivattoman tuntuista. Siind onnistuvat kaikki. Kun oppilas on jo aloittanut prosessin ja ilmaissut
ajatteluaan, opettajan on helpompi pitdd hinet mukana myds sosiaalisesti haastavammassa
keskustelutilanteessa.

Videolla on katsoja ja kayttotarkoitus

Oppilaat innostuvat mahdollisuudesta ratkaista annettu ongelma omalla tavallaan. Siksi my®s
videoiden niyttiminen muille motivoi oppilaita. Nyt muut nikevit, miten Ae ratkaisivat tehtivin,
ja he nikevit, miten toiset ajattelivat. Tdmi ndyttdisi olevan kamerakynityoskentelyn yleistettdva
mekanismi: tieto siitd, ettd toiset katsovat videon aivan kohta, tuottaa sisdisti motivaatiota ja ruokkii
oppilaiden luovuutta.

Koulutuksissa korostan opettajille, ettd kuvaustilanteessa syntyvd video on tietyssi mielessd vain
oppimisen sivutuote. Koska tehtivit ovat nopeita ja luonnosmaisia, oppilaat eivit ajattele
tuottavansa viimeisteltyd teosta. Niitd ei vilttdimaittd tarvitse edes sadstdd. Silti videolla on merkitys.
Se on erddnlainen todiste tehdystd tyostd, oivalluksista ja osallistumisesta — sekid oppilaille itselleen
ettd opettajalle. Merkitys perustuu siihen, ettd videolla on kiyttStarkoitus. Se suuntaa ja motivoi
oppilaiden tyoskentely.

Tehtdville on siis tyypillistd tavoitteellisuus. Oppilas voi itse arvioida onnistumistaan tehtivin
tavoitteessa katsojan antaman vasteen avulla. Tunnistaako katsoja kuvaamani ilmion? Osaako hin
seurata ohjeita? Miten hin ymmirtii ajatukseni? Miten hin reagoi? Siis — miten video toteuttaa
kiyttotarkoitustaan? Tehtdviidn ei ole ulkopuolelta mairittyd oikeaa vastausta.

Kamerakynatyoskentelyssa videolla voi olla hyvin erilaisia
kayttotarkoituksia:

1. Tulkintatehtivd muulle ryhmille: Minki eldimen niette kuvassa?
Miten kohtauksen tapahtuma sanotaan matematiikan kielelld?

2. Oppimateriaalia: Teimme vloggauksen silakkamarkkinoilta. Mitd
opitte siitd?
3. Ohje Tee tilld temppuradalla nimi liikkeet tissd jarjestyksess.

4. Viesti tai keskustelunavaus: Meididn mielestimme koulussa pitiisi
olla... Mitd mielti te olette?

5. Muistiinpano kuvaajalle itselleen: Ohjeet neuleen aloitussilmukan

tekemiseen.

6. Osoitus oppimisesta: Katso, harjoittelin ja nyt osaan soittaa timin
soinnun.

7. Portfolio: Tamin kaiken olen oppinut ja tehnyt.
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Video on objekti, oppilas on subjekti

Kun oppilas esiintyy luokan edessi — vastaa kysymykseen, pitdd puhetta tai esitelmii, soittaa tai
ndyttelee — hin voi tarkkailla omaa suoritustaan vain rajallisesti. Usein ohje onkin olla
tarkkailematta itseddn, koska se vie rentouden. Eikd yleisonkdan reaktioita pidd tarkkailla liikaa,
koska sekin johtaa itsen tarkkailuun. Siksi esiintyvi oppilas on nimenomaan muiden tarkastelun ja
arvioinnin kohde.

Kuvaustehtivissi esityksen valmistaminen, lopputuote ja yleison reaktio ovat erillisid vaiheita, jotka
voidaan havaita erikseen. Oppilaan on helpompi tutkia ja hallita sitd jilked, jonka hin jartdd
toisaalta tuotteeseen ja toisaalta sen yleisoon. Oppilas voi itse mairitelld, milloin englannin kielen
lausuminen tai kitara soi hianen mielestdin oikealla tavalla. Hin voi muovata seki lopputuotetta ettd
sen valmistamisprosessia tavoitteidensa mukaisesti. Kun oppilas niyttdd videon luokkatovereilleen
tai opettajalle, hidn tutkii, miten se toimii. Tdssd edestakaisessa prosessissa tapahtuu oppimista ja
syntyy omistajuutta.

Oppilas on subjekti, aktiivinen toimija, joka tekee videon. Hinen ajattelunsa ja tydskentelynsd
jattad kuvaan jiljen. Kun videota kisitellddn ja arvioidaan, ei arvioinnin kohteena ole oppilas itse
vaan hinen tekeminsi tyd, jota hin itsekin on mukana arvioimassa. Tami lisdd omistajuutta ja
turvallisuutta oppimistilanteessa.

Koska oppilaan ajattelun ja ty6n tulos on konkreettinen, se on jollain tavalla enemmin olemassa ja
totta. Sen ympirille piirtyy rajat ja se voidaan havaita. Toistaiseksi selittimdttdmistd syystd
kemialliseen reaktioon, keviin merkkiin tai hirsitalon liitostekniikkaan kohdistuvan havainnon
kuvaaminen motivoi oppilaita tydskentelyssi. Ehkd syy on samankaltainen kuin turistilla, joka ottaa
kuvan Eiffel-tornista tai Vapaudenpatsaasta — tai fanilla, joka ottaa puhelimellaan utuisen video-
otoksen konsertissa. Aivan samanlaisen, joskin teknisesti paremman kuvan rturisti 16ytdisi
internetistd hetkessi. Konsertin ammattimaisen taltioinnin voi katsoa tv:std. Niistd kuitenkin
puuttuu yksi: ne eivit todista, ettd kuvaaja on ollut paikalla, ettd hidn on nihnyt timin itse, ettd hin
on maailmassa toimiva subjekti.
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Kuvaustehtava eriyttaa vaivattomasti

Kuvaustehtivissi on helppo onnistua. Kun viirid vastauksia ei ole, jokainen saa ilmaistua jotain
omalla tasollaan. Tehtivin parissa saa puuhastella omassa tahdissaan annetun ajan. Kuvatessa voi
mietiskelld, etsid, kokeilla ja mokailla, mutta toiset nikevdt vain toiminnan ja ajattelun
lopputuloksen.

Jos oppilaan oma ajatus tai ajattelun kuva on hieman sumea, katsoja auttaa kuvaajaa sen
tulkitsemisessa ja sanallistamisessa. Katselutehtivissd, jossa arvioinnin sijaan on tavoitteena pyrkid
ymmirtimain ja tulkitsemaan toisen viestid ja tarkoitusta, katsoja on kuvaajan puolella. Oppilaan
ajatus saattaakin saada sanallisen hahmon vasta, kun tuotettua kuvaa tutkitaan yhdessi.

Ylikoulun fysiikan opettaja kertoi kaksi esimerkkid, joissa kamerakynitehtivi osoittautui vaikeaksi
niille oppilaille, jotka tavallisesti pérjaavit koulussa hyvin. Ensimmdisessd tehtivissd piti kuvata
kotona esittelyvideo esineestd, jonka materiaalina on kiytetty jotain tiettyd oppilaan valitsemaa
alkuainetta. Muutamalle “akateemisemmalle oppilaalle” tehtdvid osoittautui vaikeaksi, koska heille
oli episelvii, millaista vastausta opettaja odottaa. Toiset oppilaat méirittelivit itse tavoitteensa.

Toisessa tehtdvissd kuvattiin oppitunnilla lyhyt uutinen radonsiteilya kisittelevin lehtiartikkelin
pohjalta. Ryhmi luokan menestyvimpii oppilaita kysyi, miksi tekstistd pitdd tehdd video. He olivat
tulkinneet tehtdvin niin, ettd tarkoitus oli vain esittdd uutistenlukijoita. Toinen ryhmi arkaili
esiintymisti kameran edessi ja kuvasi puheen taustalle vain mustaa. Koulusta oli vaikea loytdd
uutiseen liittyvdd kuvattavaa. Sen sijaan ryhmi, jolla on koulussa yleensi vaikeampaa, oli poiminut
paljon yksityiskohtaista tieteellistd tietoa sisdltdvastd artikkelista visuaaliset yksityiskohdat: radon
tulee maaperistd ja pédsee usein sisdilmaan talon seinin ja lattialaatan vilisestd raosta. Niille
tiedoille 16ytyikin koulusta helposti kuvalliset vastineet, jotka poimittiin videolle.

Terdvin ja tismallisen kisitteellisen ajattelun kuvaaminen videolla on vaikeaa. Sen sijaan aistillinen,
joskus hieman epiamiiriisempikin ajatus, on helpompi muuttaa kuvaksi. Heterogeenisessa luokassa
timd tasoittaa tilannetta. Oppilaat, joille koulun suosima kielellinen ajattelu on helpompaa,
joutuvat tekemddn enemmin tyotd oman ajattelunsa kuvaamisessa. Oppilaat, joiden havainnot ja
oivallukset eivit omassa mielessi kiddnny sujuvasti puheeksi tai kirjoitukseksi, kokevat
kuvaustehtivissi onnistumisia jopa helpommin. He saavat vuorostaan tilaisuuden loistaa.

Ryhmiityossd erilaiset roolit tuottavat eriyttdmistd kuin itsestidn. Hyvissi ryhmissd on erilaisia
vahvuuksia. Kuvaustehtivissi on kiyttod tarkoille silmille, hyville hoksottimille, luovalle ja
rajattomallekin ajattelulle, rauhalliselle, vilkkaalle, sosiaaliselle ja mietiskelijille. Ryhméin tarvitaan
yksi, joka johtaa, yksi, joka haluaa esiintyd, yksi, joka ei halua esiintyi ja yksi, joka uskaltaa lihestyd
tuntematonta. Positiivinen riippuvuus saa ryhman erilaiset oppilaat kannattelemaan toisiaan.
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Pedagoginen viihtyminen

"Hyvdissii koulussa oppiminen on tunnetouhua!”

-luokanopettaja

Tunteet vahvistavat muistijilkid. Se on mekanismi, joka on auttanut ihmistd painamaan mieleen
henkiinjadmisen kannalta olennaisia asioita. Kun kehossa kiynnistyy emootio, aivot erittivit
hormonia, joka tehostaa muistin toimintaa — riippumatta siitd, havaitsemmeko emootiota tietoisesti.
Muistijilki vahvistuu ja tarkentuu. Asia, ja varsinkin asiayhteys, joka tekee kehoomme vaikutuksen,
jdd muita paremmin mieleen. Siksi muistamme auton ikkunasta nihdyn maiseman, kun kuulemme
musiikin, joka siind paikassa sykdhdytti meiti.

Oppiminen on monin tavoin sidoksissa tunteisiin. Tunteet vaikuttavat oppilaaseen ja oppimiseen
neurologisella, kognitiivisella ja sosiaalisella tasolla. Ei ole sattumaa, etti motivaation ja emootion
yhteinen latinankielinen kantasana movere viittaa liikkeeseen — siis johonkin, joka saa oppilaan
liikkkeeseen. Oppiminen on emotionaalinen tapahtuma.

Pedagoginen viihtyminen syntyy oppimista edistavista tunteista

Opiskelumotivaatio ja koulussa viihtyminen ovat kestoaiheita koulua koskevassa julkisessa
keskustelussa. Yhtddltd koulussa viihtymistd pidetddn yhtd lailla tirkednd kuin tdissd tai omalla
asuinalueella viihtymistd. Viihtyminen motivoi oppilaita nikemiin vaivaa ja oppimaan. Toisaalta
taas peldtdidn koulun muuttuvan pelihalliksi, jossa opettajan tehtdviksi jid viihdyttdd huonosti
motivoituneita oppilaita, jotka lopulta vain viihtyvit eivitkd opi mitddn. Koulussa viithtyminen ja
opiskelumotivaatio nihddin pahimmillaan jopa vastakkaisina. Viihtyminen sekoitetaan viihteeseen
ja viihtyisyyteen.

Rauno Haapaniemi ja Liisa Raina haastavat sekavan keskustelun tutkimusperustaisella pedagogisen
viihtymisen Kisitteelld. Kirjassaan Rakenna oppiva ryhmi — pedagogisen viibtymisen kdsikirja™ he
méirittelevit oppimista edistivin viihtymisen kulmakiviksi kolme tekijdd: rturvallisuuden,
uteliaisuuden ja hyvin vuorovaikutuksen. Pedagoginen viihtyminen syntyy oppimista edistivistd
tunteista — samoista tunteista, joista syntyy oppilaan sisiinen motivaatio oppimiseen.

Seuraavassa jasennin niiden kisitteiden avulla opettajien ja oppilaiden havaintoja siitd, miten
pedagogisesti mielekkiilli videokuvaustehtdvilli voidaan edistdd viihtymistd oppimisen ddrelld.
Apuna kiytin ko. kirjan lisiksi joitain erikseen mainittuja lihteiti.

52 Haapaniemi & Raina (2014)

91



Turvallisuus

dikaupunkiseudun Nuorten Aini -toimitus teki vuonna eistyossd Yleisradion kanssa

Piakaupunkiseudun Nuorten A toimitus tek 2013 yht Yleisradion ki

keskusteluohjelman otsikolla "Koulussa ei saa epionnistua!"> Nuorten itse toteuttamassa ohjelmassa
J p )

ja sen taustatutkimuksissa kdy ilmi, ettd suuri osa oppilaista kokee koulun paikkana, jossa pitid

onnistua ensi yrittimilld eikd apua kannata pyytdd. Onnistumisen pakko ohjaa vilttelemiin asioita,

joissa voisi epdonnistua. Koulussa on oppilaiden mukaan turvallisempaa pelata varman péille.

Haapaniemi ja Raina pitivit turvallisuuden tunnetta jopa oppimisen perustana. Turvattomuus
nimittdin tukahduttaa oppilaan parhaan sisdisen motivaation tekijin — uteliaisuuden. Hyvinvoiva
oppilas tarvitsee ympirilleen ryhmin, jossa hinelld on vaikutusmahdollisuuksia ja hintd tuetaan ja
arvostetaan.

Yksi turvattomuutta tuottavista tekijoistd koulussa on arviointi. Varsinkin julkinen arviointi ohjaa
oppilasta vilttelemain virheitd. Vaikka virheistd oppimista pidetidnkin puheessa arvona, ei koulun
arviointimenettely usein kannusta siihen. Koetilanteissa vain oikeista vastauksista on hyotyi.
Opettajan suorittaman arvioinnin lisiksi oppilas on jatkuvasti toisten oppilaiden sosiaalisen katseen
kohteena. Vertaisten tuki, arvostus ja hyviksyntd ovat oppilaille tirkeitd. Kasvojen menettiminen ja
joukon ulkopuolelle jadminen pelottaa.

Monet kamerakynityoskentelyd soveltaneet opettajat pitdvit tydskentelytavan vahvuutena erityisesti
sosiaalista turvallisuutta. Kun tehddin yhdessi, oppilaan ei tarvitse jinnittdd, osaako hin yksin.
Erilaiset oppilaat padsevit helposti mukaan yhteiseen tyskentelyyn, jossa jokaiselle 16ytyy sopiva,
oman tason mukainen rooli. Kuvaustehtdvit ruokkivat keskindistd luottamusta, koska oppilaat
ideoivat, kokeilevat, epdonnistuvat ja onnistuvat yhdessi. Kuvaaminen todella perustuu
kokeilemiselle ja virheisti oppimiselle. Kamerakynityoskentelyyn on helppoa tuoda mukaan myds
leikkid, jota Haapaniemi ja Raina pitivdt hyvini, ehkd jopa parhaana vilineeni turvallisuuden
tunteen kasvattamiseen ryhmaissi.

My®os haastattelemieni oppilaiden mukaan videokuvaustehtivissi innostaa usein juuri turvallisuuden
tunne. "Kameran kiyttiminen oli kivaa, koska se oli rennompi fiilis, ja ei tarvinnut suoraan esittdd
luokkakavereille ja sai mokata ja sai ottaa uusiks niitd videoita", pohtii erds alakoulun oppilas
tunteita kisittelevin draamaharjoituksen jilkeen.*

Videoiden jakaminen kehittdd luottamuksen ilmapiirid. Oppilaat haluavat niyttdd muille, miten
juuri he ovat ratkaisseet timin ongelman, mitd he havaitsivat tai keksivit. Katsoja ei arvostele vaan

53 Nuorten Aini -toimitus (2013)
54 Tunteita ja tilanteita -oppitunnin voi katsoa videona Kaikki kuvaa EDU -verkkokurssilla (2016)
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on kuvaajan puolella ja ja pyrkii ymmirtimdin hinen tarkoitustaan. Katselutehtivissd harvoin
vertaillaan ja arvostellaan tuotoksia, silli video ei yleensi ole osaamisen nidyttd, vaan
vuorovaikutuksen ja keskustelun viline. Katsojille on usein hyotyd siitd, ettd videot ovat erilaisia.
Jokaisesta erilaisesta tavasta ratkaista tehtivd he saavat jotain lisdd. Nihdyksi ja ymmirretyksi
tulemisen kokemukset tuottavat oppilaalle turvallisuutta ja iloa.

Alakoulun musiikinopettaja kiyttid kamerakynimenetelmii mm.
soittokokeissa. Sen sijaan, ettd oppilas tulisi esittimain opettelemansa
kitarasoinnut luokan eteen tai opettajalle, hin kuvaa oppimisestaan
videon. Niin kokeesta jid pois turvattomuuden tunnetta herdttivi
elementti. Yleison edessd esiintyessdin oppilas varoo virheité ja

kiinnittdd huomionsa yleison reaktioihin. Kameralle esiintyessiin hin
kokeilee, arvioi ja yrittdd uudestaan. Tilanne on hinen omassa
hallussaan ja turvallinen. Niin kameralle esiintymisestd tulee myds
oppimistilanne. Esiintymispelkoiselle oppilaalle tima voi olla ainoa
mahdollisuus osallistua, ehki astua ensimmiinen askel kohti live-
esiintymistd yleison edessi. Sitikin koulussa on tirkedd harjoitella.

(Kuwz. Kaikki kuvaa EDU)

Myos kamerakynitehtiviin voi liittyd turvattomuuden tunteita. Kameran edessi esiintyminen voi
jinnitedd, eikd videoiden ndyttdminen toisille ole aina aivan huoletonta. Varsinkin ylikouluidssd
monia oppilaita alkaa mietityttdd oma kuva ja ddni. Usein oppilaille voi tarvittaessa antaa
mahdollisuuden toteuttaa tehtivd niin, ettei kuvassa ndy ihmisid. Se ruokkii oppilaiden
luovuuttakin. Ylikouluopettajat ovat huomanneet, ettd luokkaryhmissid on eroja. Tehtivit, jotka
yhdelle ryhmille ovat iloisia ja vaivattomia, saattavatkin toisessa ryhmissi pysihtyd siihen, ettei
kukaan halua niyttad videotaan luokkatovereilleen. Ryhmissi on turvaton ilmapiiri. Mikili nidin on,
ryhmi tarvitsee aikuisten apua. Pitkdkestoiset tyoryhmit ja toiminnalliset tydtavat ovat hyvid
vilineitdi ~oppilaiden  keskindisen luottamuksen rakentamiseen. Jakamista harjoitellaan
mahdollisimman matalin kynnyksin ja opettajien yhteistylla.
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Uteliaisuus

Uteliaisuus on ihmisen luontainen ominaisuus, tunne, joka ajaa jo aivan pienen ihmisen oppimaan.
Koulun tehtivi on ylldpitdd ja ruokkia titd oppilaan sisiisti liekkia.

Kasvatuspsykologian professori Kirsti Longan mukaan® tirkeimpii oppimista edistivii tunteita ovat
himmennys, uteliaisuus ja kiinnostus. Ne energisoivat ja suuntaavat oppilasta kohti uutta asiaa.
Pelkkd yleinen innostus ei siihen riitd. Negatiiviset tunteet kuten pitkdstyminen ja ahdistus sen
sijaan lamaannuttavat. Haasteen pitii siksi olla sopivasti mitoitettu.

it S TRl ’
TN [

Tyypillinen kamerakynitehtiavd on ongelma, jonka oppilaat ratkaisevat kuvaamalla. Oppilaalla on
tydskentelyssd ja sen suunnittelussa aktiivinen rooli. Katse kohdistuu oppikirjan sijaan oppilasta
ympirdiviin maailmaan, hinen todellisuuteensa. Hyvi tehtivd hyddyntidd oppilaan omia havaintoja
ja ideoita. Tehtdvissd ei etsitd niinkdin oikeaa vastausta vaan oppilaan omaa vastausta. Niin saadaan
suunnattua oppilaan luontainen uteliaisuus ja kiinnostus kohti kisilld olevaa aihetta.

Oppilaista on hauskaa, kun kuvatessa saa keksid ja 16ytdd omia ratkaisuja. "Lapset rakastavat etsid ja
16ytd4”, muotoili erds luokanopettaja. Toinen opettaja havaitsi, ettd kuvaustehtivissi oppilaille ei
ndytd tulevan tyhjin paperin kammoa samalla tavalla kuin kirjoittaessa. Kuvaaminen on jo
olemassaolevien vaihtoehtojen rajaamista ja muovaamista. Kun oppilas kirjoitustehtivin alla
tiedustelee, kuinka pitkd tekstin pitid olla, kuvaustehtivissi kysymys on pdinvastainen: ope, kuinka
pitkd tdd saa olla?

Kamerakynityoskentelylle ominainen oivaltamisen ilo ja onnistumisen tunne palkitsevat
oppilaan uteliaisuutta ja luovuutta. Kuvaustehtivissi on helppo onnistua. Kun vairid vastauksia
ei ole, jokainen saa ilmaista jotain omalla tasollaan. Tunne tydskentelyn merkityksellisyydestd
lisdd oppimismotivaatiota.

55 Lonka (2016)
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Hyva vuorovaikutus

Pedagogisen viihtymisen edellytykseni on mahdollisuus hyviin vuorovaikutukseen oppimisessa.
Opettajan valitsemat tyoskentelytavat toisaalta jirjestdvit nditd mahdollisuuksia, toisaalta jarjestivit
niitd tasavertaisesti. Hyvin toimivassa luokassa jokainen oppilas voi osallistua vuorovaikutukseen
turvallisessa ympiristossi ja oppia tirkeitd sosiaalisia taitoja.

Vuorovaikutus on ihmiselle luontaista. Sitd tapahtuu oppilaiden vililli sekd koulussa ettd sen
ulkopuolella ilman minkddnlaista ohjausta. Niissikin tilanteissa vuorovaikutustaidot kehittyvit,
mutta hyvin satunnaisilla tavoilla. "Luonnollinen" ryhmidynamiikka ei ohjaa oppilaiden sosiaalista
kdyttdytymistd aina hyvdin suuntaan — kuten muistamme Kérpdsten herrasta. Vuorovaikutustaitoja
pitdd siis opetella. Kun tarkoituksenmukainen vuorovaikutus on osa luokan piivittiistd tyoskentelyi,
opettaja voi seurata ja ohjata taitojen kehittymistd. Erillisid "sosiaalisten taitojen" oppitunteja ei
tarvita.

Vuorovaikutus on sosiaalisesti ja dlyllisesti aktivoivaa toimintaa, miki tuottaa oppilaalle tyydytysti ja
iloa. Tunnilla tuntuu tapahtuvan enemmin. Yhdessi oppiessa pitdd neuvotella, jakaa ajattelua ja
jakaa tunteita. Kun puurtaa yksin ja kuuntelee vain opettajaa, on helpompi pitkistyi.
Vuorovaikutuksessa on energiaa, jonka opettaja voi joko torjua tai suunnata kohti opiskeltavaa asiaa.

Vuorovaikutustilanteissa syntyy herkisti sekd oppimista edistivid ettd sitd heikentdvid tunteita.
Luokan organisoinnilla ja tyStapojen valinnalla opettaja voi ennustettavasti vaikuttaa siihen,
millainen tunnemyrsky luokassa kulloinkin puhaltaa.

Ryhmidynamiikan lainalaisuudet ovat erilaisia muutaman oppilaan pienryhmissi ja koko luokan
kokoisessa suurryhmissi. Pienryhmissi osallistuminen on aktiivista ja tasapuolista. My®nteiset
tunteet vahvistuvat ja ristiriitoja véltellddn. Siksi pienryhmi on oppilaalle turvallinen. Suurryhmissa
moni asia on piinvastoin. Osallistuminen on rajoitettua, negatiiviset tunteet kirjistyvit ja
mielipiteet polarisoituvat. Oppilaan olo on helposti turvaton. Negatiiviset tunteet paitsi estivit
sisdisen motivaation kehittymistd ja oppimista yksilotasolla my6s nikyvit luokassa epitoivottuna
sosiaalisena toimintana.

(Kuva: Maija Miikeli)
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Suurryhman ominaisuuksia

Kouluopetus on perinteisesti jirjestetty 20—30 yksil6std koostuvassa suurryhmiss,
jota opettaja johtaa. Vanhakantaisimmassa mallissa oppilaat istuvat kasvot
opettajaan pidin ja vuorovaikutus tapahtuu padosin opettajan ja oppilaan vililld.
Oppilaiden keskindinen vuorovaikutus on rajoitettua ja koetaan hiiritseviksi.
Oppilaalle ja opettajalle suurryhmi on turvaton.

- Suurryhma vaatii selkedn johtajan. Koulussa se on yleensi opettaja.

- Henkilokohtainen vastuu vihenee ja peesaus lisddntyy. Anonyymiys on
mahdollista.

- Ryhmin kiinteys vihenee ja ryhmi on turvaton. Kiusaaminen on tyypillinen
suurryhmin ilmisé.

- Jasenten tyytyviisyys vihenee. Negatiiviset tunteet levidvit ja vahvistuvat
herkisti.

- Ryhmissi ei synny helposti yhteisti tavoitetta, johon kaikki sitoutuvat.

- Toimintaa kuvaavat impulsiivisuus ja lyhytjinnitteisyys.

- Nykyhetkessi pysyminen on vaikeaa.

- Toisaalta suuressa ryhmissi on luovuutta ja ylldcyksellisyytti.

Pienryhman ominaisuuksia

Raina ja Haapaniemi perdinkuuluttavat vuorovaikutuksen jasentimistd
pienryhmiin, joissa vuorovaikutuksen hyvit puolet pidsevit esille. Pienessi
ryhmissd vuorovaikutussuhteita on vihemmin ja jokaisella on mahdollisuus
osallistua. Kun mahdollisuus vaikuttaa tyon lopputulokseen kasvaa,
henkilkohtainen aktiivisuus, vastuu ja sitoutuminen kasvavat.

- Oppilaalla on mahdollisuus limp66n ja tukeen.

- Osallistuminen on akdiivista.

- Pieni ryhmi edellyttdd henkilokohtaista sitoutumista.
- Ryhmiissd on sisdinen kontrolli.

- Ryhmi pyrkii yksimielisyyteen ja ristiriitojen vilttdmiseen.
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Kamerakynitehtivissd syntyy luontevaa, jisentynyttd pienryhmitydskentelyd, jossa jokaisella
oppilaalla on aktiivinen rooli. Kun suurryhmi jaetaan useampiin itseohjautuviin pienryhmiin,
oppilaiden vuorovaikutuksessa pitee oppimiselle edullisempi pienryhmin dynamiikka. Oppilaat
vithtyvit paremmin ja opettajan tyo on helpompaa. Timi on seikka, jonka opettajat kaikista
useimmin nostavat esiin kertoessaan kokemuksistaan: kuvaaminen on erittdin toimiva ja hauska
ryhmityon muoto. Oppilaat kertovat, ettd on kivaa, kun saa tehdd yhdessd kavereiden kanssa — ja
oppii sosiaalisia taitoja!

_ adotho i i

L

)

Tiissd tehtivissi kolmen oppilaan ryhmi on juuri sopivan kokoinen. Jokaisella on oma

rooli. (Kuva: Juha Alanne)
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Videokuvaaminen tuottaa hyvaa vuorovaikutusta

Tieto- ja viestintitekniikalla on koulussa kaksi ilmeistd kiyttotarkoitusta: tieto ja viestintd. Niistd
jilkimmiinen on herdttinyt julkisessa keskustelussa enemmin himmennystd. Jo 90-luvun
mielipidesivuilla kirjoitettiin huolissaan nuorista, jotka vetiytyivit tietokoneidensa sisiin eroon
todellisen maailman ihmissuhteista. Erityisesti huolehdittiin niistd nuorista, jotka tietokoneidensa
avulla kommunikoivat toisten nuorten kanssa. Nyt 2010-luvun koulukeskustelussa esiintyy
toistuvasti samankaltainen huoli siitd, ettd tietotekniikka eristdd oppilaat omien laitteidensa ddreen ja
vie mahdollisuuden oppia terveitd vuorovaikutustaitoja.

Toisaalta Sirkku Kotilaisen viitdstutkimuksessa Mediakulttuurin haasteita opettajankoulutukselle
(2001) kivi ilmi, ettd opettajat pitdvit mediakasvatukseen soveltuvimpina menetelmini
vuorovaikutusta, yhteistyotd ja kokemuksellisuutta korostavia tydtapoja opettajajohtoisen luento-
opetuksen sijaan. Juha Suoranta ja Mauri Yli-Kotola esittivit vuonna 2000, etti juuri
mediakasvatus mahdollistaa sellaisia uudenlaisia, vapaampia tydskentelytapoja, joita koulutuksessa
tarvitaan. Kidytinnon esteiksi kirjoittajat nikivit hierarkkisuuden, luokkahuonekeskeisyyden,
yhteistoiminnallisuuden puutteen seki kiireen.

Liisa Raina ja Rauno Haapaniemi pohtivat hyvin vuorovaikutuksen merkitysti oppimisessa
kirjassaan Rakenna oppiva ryhmi — pedagogisen viibtymisen kisikirja” . Kirjan viesti on: oppiminen
on sosiaalinen tapahtuma ja siksi oppilaiden vuorovaikutuksen ohjaaminen on opettajan tirkeimpi
tehtdvid. 90-luvun tietokoneluokista alkaen laitteiden kiytt66n kuitenkin istutettiin hiljaisuuden
pedagogia, jossa jokainen oppilas tydskentelee itsekseen opettajan valvonnassa — vaikka juuri
tietotekniikka suosisi yhdessi tekemistd ja tuottamista. Opettajajohtoisessa toiminnassa
tietotekniikan mahdollisuudet eivit avaudu oikein.

Kokemukset kamerakynityoskentelystd ovatkin osoittaneet, ettd oikein kiytettyni mediavilineet
todella voivat merkittavillid edistdd ja kehittdd vuorovaikutusta. Niitd havaintoja tukee myds aiempi
tutkimus videokuvaamisen vaikutuksista oppimiseen.”® Kuvaaminen tuottaa yhteistyoti ja kehittid
ryhmity6taitoja. Mutta miksi? Tédtd tutkimme seuraavassa.

Media on vuorovaikutuksen valine

Media, monikko latinan kielen sanasta medium, tarkoittaa vilissd olevaa, vilittdjad. Nykykielessd
medialla tarkoitetaan asiayhteydestd riippuen joko tiettyd viestin alustaa tai ympiristéd (esim.
televisio, internet, sanomalehdet), viestin materiaalista muotoa (esim. kirja) tai viestinnin muotoa
(esim. puhe, kirjoitus tai elokuva). Perustaltaan kyse on siis vuorovaikutuksen vilineestid. Koulussa
kiytettavd viestintdteknologia kuuluu samaan historialliseen mediavilineiden jatkumoon
leirinuotion, Mooseksen kivitaulujen, kirjapainotaidon ja ensimmdisen elokuvakameran,
kinematografin, kanssa.

Omassa tyossini mediakasvattajana nuorisotydssd ja koulussa olen havainnut mediavilineilld kolme
erilaista funktiota vuorovaikutuksen kehittimisessi. Annan niille tassd hauskat esihistorialliset nimet
korostaakseni vilineen ylihistoriallista roolia vuorovaikutuksessa.

1. Savumerkkifunktio. Vilineen avulla vilitetdin viesteji tilasta toiseen ja luodaan virtuaalisia
keskustelun tiloja. Nykykoulussa esim. whatsapp-keskusteluryhmii ja wikeji.

2. Metsistysfunktio. Viline kokoaa ryhmin yhteisen tekemisen direlle ja motivoi

56 Suoranta & Yli-Kotola (2000)

57 Haapaniemi & Raina (2014). Tarkastelen kysymysti hyvistd vuorovaikutuksesta tarkemmin pedagogisen
viihtymisen yhteydessa sivulla 91.

58 Ks. esim. Hakkarainen & Kumpulainen (2011)
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vuorovaikutuksen. Mammutin metsistys vaatii tarkkaa neuvottelua ja koordinaatiota sekd
tietoisuutta yhteisestd pddmaddristd. Kielen kehittyminen yhdistetddnkin usein juuri
metsdstyksessd hyddyllisiin valmiuksiin. Yhdessa metsistiville lajille on ollut hyodyllinen
taito kommunikoida keskendin ymmirretcivilld eleilld, jotka eivdt peldstytd saalista.
Nykyaikaisempi versio metsistyksestd on ruoanlaitto yhdessi. Sekin on jdsentynyt
vuorovaikutuksellinen prosessi, jossa jokaisella on oma roolinsa. Tyén lopputulos on
yhteinen ateria, jonka osat eivit yleensi enii ole erotettavissa.

Leirinuotiofunktio. Vilineen (tulen, valon, kuvan, ddnen) ddrelle kokoonnutaan jakamaan:
syomiddn, kertomaan, kuuntelemaan ja keskustelemaan. "Katso, mitdi mini nidin" on se
ddneen sanomaton lause, joka wusein kehystdd lomavideota tai arjen havaintoa
kinnykkikuvassa. Toinen nikemys kielen kehittymisestd esittdd, ettd puhetaitoa tarvittiin
juuri juttujen kertomisessa nuotiolla.

My6s koulutyodssi media on viline, joka kantaa mukanaan valmiita, vahvoja vuorovaikutuksen
rakenteita. Kamerakynityoskentelyd voi tarkastella edelli mairittelemieni metsistys-  ja
leirinuotiofunktioiden kautta. Hyville vuorovaikutukselle edullisia rakenteita toteutuu useita:

Ryhmilld on yhteinen tavoite, joka on selvisti nikyvissi. Yhteinen tietoisuus syntyy

helposti.

Prosessin ja yhteistyon rakenne on selkei. Oppilaat hahmottavat nopeasti, mitd heidin
pitdd tehdd ennen kuin kameran REC-nappia painetaan, jotta napin painamisen jilkeen
tapahtuisi se, mitd he haluavat tapahtuvan.

Jokaisella on tydskentelyssd oma roolinsa. Roolit ovat nikyvid ja nimettivissi.
Jasenet ovat positiivisesti riippuvaisia toisistaan. Video ei synny ilman jokaisen panosta.

Kun ryhmin koko on sopiva, vapaamatkustajuus ei ole mahdollista. Ryhmii dominoiva
oppilas ei voi tehdi tehedvid yksin.

Videon kuvaaminen tapahtuu ajassa kuten mammutinmetsistyskin: onnistuminen vaatii
yhteisti samanaikaista koordinaatiota.

Yhteisen ajatuksen muodostaminen ja kuvaaminen vaatii neuvottelua.

Jotta kaikki voisivat toimia yhteisen suunnitelman mukaan, kaikkien pitdd ymmirtdd se.
Oppilaat opettavat toisiaan.

Valmis video on kuin yhdessi valmistettu ateria: jokainen osallistuja on vaikuttanut ja
jattdnyt oman jilkensd lopputulokseen. Video on yksi erottamaton kokonaisuus.

Videon esittiminen kerdd oppilaat tiiviisti piiriin kameran ympiirille kuin leirinuotiolle.
Katselutehtivi antaa vuorovaikutukselle suunnan.

Katselutehtivissi katsoja onnistuu, kun hin ymmirtid, mitd toinen videollaan tarkoittaa.
Yleison katse on empaattinen.

Tydskentely on itseohjautuvaa. Ryhmin sisidn syntyy luontevasti johtajuutta. Opettajalle
jdd johtamiselta ja valvomiselta aikaa oppilaiden pedagogiseen tukemiseen.
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Lopuksi: Kansalaisena simulaatiokulttuurissa

Muistatko, missi olit, kun Suomi voitti ensimmadisen jaikiekon maailmanmestaruuden? Seurasitko
Barak Obaman ensimmiisid virkaanastujaisia? Muistatko kuvat vuoden 2004 Tapaninpiivin
tsunamista? Oletko yksi niistd 2,5 miljoonasta suomalaisesta, jotka vuosittain katsovat Linnan juhlia
televisiosta?

Median ansiosta voimme nihdd asioita, jotka tapahtuvat muualla, toisessa paikassa ja ajassa.
Elimme globaalissa maailmassa, jonka suurelta osin olemme itse nihneet vain mediassa. Voi hyvin
sanoa, ettd media — joka piivd — laajentaa kuvaamme todellisuudesta. Samalla media tunkeutuu
syville mieleemme ja pyrkii miirittelemdin my6s sitd, miten itse havaitsemme. Tarkastelen
seuraavassa simulaatiokulttuurin kysymyksia Mauri Yli-Kotolan tutkimuksen™ avulla. Monet
tulkinnat ovat omiani.

Sinun mielikuvasi eivat ole sinun

Ranskalainen filosofi ja yhteiskuntateoreetikko Jean Baudrillard (1929-2007) kehitti ajatuksen
simulaatiosta. Audiovisuaalisessa kulttuurissa mediavilineet ovat luoneet todellisuuteen tason, jossa
kuvalliset esitykset korvaavat suoran havainnon. Meiddn ja havaintomme kohteen vilissd on wviline.
Simulaatiossa kuvat eivit endd niinkddn representoi kohteitaan vaan ovat tulleet niiden tilalle.
Kuvista on tullut todellisuus. Maailma ndyttdytyy meille simulaatiossa, joka erehdyttavisti
muistuttaa alkuperdisti — vaikka onkin ihmisen ajattelun tuote. Kun havaitsemme, niemme
valmiiksi tehtyjd havaintoja.

Tarkastele kuvia, joita sinulle tulee mieleen seuraavista sanoista: Vapaudenpatsas, Eiffel-torni,
Colosseum, Kolin kansallismaisema, eduskuntatalo, Sauli Niinistd, Cheek, pakolainen, mies,
nainen.

Mielesi tdyttyi dsken kuvista, jotka ovat muiden tuottamia. Et ole ehkd koskaan kiynyt New
Yorkissa, Pariisissa tai Kolilla, mutta tieddt, miltd niiden maailmankuulut nihtivyydet ndyttivit.
Olet omaksunut median tuottamat kuvat sellaisinaan, vaikka ne eivit ole sinun omia havaintojasi.
Michii ja naisia olet toki nihnyt itsekin, mutta yhtd paljon olet nihnyt median esityksid michistd ja
naisista. Teitkd dsken eron mielikuviesi materiaalin erilaisille lihteille? Sinun mielikuvasi eivit usein
ole sinun mielikuviasi.

Kun kuvaaja asettaa kameran, hin samalla asemoi katsojan: titd katsot, tiltd etdisyydeltd, tistd
kulmasta. Kameran linssisti tulee katsojan silmi. Varsinkin niytelmielokuvan direlld samaistumme
herkisti tuohon kameran katseeseen. Elokuva houkuttelee meiddt sisidnsi niin, ettd otamme
kameran tekemidt havainnot vastaan ominamme. Tiedimme toki, ettd elokuvan tapahtumat ovat
lavastettuja, mutta taitavan kamerakerronnan ansiosta meistd tuntuu, kuin katsoisimme niiti itse —
elokuvantekija vain liikuttaa meitd tapahtumiensa ympirilli. Elokuvan tapa rajata ja leikata
muistuttaa niin paljon omaa tapaamme havaita, ettei kameran ja katsojan katseelle synny eroa.®
Juuri tdtd elokuvan illuusion syntymisti ja sirkymittomyyttd pidetddn usein hyvin elokuvan
kriteerind. Siksi elokuvaa katsoessa meistd ei yleensd tunnu, ettd katsoisimme sarjaa kuvia, joista
jokainen on huolellisesti muotoiltu tekijinsi ajatus.

59 Yli-Kotola (1998)
60 Damasio (2000)
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Simulaatio muovaa ajatteluamme

Jotta elokuva synnyttiisi illuusion todellisuudesta, kuvassa ja kerronnassa pyritddn realistisuuteen.
Valtavirtaelokuvassa timi koodi on hyvin tarkka, suorastaan teollinen. Jokaisella elokuvagenrelld on
omat konventionsa, joille elokuvan pitdd olla uskollinen, jotta katsoja pitiisi esitystapaa normaalina.
Konventiot sddtelevit seki sitd, miten kuvia rajataan ja leikataan, ettd sitd, millaisina ihmiset ja
maailma esitetddn. Kauhuelokuvan realismi on erilaista kuin romanttisessa draamassa. Vanhan
mustavalkoisen kauden suomalaisen elokuvan realismi on erilaista kuin se oli 90-luvulla tai nyt
2010-luvulla. Se, mikd yhdelld aikakaudella niytti uskottavalta, vaatii nyt katsojalta pientd
pinnistelyi. Keinoja, jotka kavaltavat kuvan representaatioluonteen® ja keinotekoisuuden, pidetiin
valtavirtaclokuvassa usein sopimattomana kikkailuna, koska ne sirkevit elokuvan taian. Sen, joka
haluaa liitty4 elokuvan tuotantokoneistoon, on noudatettava vallitsevia konventioita.

Elokuva on tiivistettyd, tuotettua ja jirjestettyd todellisuutta. Se sisdltdd tavoittamattoman paljon
tekijansd valintoja siitd, miten esitetyt asiat asemoidaan suhteessa toisiinsa. Sisdltod jirjestetddn sekd
rinnakkain kuvien sisilld ettd perikkiin ajassa. Niin syntyy audiovisuaalisten suhteiden verkosto,
joka yhdessid katsojan mielen kanssa tuottaa merkityksid. Yld-Kotola esittdd tutkimuksessaan, ettd
usein toistetut kuvien viliset suhteet vakiintuvat mielessimme merkityksiksi, asioiden vilisiksi
yhteyksiksi. Kun niemme yhden asian, assosioimme sen toiseen, koska mielemme on siihen
tottunut. Ndin media tuottaa jaettuja kisityksid esimerkiksi suomalaisuudesta, sukupuolista tai
kaupallisista tuotteista.

Ei ole sattumaa, etti automainoksissa auto sinnikkiisti sijoitetaan ruuhkattomille kaupunkiteille,
koskemattomaan luontoon ja yhd useammin jopa jaitikéille. Juuri niille ympiristoille autoja on
tavattu pitdd uhkana. Yhti lailla tarkoituksenmukaista on se, ettd mainoksissa valmisruokaa syoddan
usein juuri perheen kanssa. Tarjoamalla katsojan mielelle toistuvia keinotekoisia assosiaatioita
mainostaja voi vastustaa kulttuurissa eldvii epdedullisia merkityksia — ja tuottaa tilalle uusia,
tarkoituksenmukaisempia skeemoja.

Myos nykyaikaisten luontodokumenttien kerrontaa méirittdvd ideologia on tunnistettavissa.
Esimerkiksi kiy hyvin nykyaikaisista nykyaikaisin, BBC:n tuottama Planeettamme Maa®. Seki
sarjan kuvallinen ettd sanallinen kerronta toistavat miiritietoisesti tarinaa, jossa eldimet pyrkivit
selvidmdan luonnon vihamielisessd ymparistossd kilpaillen olemassaolostaan toisiaan vastaan.
Luontodokumenttien luonto on raaka ja mielivaltainen. Elimi on taistelua, jossa vain
onnekkaimmat, sinnikkdimmit ja kyvykkdimmit selvidvit — omin avuin. Tieteellisesti olisi
kuitenkin vihintddn yhti perusteltua esittdd luonto monimutkaisena tasapainoisena ekosysteemini,
jossa jokaisella eliclajilla on oma roolinsa, jota ilman muut eliot eivdt pirjad. Niistd ja muista
mahdollisista ideologisista nikokulmista ohjelmat tekijit ovat valinneet omansa. Ovatko vaikuttimet
poliittiset? Sopiihan kilpailun tarina hyvin yhteen vallitsevan yhteiskuntajirjestelmdamme kanssa. Vai
olisiko niin, ettd armottomasta kilpailusta vain syntyy kiinnostavampia tarinoita kuin eldimien
vilisistdi monimutkaisista riippuvuussuhteista? Kun tehddin maailman kaikkien aikojen kallein
luontodokumenttisarja, sen on viihdytettivi yleisoddn.

Arkisessa mediaympiristéssimme myds journalismi kiyttdd samaa valtaa. Jokainen uutis- ja
ajankohtaisjuttu sisiltdd lukemattomia tietoisesti ja tiedostamatta tehtyji valintoja, jotka muovaavat
kisitystimme maailmasta.

Jokaisen pitaisi olla manipuloija

Koska elokuva taiteen, viihteen ja journalismin mediumina on kallis, on sen tavoitettava riittdvin
suuria yleis6jd kustannustensa kattamiseen. Jotta elokuva puhuttelisi tuota suurta yleisddin, on seki
elokuvan ettd yleison kisitys todellisuudesta ja sen esittimisen konventioista oltava mahdollisimman

61 Representaatioluonteella tarkoitan, ettd kuva ei ole suora ikkuna kohteeseensa vaan siitd tuotettu esitys.
62 Tissi esitetyt sanavalinnat on poimittu sarjan toiselta tuotantokaudelta.
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yhdenmukainen. Samalla jokainen koodia noudattava elokuva vahvistaa yleisénsi odotuksia. Tama
automaatti tuottaa jaettuja kisityksid todellisuudesta, normaalista, epinormaalista ja niiden
esittimisestd.

Audiovisuaalinen simulaatio muokkaa ja jisentid mielen skeemoja kuten kielikin ja siten mirittelee
ajatteluamme my®és silloin, kun simulaatio ei ole ldsnd. Kun haluamme itse esittdd ajatuksiamme
todellisuudesta kuvaamalla, meidin on valittava, noudatammeko jaettua koodia vai rikommeko sitd
tarvittaessa silloin, kun se ei vastaa omaa ajatteluamme. Jos kommunikoinnissa ei noudata yhteisid
s44ntdjd, on kommunikointi vaikeaa, ja esittdjd asettuu anarkistiseen positioon.

Jean-Luc Godardin nikemyksen mukaan elokuva on aina propagandaa. Ihmisten ei pitdisi jakautua
manipuloijiin ja manipuloitaviin, vaan jokaisen tulisi olla manipuloija. Jokaisen tulisi olla kykenevi
tunnistamaan kitkettyjd vaikuttamisen mekanismeja ja kidyttdimidn niitd itse. Godard on esittinyt,
ettd yhteiskunnalle olisi hyviksi, jos jokainen kansalainen tyoskentelisi oman ammattinsa lisiksi
audiovisuaalisten laitteiden parissa. Tutkija Yld-Kotolan mielesti maailman medioituessa
kommunikoinnin vilineellisi, asenteellisia ja nikoékulmallisia ennakkoehtoja tulisi yhi useammin
tehdi nikyviksi poikkeamalla niistd. Nakyvaksi pitdisi saattaa myds tuotantokoneisto, joka mediassa
pyrkii olemaan piilossa. Niin representaatioiden luonnollistaminen® purettaisiin.

Audiovisuaalisessa  kulttuurissa media tapahtuu  yhteiskunnassa ja yhteiskunta mediassa.
Demokratian nikokulmasta pidin itse ehdottoman tirkeind, ettd median valta yhteiskunnassa
jactaan mahdollisimman tasa-arvoisesti eri ikiisten, erilaisia taustoja edustavien kansalaisten kesken.
Jokaisella pitdd olla taidot ja mahdollisuus vaikuttaa sithen, mitd ja miten media esittdd — ja miten
mediaesitykset vaikuttavat kuvaamme maailmasta. Kamerakynityoskentely on yksi helposti
koulutyohén integroituva tapa opetella niitd kansalaistaitoja.

63 Representaatio eli esitys luonnollistuu, kun se niyttiytyy katsojalle realistisena ja normaalina, ikd4n kuin
neutraalina kuvana todellisuudesta.
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Kirjoittajasta

Olen 36-vuotias mediapedagogi, elokuvakasvattaja, kouluttaja, nuorisotyontekiji, toimittaja ja
elokuvantekiji. Harrastan elokuvateoriaa ja kaupunkikivelyd. Lapsena harrastin sammakonkutua ja
vesiliskoja. Nuorena sivelsin musiikkia, ohjelmoin ja jirjestin mediaperformansseja.

Vuonna 2005 journalismin opiskelijana osallistuin mediakasvatusseminaariin. Tauolla pohdimme
mediakasvatustyotd tekevin tuttavani kanssa kysymystd, joka jo aiemmin oli pohdituttanut meitd
molempia: miksi koulussa videokuvataan niin vihidn? Tiesimme, ettd vastaus on ilmeinen. Onhan
elokuvien tekeminen kovin vaivalloista. Toisaalta meilli molemmilla oli kokemusta myds
vaivattomasta videokuvaamisesta ja siitd lukemattomien kiyttotarkoitusten Kkirjosta, johon
kuvaaminen maailmassa sopii.

Muistin omalta ala-asteeltani videot, jotka kuvasimme luokkatoverini Marcuksen kanssa. Yhdessi
esiteltiin mehunpuristamisen prosessi naapurin pihan omenapuun alta Hiekkaharjun mehuasemalle
ja pulloon. Toisessa esiteltiin vantaalainen puutarhakeskus Viherpaja. Kummatkin ideat keksimme
itse, mutta opettajamme Margaretha Starckin kannustuksella niisté tuli osa koulutyétimme.

Tuon keskustelun jilkeen olin valinnut opinndytetyoni aiheen. Vaikka opiskelin tv-toimittajaksi,
sain opettajaltani Antti Ponniléd luvan ryhtyd tutkimaan, miten videokuvaaminen sopisi
opiskelumenetelmiksi kouluun. Olihan pohjimmiltaan kyse samasta asiasta: elokuvasta ajattelun
vilineend. Opinndytetyostini  Videokamera koulutyossi. Miten kamera wvoisi olla  kuin  kyni?
muodostui tienhaara, jossa journalistin polun rinnalle haarautui media- ja elokuvakasvatuksen tie,
jota olenkin siitd lahtien pddtyokseni seurannut.

Tyoskentelen vakituisesti tuottajana Helsingin  kaupungin yllipitimissi Nuorten Aini
-toimituksessa, jossa ohjaan nuoria yhteiskunnallisesti vaikuttavan median tekemisessd. Tehtivini
sisilld ja sen rinnalla olen kehittinyt mediakasvatuksen menetelmii kouluun ja nuorisotyshén.

Missioni on muuttaa tulevaisuutta. Yhi suurempi osa meitd ympirdivistd viestinnisti on
audiovisuaalista. Kirjallinen kulttuuri ei katoa, mutta sen rinnalla maailmaa tutkitaan, jisennetiin,
ndytetddn ja selitetddn meille audiovisuaalisilla vilineilli ja kielilli. On kaikin tavoin
merkityksellistd, kuinka tarkka tuo kuva on — ja kuka sen omistaa.

Elokuvalla ajatteluun pitiisi kasvaa samalla tavalla kuin kasvamme yhdessi kielen kanssa. Siksi
toivon, ettd tistd oppaasta on apua kouluissa. Sielld kulttuurin peruskivid muurataan joka piivi.

Ismo Kiesildinen
mediapedagogi

ismo@mystinenportaali.com

Elokuviini, muistiinpanoihini ja tuottamiini oppimateriaaleihin voit tutustua kotisivuillani:
http://www.mystinenportaali.com/ismo/
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Linkit

Kamerakyni-sivusto tarjoaa valikoiman sisilt6ji ja linkkejd kamerakynityoskentelyyn sekd myos
muuhun osallistavaan mediakasvatukseen.

Osoite: www.kamerakyna.fi

Kaikki kuvaa EDU -verkkokurssi on maksuton ja monipuolinen materiaali, joka esittelee
kamerakynin pedagogiikkaa audiovisuaalisessa muodossa. Opetushallituksen rahoittamalla,
tuotantoyhti6 Amazementin toteuttamalla kurssilla kamerakynityoskentelyd ja elokuvallista
ajattelua opiskellaan katsomalla pienid opetuselokuvia. Kurssi tarjoaa kymmenid opettajien
kehittimiid ja kokeilemia tehtiviideoita eri oppiaineisiin. Hauskat Kaikki kuvaa -videotutoriaalit
opastavat lapsia ja nuoria elokuvantekoon vaihe vaiheelta.

Osoite: kaikkikuvaa.fi/edu/

Kamerakyni-foorumi Facebookissa on tarkoitettu vapaamuotoiseen kokemusten ja ideoiden
jakamiseen, kysymiseen ja keskusteluun. Se on hyvi paikka pysyi ajan tasalla kamerakynimaailman
tapahtumista.

Osoite: www.facebook.com/groups/984981858240379

Elokuvapolku on Kansallisen audiovisuaalisen instituutin verkkopalvelu, joka tarjoaa materiaalia
elokuvakasvatuksen tueksi kaikille luokka-asteille. Tarjolla on oppimateriaalin ja lyhyiden
elokuvaniytteiden lisaksi my6s kokonaisia kotimaisia niytelmielokuvia.

Osoite: elokuvapolku.kavi.fi

Elokuvaviikko on vuosittainen teemaviikko, joka tarjoaa vilineitd ja sisiltoji elokuvakulttuurin
kisittelemiseen koulun arjessa monipuolisilla pedagogisilla keinoilla. Elokuvan ympirille syntyy
esimerkiksi hyvi ilmidjakso!

Osoite: www.elokuvaviikko.fi

Ihmefilmi jirjestad valikoituja laatuelokuvia koulujen ja nuorisotalojen kiyttéon. Ihmefilmi ry
huolehtii vuosittain vaihtuvan valikoiman esitysoikeuksista ja tarjoaa valmiit oppimateriaalit.

Osoite: www.ihmefilmi.fi

Koulukino tuottaa maksutonta oppimateriaalia elokuvateattereissa  pyérivien — elokuvien
kisittelemiseen koulussa oppilaiden kanssa. Yhdistyksen Media-avain-palvelu arvioi elokuvia
kasvatuksen ja my®nteisten viestien nikokulmasta. Kelaamo on videopalvelu ja yhteiso nuorille.
Sivustolla julkaistut elokuvat ovat vapaasti katsottavissa opetuskiytdssi.

Osoite: www.koulukino.fi
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Kamera — uusi kyna

Tuotantoyhtio Amazementin opettajankoulutus-
hanke Kaikki kuvaa EDU johdattaa opettajan
kamerakynan pedagogiikan maailmaan opetus-
elokuvien avulla. Opetushallituksen rahoittama
verkkokurssi tarjoaa ilmaiseksi helppoja ja
havainnollisia menetelmida monilukutaidon
soveltamiseen peruskoulun kaikissa eri aineissa
ja syksystda 2017 alkaen myds esiopetuksessa.
Materiaali soveltuu niin ikdan toiselle asteelle.

Maksuttoman verkkokurssin havainnolliset
elokuvat ja valmiit harjoitusmallit antavat
opettajille valmiudet yhdistda videokuvaamista
opetukseensa mielekkdadsti, uuden OPS:n
edellyttamilla tavoilla.

Tekninen kynnys on erinomaisen matala:
tarvitaan vain laite, jolla voi kuvata ja toistaa
kuvattua videokuvaa. Esim. oppilaiden omat

dlypuhelimet soveltuvat tarkoitukseen mainiosti.

’ MAZENERY (I -
H A e @

Tilaa kamerakynakoulutus

Parhainkaan verkkokurssi ei korvaa lahi-
koulutusta. Voit tilata meilta lahi-
koulutuksen omaan kuntaasi, kouluun tai
paivakotiin. Koulutukset raatdloidaan aina
tilaajan toiveiden mukaan.

Jarjestamme tilauksesta puolen pdivan,
koko pdivan tai laajempiakin kamerakyna-
koulutuksia. Voit tiedustella meiltd myos
luennoijaa tai puhujaa seminaariin.

amazement.fi
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LIITE 1: Elokuvausharjoituksia

Oppaassa on kuvailtu kuvaamisen taitoa eri teorioiden nikokulmasta. Tassd liitteessd esitellddn
harjoituksia, joissa kuvaamisen taitoa lihestytdin kiytinnon harjoituksilla oman ilmaisun kautta.
Harjoituksia voi kiyttdd sellaisenaan eri ikiisen oppilaiden kanssa, mutta niitd voi myds jossain
méirin soveltaa oppisisiltoihin. Harjoitukset on kirjoitettu kiytettdviksi oppitunneilla koulussa,
mutta ne soveltuvat my6s muille ryhmille tai omaan harjoitteluun. Lopussa on vinkkejd harjoitusten
kuvaamiseen ja katsomiseen.

Osa tehtivistd on kehitetty yhdessa Tommi Nevalan, Jukka Haverin ja Pasi Yliriskun kanssa.

Mita kuvassa tapahtuu?

Harjoituksessa pysihdytidn tekemdin havaintoja elivin maiseman tai kuvan direlle.

1. Osallistujien eteen avataan nikymi elivdin maisemaan. Jos nikymi ulos ikkunasta ei ole
kiytossd, voidaan luokkaan tuoda itse kuvattu tai verkosta haettu staattinen videokuva
maisemasta. Osallistujia pyydetdin kertomaan, mitd kuvassa tapahtuu. Tarkoituksena ei ole
tehdd tulkintoja tai tarinallistaa nikymii. Nimeimme vain ddneen sen, mitd niemme:
tuulee, auto ajaa, valo syttyy, lintu lentdd, joku pyordilee. Olla-verbi ei ole sallittu.
Toiminnan pitid olla aktiivista, jonkin liikettd tai muutosta.

2. Osallistujia kannustetaan katsomaan tarkemmin. Mistd nikee, ettd tuulee? Mitd kaikkea
tapahtuu, kun joku pyériilee? Miki saa pyorit pydrimdidn? Mistd tietdd, ettd jalankulkija
odottaa valojen vaihtumista?

3. Osallistujien iin mukaan voidaan hoksauttaa huomaamaan, mitd havaitsemisessa tapahtuu.
Mitd tarkoittaa sanonta "Kuva kertoo enemmin kuin tuhat sanaa"? Entd mitd tarkoittaisi
”Kuva ei kerro, se niyttdd”? Kun luemme kirjaa tai meille luetaan satua, mitd mielessimme
tapahtuu? Entd, kun niemme kuvan ikkunasta, miti mielessi tapahtuu nyt? Kuva niyteii.
Me kerromme itse.**

Harjoituksen tarkoitus: Tehtivd opettaa katsomaan ympiristod aktiivisesti ja sanallistamaan omia
havaintoja. Samalla huomataan, ettei kuva kerrokaan enemmin kuin tuhat sanaa. Itse asiassa kuva ei
kerro mitddn — se vain ndyttdd. Kuvaamisen taidon olennainen osa on kyky tehdi, tunnistaa ja
erotella havaintoja.

64 Ks. Kuvan lukeminen on aktiivista kognitiivista toimintaa, s. 74
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Mielikuvausharjoitus

Harjoituksessa kuvataan yhden otoksen elokuva pelkin mielikuvituksen avulla. Tissi esimerkissi aiheena
on "Suomen kesi”,

1. Osallistujia pyydetddn sulkemaan silminsi ja kuvittelemaan itsensi kesiiseen suomalaiseen
maisemaan. Miltd Suomen kesd niyttdd ja tuntuu? Mitd ympirilld tapahtuu? Osallistujat
voivat kuvitella kaikki pienimmitkin tapahtumat: hyonteiset, tuulen, kaukaiset dnet...

2. Seuraavaksi osallistujia pyydetdin rajaamaan maisemasta mielikuvituskameralla vain 10
sekunnin mittainen yhden otoksen hetki, joka vastaa kysymykseen: miltd Suomen kesi
ndytead? Osallistujan pitdd valita mielikuvamaisemastaan olennaiset yksityiskohdat. Miti
asioita kuvaamalla saa niytettyd suomalaisen kesin?

3. Kun kaikki ovat valmiita, palataan tahin hetkeen. Jokainen katsoo ensin
mielikuvituselokuvansa uudestaan omassa mielessddn. Sen jilkeen elokuvat esitetdin
vierustoverille selostamalla, mitd kuvassa tapahtuu. Vierustoveri kuvittelee elokuvan
mielessiin.

4. Kun elokuvat on kerrottu, kuunneltu ja katsottu, pohditaan yhdessd, miten mielessi olevan
elokuvan voisi aivan oikeasti niyttdd jollekin toiselle. Voisiko sen, minki dsken kuvitteli,
oikeasti kuvata videokameralla? Minne pitdisi mennd, milloin?

5. Tillaista on kuvaaminen! Kameran avulla tehddin nikyviksi oma mielikuva
todellisuudesta. Talld kertaa kuvaamisesta tehtiin vain se osuus, joka tapahtuu kuvaajan
mielessi.

Harjoituksen tarkoitus: Toisin kuin kirjoittaminen kuvaaminen on mahdollista my&s ilman
aktiivista ajattelua. Siksi tdssd tehtdvissi harjoitellaan kuvaamista vain ajatteluna. Tehtivi auttaa
ymmirtimiin Jean-Luc Godardin ja Andrei Tarkovskin kisitysti elokuvaamisesta oman ajattelun
esittimisend.
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Paa kamerana

Yleensi kuvaamiseen tarvitaan ibhminen ja laite, mutta kuvaamista voi leikkii vain ihmistenkin kesken.
Harjoituksessa tutustutaan rajaamisen ideaan leikin avulla. Tehtivi sopii erityisesti nuoremmille
oppilaille, mutta se on todistetusti hauska myos hieman varttuneempien mielesti.

1. Oppilaat jakautuvat pareihin, joista toinen on vuorollaan kuvaaja ja toinen kamera.

2. Kamera sulkee silminsi. Kuvaaja rajaa nikymin viemilld parinsa haluamaansa paikkaan
tilassa ja asettaa kameran (eli parinsa pdin) sopivalle korkeudelle ja sopivaan asentoon.

3. Kun kamera on paikallaan, kuvaaja antaa parilleen merkin esimerkiksi napauttamalla
sormellaan kameran ohimoa.

4. Kamera ottaa kuvan avaamalla silminsi hetkeksi, ripidyttden. Sen jilkeen hin kertoo
kuvaajalle, mitd niki.

5. Harjoitus voidaan tehdi niin, etti ryhmid antaa yhdelle kuvaajalle kerrallaan kuvattavan
kohteen esimerkiksi paperilapulla. Kuvaajan tehtivd on onnistua kuvan rajauksessa niin
hyvin, ettd kamerana toimiva oppilas antaa kuvaushetkelld oikean vastauksen.

Harjoituksen tarkoitus: Harjoituksen tarkoituksena on oivalluttaa, miten kuvaajan tekemit
rajaamisen valinnat vaikuttavat katsojan havaintoon.
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Nayta ja kerro

Iehtivissi harjoitellaan tietoista havainnointia kameralla. Nikevitko muut sen, mitdi ajattelin?

1. Kukin oppilas valitsee koulun alueelta paikan tai kivelyreitin, josta voi havaita paljon
erilaisia pienid tapahtumia. Tehtdvind on kuvata yhdelli minuutin mittaisella otoksella
mahdollisimman monta eri tapahtumaa ja samalla selostaa ne videolle ddneen. Kamera kiy
koko ajan!

* Havainnot voivat olla hyvin yksinkertaisia, esimerkiksi: ”lintu lentdd taivaalla”,
“rehtorin auton valot palavat”, “ulkona tuulee” tai “koulun kellot soivat”. Olennaista
on, ettd jokaisessa havainnossa on verbi: jotain tapahtuu. Olla-verbid kannattaa viltta,
koska sithen harvoin liittyy nikyvad toimintaa. Varsinkin isompien oppilaiden kanssa
voidaan jopa sopia, etti se on kielletty.

e Tehtivin suorittamiseen on hyvd antaa tismillinen aika. Jos kuvauspaikka loytyy
liheltd, 5 tai 10 minuuttia riittii.

2. Kun videot on kuvattu, ne niytetddn tydparille suoraan laitteen ruudulta. Ensin videot
katsotaan ilman didntd. Katsojan tehtdvini on selostaa reaaliajassa, mitd kuvassa tapahtuu.
Toisella katsomiskerralla kuunnellaan alkuperidinen 4ini ja vertaillaan selostuksia.

Harjoituksen tavoite: Kirjoittaminen ja puhuminen ei ole mahdollista ilman ajattelua. Kuvaaminen
on. Kun painat kameran punaista nappia, kamera alkaa tallentaa edessi aukevaa nikymii
riippumatta siitd, mitd ajattelet. Tamidn harjoituksen tarkoitus on tehdd kuvaaja tietoiseksi
kuvaamisen edellyttimistd havaitsemisesta ja ajattelusta.

On mahdollista ja jopa todennikéistd, ettd katselutilanteessa kuvaaja kokee epdonnistuneensa.
Toinen ei ndekiin kuvassa niitd havaintoja, joita kuvaaja oli tarkoittanut. Tdmi on tirkeid oivallus ja
vasta alku oppimiselle. Miten kuvaan niin, ettd havaintoni ja ajatukseni vilittyy? Miten saan
ohjattua katsojan huomion oikeaan asiaan? Seuraavaksi askeleeksi sopii hyvin Lumiere-harjoitus.

Huom! Harjoituksen tarkoituksena ei ole redusoida elokuvallisia havaintoja lauseiksi. Kieli on tuttu
apuviline, jolla oppilaan ajattelu otetaan mukaan kuvaustilanteeseen.
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Lumiére-elokuva

Harjoituksessa kokeillaan ajan ja tilan rajaamista tekemdilli yksinkertaisin mahdollinen elokuva.
Esikuvana toimivar Lumiére-veljesten varhaiset elokuvakokeilut yli sadan vuoden takaa. Tehtivi avaa
silmait pienille havainnoille.

1. Ennen harjoitusta limmitelldin katsomalla esimerkiksi YouTubesta aitoja Lumiére-veljesten
elokuvia 1800-1900-lukujen vaihteesta.

2. Jokainen osallistuja tai ryhmi tarvitsee kameran. Jalusta on hyvd mutta ei vilttimiton
lisdvaruste.

3. Oppilaiden tehtivini on kuvata lihiympiristdssi minuutin mittainen Lumiere-elokuva
tilanteesta, jonka he haluavat ndyttdd muille. Sidnnét ovat seuraavat:

* Elokuva on dokumentaarinen. Tilannetta ei saa lavastaa eikd siind saa niytelld.
Kuvattava asia l6ytyy maailmasta havainnoimalla.

* Elokuvassa on vain yksi otos, jonka kesto on 30-60 sekuntia. Kameraa ei liikuteta eiki
silli zoomailla kuvauksen aikana. On tirkedi, ettd kuvasta ei tehdi elivii liikuttamalla
kameraa, vaan etsimilld kameran eteen jotain, joka "eldd”.

4. Elokuvat katsotaan pareittain laitteen ruudulta tai yhdessi esimerkiksi videotykilld.
Ryhmiitilanteessa on tirkedi jirjestdd kuvaustilanne niin, ettd kaikki voivat tdysin hairioted
keskittyd niytettiviin elokuviin. Katsojan tehtdvd on kertoa kuvaajalle, mitd hin niki ja
mistd hin nikemissddn piti. Huomiot voivat liittyd sekd sisdlto6n ettd kuvaamisen tapaan.

* Jos ddniraita ei ole tirked, voidaan elokuvat katsoa kokonaan ilman dntd. Se sopii
mykkien Lumié¢re-elokuvien historiaan.

* Jos yleisolli on vaikeuksia keskittyd katsomiseen, on heille hyvd antaa haastavampi
katsomistehtdvd. Se voi olla esimerkiksi haaste huomata kaikki tapahtumat, joita
kuvassa tapahtuu samaan aikaan.

Harjoituksen tavoite: Vapaa-ajan kuvaamisen tulos on yleensi se, ettd paljosta vilittyy vihin.
Lumiere-harjoitus tihtdd piinvastaiseen. Sddntojen avulla sekd kuvaaja ettd katsoja herkistyvit
havainnoimaan ja antamaan havainnoilleen merkityksid. Harjoituksessa usein huomataan, ettd
pelkki eldvd kuva ilman tarinaa ja suspenssia on kiehtova, kun se on ajatuksella rajattu. Pienet asiat
saavat suuria merkityksid. Tama taito tuo herkkyyttd ilmaisuun myds silloin, kun otokset ovat osa
narratiivista kokonaisuutta.

Vinkki: Pienemmille oppilaille tehtivinantoa voi tismentid, esimerkiksi: kuvaa liikettd. Isommille
lisdd keskittymistd kuvaustilanteeseen saadaan, kun haastetaan etsimidin kuvaan mahdollisimman
monta samanaikaista tapahtumaa.

Vinkki: Lumiere-elokuvaa voi kiyttdd pohjana esimerkiksi haiku-runon kirjoittamisessa. Kun
havainto on valmiiksi tehty ja rajattu, kirjoittaminen on helpompaa. Oppilaan ei tarvitse "keksid”
mitdin tyhjille paperille.
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Milta maailma nayttaa?

Harjoituksessa harjoitellaan oman mielikuvan esittimisti tekemdlli havaintoja videokameralla. Samalla
tutkitaan erilaisia nikokulmia omaan asuinympdiristoon.

1. Ryhmi jaetaan 2—4 hengen pienryhmiin. Jokainen ryhmi saa tehtivikseen miettid, miltd
oma asuinympiristd ndyttdd ja tuntuu. Ympiristd voi olla esimerkiksi oma kaupunginosa
tai koulun ldhiseutu. Rajaus voi olla myos tiukempi: Miltd koulun piha niyttdd?

Tehtivinantoa voi painottaa osallistujien idn ja kokemuksen mukaan. Helpompaa on
kuvata, miltd ympiristo ndyttdd. Vaikeampaa mutta palkitsevampaa on ndyttdd, miltd se
tuntuu.

2. Ryhmit listaavat paperille adjektiiveja, jotka kuvaavat valittua aluetta. Listasta valitaan
yhdessd kolme tirkeintd, parhaiten kuvaavaa sanaa. (Huom! Sanojen on oltava adjektiiveja!
Opettaja voi auttaa muotoilemaan muut ajatukset laatusanoiksi.) Valittuja sanoja ei vield
kerrota muille ryhmille.

3. Kun sanat on valittu, ryhmi saa kameran ja tehtdvin: Lihiympiristossd pitdd kuvata noin
kahden minuutin mittainen video, jossa ympiristd niyttdd ryhmin valitsemien sanojen
mukaiselta.

Video on dokumentaarinen. Tilanteita ei saa lavastaa, niytelld eikd selostaa vaan ne pitdd
16ytdd havaintoina siitd, mitd ympiristdssi oikeasti tapahtuu.®

4. Videot katsotaan yhdessi. Yleison katselutehtivini on kirjoittaa paperille adjektiiveja, jotka
kuvaavat videolla esitettyd ympiristod. Miltd maailma niyttdd tissd videossa? Tehtdvini ei
ole niinkdin arvata, miti toiset tarkoittivat, vaan kertoa omasta havainnosta ja tulkinnasta.

* Kirjoitetut sanat keritdin yhteiseen listaan taululle. Vasta sen jilkeen videon kuvannut
ryhmi kertoo, mitki heiddn alkuperiiset sanansa olivat.

*  Videoita ei arvioida teknisesti. Sen sijaan pohditaan, miksi ympiristé niyttdd videossa
siltd kuin se yleison mielestd nidyttdd. Millaisista valinnoista video koostuu? Miten
elokuvantekiji tai toimittaja voi hyodyntid taitoa esittdd maailma tietyssd valossa?

5. Katsomisen jilkeen pohditaan, millaiset adjektiivit ovat helppoja kuvattavia, mitki vaikeita.

Yksinkertaisemmin saman tehtivin voi tehdi pareittain niin, ettd jokaisen laitteelle kuvataan yksi
adjektiivi yhdelld video- tai valokuvaotoksella. Kuvaamisen jilkeen kierretddn luokassa niyttimassi
omia otoksia muille. Katsojan tehtdvind on kertoa viliton ajatuksensa videosta. Miltd
kaupunginosamme/koulumme tissi kuvassa ndyttdad? Kuvaaja kirjoittaa saamansa vastauksen omaan
listaansa. Muutaman kierroksen jilkeen palataan pareihin ja jaetaan tieto siitd, mitd kuvissa nihtiin.

Harjoituksen tavoite: Tehtivissi huomataan, ettd kameralla voi tuottaa samasta ympiristdstd hyvin
erilaisia ajattelun kuvia. Kuva ei esitd niinkddn todellisuutta vaan tekijinsi ajatusta todellisuudesta.

65 Ks. Vinkkejd kuvaamiseen ja katsomiseen, s. 120.
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Kolme kuvaa

Harjoituksessa kokeillaan, miten tilanne muuttuu, kun se esitetiin yhden sijasta useammalla otoksella.
Samalla tutustutaan leikkaamisen perusteisiin.

1. Luokka jactaan 3—4 hengen ryhmiin. Jokainen ryhmi valitsee itselleen jonkin
yksinkertaisen tapahtuman, jonka voi kertoa yhdelld lauseella ja niyttdd yhdelld otoksella.
Tapahtuma voi olla esimerkiksi "oppilas lihtee ulos", "kenginnauhat solmitaan" tai "Mikko
tekee kuperkeikan".

2. Tapahtuma kuvataan ensin yhdelldi otoksella Lumiére-elokuvan tyyliin: kamera on
paikallaan eiki rajausta muuteta kesken kuvan.

3. Kun videot on kuvattu, ryhmit saavat uuden tehtivin: Sama tilanne pitdd seuraavaksi
kuvata kolmella erilliselld otoksella niin, ettd jokaisessa kuvassa on oma tapahtumansa.
Asken kuvattu tapahtuma siis pilkotaan pienempiin perikkiisiin tai samanaikaisiin osiin.
Esimerkiksi: oppilas laittaa repun selkiin, oppilas avaa oven, ovi menee kiinni. Lauseet
kirjoitetaan ylos kisikirjoitukseksi. Jokainen tapahtuma kuvataan erikseen mahdollisimman
hyvin.

4. Ensin katsotaan tapahtuma yhteni otoksena ja sen jilkeen pienemmissd osissa. Elokuvia
katsottaessa pohditaan, mitd kussakin otoksessa tapahtui. Miten vaikutelma koko
tapahtumasta muuttui, kun se pilkottiin osiin? Mitd uutta leikkaaminen toi elokuvaan?

*  Erilliset otokset voidaan katsomista varten yhdistdd yksinkertaisella leikkausohjelmalla
tai soittolistalla. Harjoituksen onnistumisen kannalta se ei kuitenkaan ole
vilttimatonti.

Harjoituksen tavoite: Harjoituksessa opitaan ajattelemaan leikkaamalla ja rajaamalla. Koska leikkaus
tapahtuu mielikuvatasolla ennen kuvaamista, osallistujien on mahdollista havaita kuvaamiseen
liittyvi ajattelu erikseen.

Harjoituksen tarkoitus ei ole tuottaa viimeisteltyd elokuvakerrontaa nopeassa ajassa. Harjoituksen
ohjaajan kannattaa kuvauksen jilkeen kiinnittd4 huomiota ensin siihen, miten leikkaamalla on luotu
merkityksid ja kuinka ilmaisuvoimaisesti eri otokset on kuvattu. Onko jokaisen otoksen kohdalla
mietitty erikseen, miten juuri timi tapahtuma tulisi kuvata? Vasta timin ajattelun taidon péille on
hyodyllistd rakentaa pohdintaa kuvien esteettisestd yhteensopivuudesta ja leikkaustyylista.

Leikkausharjoitus, jossa koko tapahtuma kuvataan mekaanisesti eri suunnista ja leikataan osiksi
jalkikdteen, saattaa aluksi tuottaa esteettisesti sulavampaa kerrontaa, mutta edellyttdd ja kehittdd
ajattelua vihemmin.
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Ellipsi

Elokuvassa voi tapahtua asioita, joita ei koskaan ndiyteti. Harjoituksessa tehddidn yksinkertainen video,
jossa kokeillaan elliptisti kerrontaa.

1. Luokka jaetaan kolmen hengen ryhmiin. Jokainen ryhmid valitsee itselleen jonkin
yksinkertaisen tapahtuman, jonka voi kertoa yhdelld lauseella ja niyttdd yhdelld otoksella.
Tapahtuma voi olla esimerkiksi "oppilas lihtee ulos", "kenginnauhat solmitaan" tai "Mikko
tekee kuperkeikan". Tdssi vaiheessa ryhmille ei vield kerrota, miten kuvaus tapahtuu.
Valittuja tapahtumia ei kerrota muille.

2. Ryhmit saavat tehtivin: Kuvatkaa keksiminne kohtaus yhdelli otoksella niin, ettd itse
tapahtumaa ei niy kuvassa. Kameraa saa liikuttaa. Jos titd ennen on tehty kolmen kuvan
harjoitus, voidaan tissikin tehtivissi kdyttdd useampaa otosta. Apua ajatteluun saadaan
katsomalla ellipsii kisittelevi jakso Elokuvan perusasia nro 2 -elokuvasta®.

3. Kun videoita katsotaan, yleiso tulkitsee, mitd kohtauksessa tapahtuu. Milld keinoilla katsoja
on saatu ajattelemaan tapahtumaa, joka ei niy? Pohditaan yhdessd, mitd hyétyi elliptisestd
kerronnasta voisi elokuvassa olla.

Harjoituksen tavoite: Vaikka lievd elliptisyys onkin tavallista kaikessa elokuvailmaisussa, katsoja
kiinnitead sithen harvoin huomiota. Vapaa-ajan kuvaajakin osoittaa kameransa intuitiivisesti juuri
sithen kohteeseen, jota hin kulloinkin ajattelee. Tdssd harjoituksessa sddntd pakottaa kuvaajan
miettimain elliptisyytti tietoisesti. Tavoitteena on herittdd oivallus siitd, miten katsojan oma ajattelu
tiydentdd kuvaa. Ellipsistd tulee yksi viline lisad kuvaajan elokuvallisen ajattelun tydkalupakkiin.

Vinkki: Harjoituksen voi ensin toteuttaa myos niin, ettd kaikki saavat saman tehtivin, esimerkiksi
“oppilas pesee kidet”. Katselutilanteessa analysoidaan, milld erilaisilla keinoilla ja vihjeilld kuvaajat
saivat katsojan ajattelemaan kisien pesemistd. Jos on aikaa, harjoitus voidaan tehdd molemmilla
tavoilla.

66 Kaikki kuvaa EDU (2016)
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Montaasi

Harjoituksessa tutustutaan montaasin toimintaan ja kokeillaan kuvien rinnastamisen voimaa. Apuna
kéytetiiin kieliopista tuttuja konjunktioita.

Lammittely

1. Poydille levitetddn kuvakortteja tai esimerkiksi lehdestd leikattuja valokuvia. Kuvat, joissa
on toimintaa, soveltuvat erityisen hyvin. Kuvien lisiksi poydalle asetetaan pienempii
paperilappuja, joissa kussakin on yksi konjunktio: JA, MUTTA, KOSKA, VAIKKA, ELI,
JOS, JOTEN, JOLLEI, NIIN KUIN

2. Osallistujia pyydetddan yhdistimain kuvia konjunktioiden avulla pareiksi. Niin syntyy
kahden kuvan rinnastuksia, montaaseja. Pieni ryhmi voi tehdd harjoitusta vapaasti yhdessi,
mutta suuremmassa ryhmissi jokaiselle pitdd varmistaa mahdollisuus tehdd oma
montaasinsa.

3. Jokainen kuvapari kisitellddn yhdessid keskustellen. Mitd kuvissa tapahtuu? Mité ajatuksia
tai tunteita kuvien rinnastaminen herictad? Miksi?
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Kuvaustehtava

1. Jakaudutaan 2-3 hengen ryhmiin, joilla on kiytossdin yksi kamera.

2. Kukin ryhmi saa paperilla listan valittuja suomen kielen konjunktioita: JA, MUTTA,
KOSKA, VAIKKA, ELI, JOS, JOTEN, JOLLEI, NIIN KUIN

3. Tehtivind on lihted kameran kanssa ulos luokasta koulun tiloihin ja pihalle tai lihialueelle.
Ympiristosti kuvataan kahden otoksen pareja, montaaseja, joissa kuvia yhdistivini
ajatuksena on jokin annetuista konjunktioista. Konjuktiot ja kuvattavien montaasien miiri
valitaan osallistujien idn ja kdytettivissd olevan ajan mukaan.

*  Videot ovat dokumentaarisia. Tilanteita ei saa lavastaa, niytelld eikd selostaa vaan ne
pitdd 16ytdd havaintoina siitd, mitd ympiristdssi oikeasti tapahtuu. Yhden otoksen
pituudeksi sopii 5-10 sekuntia. Nuoremmille osallistujille ja vihemmin virikkeellisessd
ympdristossd voidaan antaa lupa myds jdrjestdd ja ndytelld tilanteita.

*  Konjunktioita ei kerrota katsojille. Ne ovat erdinlainen kisikirjoitus — tai linssi, jonka
lapi ympiristod tutkitaan.

4. Otosparit katsotaan pienissd ryhmissi tai yhdessd. Yleiso kertoo, mité ajatuksia tai tunteita
montaasi heritti.

* Katsominen ei ole arvaustehtivi, jossa olisi oikeita vastauksia. Huomio kiinnitetdin
kuvaparin intuitiivisesti synnyttimiin tuntemuksiin. Térkein tieto on nyt katsojilla. Jos
erikseen sovitaan, tekijit voivat keskustelun jilkeen paljastaa konjunktion, joka heilld
oli mielessdin, ja kertoa pyrkimyksistddn.

* Harjoituksessa on eduksi, jos montaasin otokset voidaan esittdd saumattomasti
perikkiin. Apuna voi kiyttad yksinkertaista leikkausohjelmaa tai soittolistaa.

Harjoituksen tavoite: Montaasi on monimutkaista elokuvallista ajattelua, jossa on usein kisitteellisid
ulottuvuuksia. Siksi montaasin idean ymmirtiminen onkin helpointa oman oivalluksen kautta.
Timin harjoituksen apuvilineet [6ytyvit taas kielestd. Konjunktiot ovat erdinlaisia harjoittelun
apupyorid, joiden kanssa montaasiajattelussa padstddn liikkeelle.

Konjunktion tehtivini on asettaa siinto, joka virittdd kuvaajan havainnoimaan maailmaa suhteina,
riippuvuuksina ja ristiriitoina. Huolellisesti tehtynd harjoitus tuottaa toimivia montaaseja, vaikka
kuvaaja ei vieli ymmairtdisi, miten mekanismi toimii. Toistojen avulla ajattelu kehittyy
intuitiivisemmaksi ja elokuvallisemmaksi. Oivallusten abstraktiuden taso riippuu oppilaiden idsta.

Tehtivin tavoitteena on oppia havaitsemaan otosten rinnastamisen synnyttimii merkityksid — seka
kuvaajana etti katsojana.
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Kaanna kuvaksi -videoseurapeli

Elokuvaamisen taitoa on vaikea harjoitella jirjestelmdllisesti, koska kuvaaminen on ajattelemista. Juuri
sitd opitaan tissi seurapelissd, joka sopii kaikenikiisille ekaluokkalaisista korkeakouluihin.

1. Pelin jirjestdjd suunnittelee lauseita, joissa tapahtuu yksinkertaisia asioita. Tapahtumat on
mahdollista kuvata dokumentaarisesti lahiympiristdssi. Jokaista tydparia varten valitaan
kaksi lausetta, joista ensimmiinen on helpompi ja toinen vaikeampi kuvata. Esimerkiksi: 1)
Jalankulkija ylittii suojatien. 2) Kevit saapuu.

2. Ryhmi jactaan pareihin. Jokainen pari saa kameran ja oman tehtivin:

Valitkaa annetuista lauseista jompi kumpi ja esittikidd se videon avulla. Yleiso yrittdd
arvata kuvan perusteella alkuperiisen lauseen.

Toinen lauseista on tarkoituksella toista vaikeampi. Voitte antaa itsellenne ja yleisolle
haasteen!

Video kuvataan dokumentaarisesti tekemilld havaintoja lihiymparistossd. Otoksia ei
lavasteta, niytelld eika selosteta.

Tapahtuman voi ndyttdd sellaisenaan tai koostaa sen useammista osista. Lause ei saa
kuitenkaan nikyd kuvassa tekstind eiki vastaavina symboleina.

Video voi koostua yhdestd pitkdstd tai monista lyhyistd otoksista. Tapahtuma voi
toistua videolla useita kertoja. Kokonaiskesto on korkeintaan 3 minuuttia.

Mielikuvitusta saa ja kannattaa kiyttda!

3. Jokainen pari ndyttdd vuorollaan oman videonsa muille. Yleiso yrittdd arvata lauseen, joka
on ollut videon alkuperiiseni tehtdvinantona. Kuvaajat voivat sanallisesti korjata arvauksia
oikeaan suuntaan, esimerkiksi: "Sama yksikdssa!" tai “Ei kesd vaan...” Oikein arvannut saa

pisteen.

Osallistujien kokemuksia harjoituksesta:

G I o o . "
Tdssd sai ymmartaa, mitd kuvaaminen on.

"Opin, miten kuvauksella voi korostaa tavallisia asioita.’

'

"Tykkdsin! Oli tavallaan helppo, mutta silti oppi jotain uutta.”

"Tykkdsin! Hyvd, etti oli vaikeampi ja helpompi tehtivi. Kevit saapuu oli abstrakti. Siind sai
kéyttid luovuutta."

"Yieensd, kun lihdetiin kuvaamaan, pitii naiytelli ja lavastaa. Ei kuitenkaan ollut yhtidin
rajoittavaa kuvata néin. "

"Mietin, mitd pitid tehdi, ettd joku asia tulee katsojalle mieleen."

"Timii konkretisoi hyvin sen, etti elokuvassa pitii néyttii. Opin nayttimdin kameralla.’

'
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Semiotiikka-seurapeli

Semiotiikka tarjoaa tyokaluja kuvallisten viestien purkamiseen ja sanallistamiseen. Tissi harjoituksessa
tutustutaan  semiotiikan klassisisiin  kdsitteisiin  ikoniin, indeksiin, symboliin, denotaatioon ja
konnotaatioon sananselitysleikin  kautta. Samalla opitaan ajattelun taitoja, joista on  hyoryi
monilukutaidon kebittymisessa.

1. Ensin tutustutaan esimerkkien avulla semiotiikan peruskisitteisiin, joita tullaan kidyttimain
pelissd sadntdina:

* Ikoni on merkki, jonka viittaus perustuu samankaltaisuuteen. Esim. kuva tai dni
muistuttaa edustamaansa kohdetta.

* Indeksi tarkoittaa, ettd merkilli on kiytinnéllinen suhde kohteeseensa, kuten syy-
seuraussuhde tai muu suora viittaus, jonka voi péitelld. Esimerkiksi sanonnan mukaan
savu on merkki tulesta. Sairauden oire on merkki sairaudesta. Ulkoa kuuluva auton
ddni on merkKki siitd, ettd ulkona on auto. Kynttild tien varressa on merkki kuolemasta
liikenteessi. Valokuva on samaan aikaan ikoninen (kohdettaan esittivi) etti indeksinen
(seuraus siitd, etti kuvauksen kohde on ollut kameran edessi). Indeksi on ikiin kuin
pieni pala, joka on irrotettu kohteestaan.

*  Symbolin sisilto on sovittu. Sanat ovat yleisesti symboleja: on vain pddtetty, ettd paita
tarkoittaa paitaa, ja eri kielissi symboli on erilainen. Symboleja on myds esimerkiksi
litkkennemerkeissi, kellotauluissa ja ihmisten eleissi. Matkamuistoesineelld on usein
sekd symbolinen ettd indeksinen suhde lomamatkaan.

*  Denotaatiolla tarkoitetaan merkin ensisijaista merkitystd. Kuva autosta viittaa autoon.

* Konnotaatiolla tarkoitetaan merkin kulttuurisia ja henkilokohtaisia sivumerkityksig,
assosiaatioita. Kuva autosta viittaa toisaalta liikenteeseen, toisaalta esimerkiksi
saasteisiin ja ruuhkiin, joissain kulttuureissa vapauteenkin.

2. Teorian jilkeen siirrytddn toiminnalliseen osaan: seurapeliin. Pelin vetdji valitsee etukiteen
ajankohtaisia kisitteitd omille lapuilleen: olympialaiset, kesd, politiikka, kouluruoka...

3. Osallistujat jactaan pareihin, joista jokainen saa tehtdvikseen esittdd yhden kisitteistd
kolmen kuvan avulla. Kuvat etsitddn netistd kuvahaulla, otetaan talteen ja liitetddn omille
sivuilleen uuteen diaesitykseen. Sidnnot:

* Kauvilla ei saa olla ikonista eikd symbolista suhdetta esitettdvain kisitteeseen. Ne eivit
saa siis niyttdd asiaa sellaisenaan eivitki viitata sithen merkilld, jonka on sovittu sitd
tarkoittavan.

*  Vihje voi olla siis joko a) indeksi (jadkiekon maailmanmestaruuden voi esittdd kuvalla
Kauppatorin juhlista) tai b) konnotaatio (rasismiin voi viitata kuvalla "Rajat kiinni’-
mielenosoituksesta).

* Kuvia kannattaa miettid myds kokonaisuutena: mistd kahdesta tai kolmesta kuvasta
perikkiin esitettyni tulisi mieleen tarkoitettu kisite? (Vrt. montaasi®)

4. Parit ndyttavit yleisolle yhden kuvan kerrallaan. Muut yrittdvit ddneen arvata, mika kisite
on vihjeiden aiheena. Kun arvaus on osunut oikeaan, pohditaan lyhyesti, miki ratkaisi
arvoituksen. Arvaaja saa pisteen!

67 Ks. Miti on leikkaaminen? s. 69 ja Elokuvausharjoituksia: Montaasi s. 116
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Vinkkeja kuvaamiseen ja katsomiseen

*  Elokuva koostuu kameralla vangitusta ajasta. Ajan virta nikyy kuvassa tapahtumina, jotka
voivat olla pienid tai suuria. Elokuvan katsoja on orientoitunut tunnistamaan pieniikin
kuvassa tapahtuvia muutoksia ja antamaan niille merkityksia.

*  Kuvaajia kannattaakin kannustaa etsimiin tapahtumia maisemien sijaan. Hyvin pienetkin
tapahtumat saattavat kuvattuna olla viehittivdd katsottavaa: tuulessa heiluvat lehdet,
sadepisarat vesilammikossa, oppilaiden jalat portaikossa, bussia levottomasti odottavat
matkustajat. Luonnonliheisessi ympiristossd linnut ruokailevat lintulaudalla, meluisassa
kaupunginosassa autot suhaavat pidtielldi. Iloinen kotiseutu voi syntyd hymyilevistd
ihmisistd ja leikkivistd lapsista.

* Joissain harjoituksissa on eduksi, ettd kameraa pidetddn paikallaan. Sidnté kannustaa
etsimddn kameran eteen elivid asioita sen sijaan, ettd kuva eldvitetddn kameraa
litkuttamalla. Ndin kuvan rajauskin tulee mietittyd ennen kuvaamisen aloittamista.

* Jos harjoituksen tuotos koostuu useista otoksista, on eduksi, ettd ne voidaan katsoa
saumattomasti perikkdin. Tiedostot voidaan asettaa oikeaan jirjestykseen tietokoneen
soittolistalle tai leikata jo mobiililaitteella yhdeksi videoksi.

* Tabletin ja dlypuhelimen ndyton saa jacttua koko luokalle helposti dokumenttikameralla.
Kuvanlaatu ei siily ennallaan, mutta ratkaisu on nopea ja helppo.
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LIITE 2: Kuvaustehtavia elaintarhaan

Suunnittelin yhdessi Korkeasaaren eldintarhan kanssa valikoiman kamerakynitehtivig, joiden avulla
retked eldintarhaan voi jisentidi ja eldintarhan mahdollisuuksia hy6dyntid biologian ja maantiedon
opiskelussa. Samat tehtivit sopivat hyvin retkille my6s muihin eldintarhoihin ja kotieldinpuistoihin.
Esittelen tdssd niistd muutamia erilaisia. Kaikki tehtavit 16ytyvit Korkeasaaren kotisivuilta:
www.korkeasaari.fi

KUVASARJA

Kuvaustehtivd: Kuvaa valokuvasarja, jonka ensimmiisessd kuvassa on (tasan) yksi eldin, toisessa
kaksi eldintd, kolmannessa kolme jne. Kuinka pitkille paiset?

Katselutehtidvi: Luokassa tutkitaan kuvia ja lasketaan eldimii joko yhdessi tai parin kanssa.

HAUSKA, KAUNIS, OMITUINEN ja PELOTTAVA ELAIN

Kuvaustehtivi: Kuvaa video-otoksilla 16ytimaisi: 1) hauskin eldin 2) kaunein eliin 3) omituisin eliin
3) pelottavin eldin. Perustele valintasi d4neen. Videon pituus maks. 10 sekuntia.

Katselutehtivi: Videot katsotaan ryhmissi tai pareittain — ensin ilman ddntd. Katsojat tulkitsevat,
onko kuvassa hauskin, kaunein, omituisin vai pelottavin eldin? Miksi kuvaaja saattaisi pitdd eldintd
sellaisena? Sen jilkeen kuvaaja soittaa alkuperiisen selostuksen. Ryhmi pohtii yhdessi, mitd
yhdistdvid ominaisuuksia on hauskoilla (kauniilla, omituisilla ja pelottavilla) eldimilla.

ELAINTEN PUUHIA

Kuvaustehtivi: Luokassa valmistellaan etukiteen lista asioista, joita eldimet saattaisivat eldintarhassa
tehdi. (Syodd, nukkua, pissata, kakata, leikkid, olla piilossa, olla seurallisia...) Eldintarhassa
jakaudutaan pienryhmiin, joiden tehtivini on etsid mahdollisimman monta niisti puuhista ja
kuvata niistd lyhyet video-otokset. Jos jokaisella on oma laite, ryhmi voi jakautua edelleen
tyoskentelemdin erikseen.

Katselutehtivi: Kiydiin lipi luokan yhteisté listaa eldinten puuhista. Mikd ryhmi 16ysi nukkuvan
eliimen? Jokaisesta kategoriasta katsotaan yhdessi ainakin yksi otos. Jokainen ryhmi saa tulla
ndyttdmddn vuorollaan. Merkitddn luokan yhteiseen listaan, mitd eldimid 6ytyi kunkin toimen
dareldd.

ELIORYHMAT

Kuvaustehtivd: Eldintarhakiynnin loppupuolella jokainen oppilas kiy ottamassa valokuvan
halumastaan eldimesti. Eldimen pitid olla kuvattavissa niin, ettd sen voi tunnistaa kuvasta.

Katselutehtivi: Kuvien ottamisen jilkeen kokoonnutaan yhteen ja otetaan kuvat nikyviin omalle
laitteelle. Opettaja pyytdd oppilaita jirjestiytymadn ilman keskustelua elidryhmittiin. Opettaja
auttaa jirjestiytymisessd tarpeen mukaan.
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UHANALAISIA ELAIMIA

Kuvaustehtivd: Kuvaa parin kanssa maks. 15 sekunnin video-otos mahdollisimman monesta
uhanalaisesta eldimestd. Tiivisti muutamaan lauseeseen jokin kiinnostava tieto eldimen
uhanalaisuuden syistd ja selosta se ddneen kunkin videon taustalle. Tietoa uhanalaisuudesta 16ydit
eldimen tarhan kyltisti.

Katselutehtivi: Pienryhmissi katsotaan 2-3 parin havainnot ja tehddin yhteinen lista loydetyistd
uhanalaisista eldimistd ja niiden uhanalaisuuden syisti. Sen jilkeen vaihdetaan tietoja
naapuriryhmin kanssa.

MAAILMAN ELAIMIA

Kuvaustehtivd: Kuvaa yksi eldin jokaisesta Korkeasaaressa edustetusta maanosasta: Aasiasta,
Afrikasta, Australiasta, Eteli-Amerikasta, Euroopasta ja Pohjois-Amerikasta. Tietoa elinalueista
16yddt eldiimen tarhan kyltistd. Selosta ddneen maanosa ja eldimen nimi: “Australiassa eldd
kenguruita.”

Katselutehtivi: Videot katsotaan pienissid ryhmissid. Ryhmit tekevit listan eri maanosien eldimisti.
Tiedot kootaan luokan yhteiseen listaan.

ELAIN TUBETTAA

Kuvaustehtivd: Tehtivin voi tehdd yksin tai parin kanssa. Valitse yksi eldintarhan eldimistd ja
pysihdy seuraamaan sen elimii. Pohdi, mitd eldin kertoisi omasta pdivistddn eldintarhassa, jos se
osaisi tehdi videoblogin! Tee lista ranskalaisilla viivoilla tai kirjoittakaa valmis teksti.

Kuvaa yksi noin 60 sekunnin mittainen video-otos, jossa eliin itse on lihikuvassa tai jossa seurataan
eliimen puuhia. Puhu samalla ajatusiini, jossa eldin kertoo omasta piivistidn.

Vinkki! Tehtiviin kannattaa mairitelld sidnnot. Opettaja midrittelee tehtidvin pituuden sekunteina
ja otosten mairind. Tehtdvdin voi antaa myds sisiltdsddntojd, jotka ohjaavat havainnointia ja
ajattelua. Eldimen pitdi kertoa esimerkiksi: Mistid olen kotoisin? Mitd syon? Mitd muuta teen? Mika
tarhassani muistuttaa alkuperiisesti elinympiristostani? Miksi ihminen on rakentanut minulle juuri
tillaisen tarhan? Esittele kolme yksityiskohtaa.

Katselutehtivi: Oppilaat poimivat videosta annettuihin sidntdihin liittyvid faktoja. Ne voidaan
tarkistaa yhdessi. Jos vloggaukset jactaan verkossa, kotitehtdvind voi olla kiydi kirjoittamassa
jokaiselle eldimelle kommentti esimerkiksi jonkin toisen eliimen roolissa! Mitd kokemuksia hinelld
on samoista asioista?

BIOTOOPIT

Valmistautuminen: Ennen retkei valitaan jokaiselle ryhmille yksi Korkeasaaressa edustetuista
biotoopeista: vuoristo, rannikko, havumetsi, sademetsd, aro tai puoliaavikko. Biotoopista etsitdin
tietoa, joka otetaan mukaan retkelle.

Kuvaustehtivd: Korkeasaaressa valitun biotoopin keskeiset ominaisuudet havainnollistetaan
kuvaamalla ja selostamalla. Jokainen ominaisuus esitetddn omana maksimissaan 10 sekunnin
otoksenaan. Otokset voi yhdistdd yksinkertaisesti editoimalla.

Katselutehtivi: Ryhmit esittivit videonsa muille ensin ilman #idntd. Yleisd yrittdd tunnistaa
biotoopin ominaisuudet kuvan perusteella. Lopuksi ryhmi esittdd videonsa alkuperdisen selostuksen
kanssa.
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ELAINTARHAN MAINOSVIDEO

Kuvaustehtivd: Pienryhmien tehtivini on kuvata minuutin mittainen esittelyvideo, joka
julkaistaisiin kuvitteellisen eldintarhan tubekanavalla. Videon tavoitteena on houkutella eldintarhaan
nuoria, jotka eivit aiemmin ole olleet eldintarhasta kiinnostuneita. Video koostuu pelkistiin
lyhyistd dokumentaarisista otoksista, joita ei lavasteta eikd niissd niytelld. Merkityksid luodaan
valitsemalla, rajaamalla ja rinnastamalla asioita tarkoitushakuisesti. Otokset leikataan yhteen
yksinkertaisesti, ilman selostusta tai tekstejd. Vapaasti kdytettavid musiikkia loytyy esimerkiksi
incompetech.com-sivustolta.

Katselutehtivi: Katsojat pohtivat, miten video onnistuu tavoitteessaan. Millaisia keinoja tekijit
kiyttavit kohderyhmin puhuttelemiseen? Mitd valintoja he ovat tehneet? Mitd on kuvattu, miti ei?
Miki videosta tekee mainoksen?

EROOSIO

Valmistautuminen: Tehtivi alkaa koulussa tutustumisella eroosioon. Miti eroosio on, misti se
johtuu, miten se ilmenee? Ryhmit valmistelevat itselleen muistiinpanot mukaan retkelle.

Kuvaustehtivd: Selittikdd eroosio kuvaamalla dokumentaarisesti Amazoniaan ja Africasiaan
rakennettuja ympirist6jd. Ette saa itse esiintyi tai puhua videolla. Voitte yhdistdd useampia otoksia
eri puolilta taloja. Leikatkaa video yhteniiseksi esitykseksi mobiililaitteella tai tietokoneella.
Maksimipituus 30—-60 sekuntia.

Katselutehtivi: Miten eroosio havainnollistetetaan videossa? Tulkitkaa erikseen jokaisen otoksen
tarkoitus.

Huom! Samanlaisella tehtivilld voi havainnollistaa myds muita maiseman tai ilmaston
muuttumiseen liittyvid ilmi6itd. Kuvaamisen tarkoitus ei ole niinkéin tuottaa tismaillistd
opetusvideota vaan jisentdd ja aktivoida oppilaiden ajattelua.
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